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    Las notas finales y con comentarios acerca del proceso de creación del libro.


    Y los recortes del autor, presentando varios relatos cortos y otras barras laterales creadas para el libro pero que no llegaron a la versión final.


    Todo publicado como extras en línea con posterioridad a la Guía Esencial para la Guerra.
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    Título original: EG Guide to Warfare Endnotes y STAR WARS: THE ESSENTIAL GUIDE TO WARFARE AUTHOR’S CUT


    Autores: Jason Fry y Erich Schoeneweiss


    Las notas finales se publicaron originalmente en el blog de Jason Fry entre abril y julio de 2012.


    Los recortes del autor, en starwars.com entre setiembre 2013 y setiembre 2014.


    


    Traducción: Bodo-Baas


    Revisión: Bodo-Baas


    Maquetación: Bodo-Baas


    Versión 1.01


    13.04.15


    Base LSW v2.21

  


  DECLARACIÓN


  Todo el trabajo de traducción, revisión y maquetación de este libro ha sido realizado por admiradores de Star Wars y con el único objetivo de compartirlo con otros hispanohablantes.


  Star Wars y todos los personajes, nombres y situaciones son marcas registradas y/o propiedad intelectual de Lucasfilm Limited.


  Este trabajo se proporciona de forma gratuita para uso particular. Puedes compartirlo bajo tu responsabilidad, siempre y cuando también sea en forma gratuita, y mantengas intacta tanto la información en la página anterior, como reconocimiento a la gente que ha trabajado por este libro, como esta nota para que más gente pueda encontrar el grupo de donde viene. Se prohíbe la venta parcial o total de este material.


  Este es un trabajo amateur, no nos dedicamos a esto de manera profesional, o no lo hacemos como parte de nuestro trabajo, ni tampoco esperamos recibir compensación alguna excepto, tal vez, algún agradecimiento si piensas que lo merecemos. Esperamos ofrecer libros y relatos con la mejor calidad posible, si encuentras cualquier error, agradeceremos que nos lo informes para así poder corregirlo.


  Este libro digital se encuentra disponible de forma gratuita en Libros Star Wars.


  Visítanos en nuestro foro para encontrar la última versión, otros libros y relatos, o para enviar comentarios, críticas o agradecimientos: librosstarwars.com.ar.


  ¡Que la Fuerza te acompañe!


  El grupo de libros Star Wars


  Notas finales


  Parte 1


  Bienvenido a las notas finales de Star Wars: La Guía Esencial para la Guerra. Después de que Dan Wallace y yo escribimos el Atlas Esencial, disfrutamos preparando las notas finales del libro, explicando algunas de las referencias, nuestros pensamientos para ciertas decisiones y revelando uno o dos huevos de pascua. Sabía desde el principio que quería hacer lo mismo para la GE Guerra. Vayamos directo al grano.


  PRÓLOGO


  Discurso de Teshik: El libro originalmente comenzaba con una transcripción de una reunión entre el Almirante Motti, Bevel Lemelisk, un general del Departamento de Investigaciones Militares y el Dr. Insmot Bowen, especialista pre-República del Instituto Obroano. El Dr. Bowen explicaba que algunas de las extrañas características de la galaxia —incluyendo esa barrera al oeste del núcleo— eran los restos de la tecnología celestial, y le contaba al panel de una antigua guerra entre los celestiales y los rakata. (Motti, como te podrás imaginar, no lo creía).


  La sección era divertida, pero mi editor de Del Rey, Erich Schoeneweiss, sentía que no era el mejor comienzo para el libro. Sentía que necesitábamos algo que pusiera al lector en una escena dinámica en lugar de una sala de reuniones, y que tuviera alguna guerra real en ella, en lugar de una discusión. Eso me enfureció durante un tiempo, luego me enfurecí mucho más porque me di cuenta de que Erich tenía razón.


  Un par de días más tarde estaba en la audiencia en la confirmación de la hija de un amigo y un miembro de la congregación cantó «Aleluya» de Leonard Cohen. Me impactó, como a mucha gente antes, por su mezcla de belleza y desesperación, una especie de trascendencia sombría. Al final de la canción sabía lo que quería: un oficial testigo de escenas que fueran terribles pero de alguna forma hermosas, y condujera a una extraña visión. (Sin que la Fuerza esté involucrada, no todo pueden ser midiclorianos).


  Osvald Teshik y la batalla de Endor se ajustaban al requerimiento, y encontré mi apertura… al igual que el marco de referencia para el libro.


  Por cierto, me encanta la transición de las últimas palabras de Teshik a la página de título del libro y las antiguas naves de guerra tionesas de aspecto mortal de Ian Fullwood. Ese detalle de bonito diseño transmitía la sensación exacta que quería del discurso de Teshik: la sensación de que la guerra siempre ha estado con nosotros y que siempre lo estará, y que es horrible pero también majestuosa.


  Para quienes han preguntado si esta sección estaba inspirada en Mass Effect 2, nunca he jugado al juego. Así que las similitudes son coincidencias.


  CAPÍTULO 1: ANTES DE LA REPÚBLICA


  Naves tionesas: Nunca habíamos visto naves tionesas, y estaba decidido a mostrar algunas de ellas… e igualmente determinado a que se verían geniales e icónicas. Así que nos pusimos a hacer unas notas de intercambio de ideas con Ian, John VanFleet y Darren Tan. Esencialmente, hice una ingeniería inversa de las naves tionesas a partir de sus influencias posteriores. Esta es la nota que le envié a Erich y a los artistas:


  Esta es la era del blindaje, no de los escudos. Eso debería quedar claro en su aspecto. Y el blindaje realmente es blindaje… no tiene ojos de buey ni sensores ni armas. Esas cosas vienen aparte.


  El blindaje es cromado, al estilo de la nave real de Padmé, que es un homenaje a esta época.


  Me imaginé que las extrañas naves espinosas de Dark Horse en la era KOTOR son naves estilo- Xim con las «velas» por todos los lados… las velas son enormes placas de blindaje unidas a las naves con un entramado de vigas, o un panal de abejas o algo por el estilo y recordando las barcazas veleras de Jabba. Otro elemento que me gustaría ver es una quilla que recuerda el aspecto de «bote a pedales» del Malevolencia, así como la parte posterior de los diseños hutt como las barcazas veleras y esquifes.


  Así que tienes estas naves que parecen esencialmente diagramas explotados, con una capa exterior de cromo, placas de blindaje parecidos a velas alrededor de un espigado interior espinoso que se extruye entre las velas.


  KOTOR de DH + «bote a pedales» Malevolencia + velas hutt + blindaje cromado = naves de Xim
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  Y entonces adjunté algunos bocetos realmente horribles. Felizmente, Ian y John comprendieron lo que buscaba y produjeron representaciones que fueron geniales. Combinamos las fortalezas de sus dos diseños y los resultados, según creo, son increíbles… las naves tionesas se ven diferentes a cualquier cosa que hayamos visto antes en Star Wars, pero puedes ver elementos familiares en ellas y funcionan como predecesoras de naves posteriores.


  Por cierto, Galuch no es un planeta nuevo. Felicitaciones si conoces su otro nombre más familiar.


  Citas: Decidí que quería pedacitos de sabiduría relacionados con la guerra y asuntos militares para abrir cada capítulo, así que me puse a buscar en una serie de compilaciones de citas en busca de citas del mundo real que me gustaran, luego las cambié o usé como fuente de inspiración para las mías. Allí oirás ecos de Sun Tzu, Sherman, Eisenhower e incluso Joe Torre. Originalmente no estaban firmadas, pero Lucasfilm quiso que eso cambiara. Fue divertido enlazar las varias citas con mi lista de generales, almirantes y líderes políticos, y deducir quién era la mejor opción para decir qué.


  Notron en llamas: La continuidad de Star Wars puede ser realmente bizarra: Dha Werda Verda comenzó como una canción (con letra del gran Ben Burtt) en la banda sonora de Sombras del Imperio, y después se convirtió en una danza de guerra mandaloriana en las novelas de Karen Traviss. Yo he añadido la idea de que era un extenso poema épico del cual algunas estrofas eran mucho más conocidas que el resto, un eco del Bhágavad-guitá y el Majabhárata.


  Escribí la traducción para que sonara estilizada y ligeramente extraña, como si el traductor luchara para presentar una visión del mundo que le era fundamentalmente alienígena… tienes la misma sensación leyendo una buena traducción de Gilgamesh.
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  Notron es de los viejos cómics de Marvel, aunque no lo creas… Dan y yo lo convertimos en un antiguo nombre de Coruscant en el Atlas.


  Los Hutts y Xim: Ah, dos de mis cosas favoritas de Star Wars. He trabajado duro para hacer que aquí los hutts fueran realmente aterradores y espantosos… es divertido burlarse de ellos, pero son cerebros criminales que han prosperado durante 25.000 años, lo que exige una buena cantidad de crueldad. Y me encantó llenar la historia de Xim y los hutts en una serie de proyectos, a partir de los extras del Atlas para el sitio oficial.


  Nota que los hutts son ladrones e imitadores cuando se trata de tecnología. ¿Ese «aspecto hutt» de velas, biseles redondeado y patrones de cheurón? Puro estilo tionés, nena.


  La Despótica es el examen más-impresionante-que-impresionante de Xim en la cultura galáctica escrito por Michael Kogge, un caleidoscopio de bravura de poesía, relatos, tragedia griega, y cuentos que también apareció en el sitio oficial como parte de lo que fue anunciado como la Semana de Xim. Michael tuvo la amabilidad de escribir un nuevo poema de Xim para la GE Guerra, que lamentablemente fue recortado después de que me diera cuenta que había invertido demasiadas páginas en la galaxia antigua. Es muy buen material que espero que lleguemos a publicar a algún día, junto con otros materiales de Xim que terminaron en la sala de corte.


  La idea que Xim tomara el antiguo título rakatano de Daritha vino de Modi, el maestro cartógrafo del Atlas.


  Tecnología tionesa: Mucho de este material data de Han Solo y el Legado Perdido, por el gran Brian Daley. Fue muy divertido tomar los nombres de antiguos buques marinos y adaptarlos a Star Wars.


  [image: Episode I Expanded Visual Dictionary]


  Tecnología de escudos: Tomadas en su conjunto, las secciones de «Armamento» cuentan una historia del progreso tecnológico en la guerra galáctica. Aquí averiguamos que la antigua galaxia era principalmente una época del blindaje… y que el blindaje era un espejo brillante para disipar las armas de energía. (La nave real de Padmé, por lo tanto, sería un guiño estilístico a esta época, aunque sus escudos funcionaban perfectamente bien… al menos mientras R2-D2 estuviera a mano). Los escudos aparecieron por primera vez como protección contra los peligros del viaje, y durante mucho tiempo se limitaron a las naves lo suficientemente grandes para llevar inmensas plantas de energía.


  Boonta el hutt: El Parlamento de Moralan fue mencionado por primera vez en un artículo en la revista Polyhedron, y desarrollado más extensamente en las referencias a Xim en el Atlas. También encontrarás un guiño a él en el Diccionario Visual del Episodio I revisado por DK, la expansión que hice en 2012 del genial libro de 1999 por David West Reynolds. Nota que aquí averiguamos los orígenes de la carrera de Boonta, y el boceto de Drew Baker, nos muestra lo que es esencialmente una de las primeras carreras de vainas. Espero que la historia de fondo le dé una resonancia al odio de Shmi por las carreras de vainas y haga que las apuestas por Anakin se sientan aún más altas: Los esclavos han estado compitiendo y muriendo para divertir a los hutts durante milenios.


  Parte 2


  CAPÍTULO 2: LA REPÚBLICA ANTIGUA


  Hiperespacio y Guerra: Siempre he estado fascinado por la transición de las balizas de salto a las computadoras de navegación, el cambio de las rutas comerciales en el Atlas tenía la intención de recrear la antigua red de balizas de salto, y eso se amplía aquí. La mayor parte de la mecánica del viaje hiperespacial es una tradición bien establecida, pero hay algunas cosas nuevas acerca de cómo las naves espaciales que viajan por las mismas rutas se mantienen separadas, y más acerca de rutas secretas. Las rutas del Gremio Claatuvac, y el papel de Chewbacca en el Gremio, se discutieron en el Atlas.
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  Guerra con el Tion: Aquí está la primera aparición de otro tema en la GE Guerra: la pregunta de qué hacen los Jedi cuando los líderes de la República persiguen actos de maldad. También, la leyenda mencionando Uthtara es una especie de memorial privado. He creado Uthtara como parte de un recuerdo en primera persona de un ataque tionés a un mundo fronterizo de la República. Tuve que cortar esa viñeta pero dejé el nombre del nuevo planeta.


  La guerra de los Jedi y las legiones de Lettow: Fue divertido presentar algunas otras tradiciones antiguas de usuarios de la Fuerza e imaginar a Xendor encontrándose con los seres de la serie The Clone Wars. (Troy Denning hizo gran uso de ellos en Apocalipsis). También me ha gustado el odio de Arden hacia los caamasi y su apodo despectivo para ellos. Sin embargo, creo que mi parte favorita de esta sección, fue la idea de que las constelaciones serían extrañas para Arden, después de todos esos milenios en estasis. Esa idea me vino hace años, y sigo tratando de encontrar un lugar para ella.


  Blásters: La mecánica de los blásters se ha explicado algo diferente en un par de fuentes de Star Wars, y Paul Urquhart hizo un montón del trabajo pesado para ayudarme a solucionar las diferencias. Mi pregunta acerca de cómo funcionaría la selección de aturdir condujo a algunos correos electrónicos impresionantemente geeks entre Leland Chee, Pablo Hidalgo, Dave Filoni, Tony Rowe, Robert Clarke y yo. Sí, mi trabajo es genial.
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  Aquí hay más de la respuesta de Paul acerca de los blásters: »La tecnología bláster es una de esas cosas que realmente revela las credenciales de pulp-fiction de Star Wars. Todos sabemos lo que es un bláster: un arma que dispara rápidas balas brillantes de energía. También hay un vocabulario bien establecido en el universo expandido de «gas de bláster» y «bobinas galvánicas» para describir las partes de las armas. Pero los intentos serios de describir un bláster en términos realistas son, como diría Jason Fry, como un pretzel; una razón no menor es que los escritores, a lo largo de los años, han trabajado con al menos dos conceptos totalmente diferentes.


  «La primera de estas ideas se originó en parte del primer material de RPG de West End Games, cuyos autores evidentemente estaban pensando en un láser químico: un dispositivo del mundo real en el cual se dispara un rayo láser a través de una cámara de gas que actúa como una lente de enfoque. Esto tiene la ventaja de ser un poco de verdadera ciencia, pero viene con el gran inconveniente que los láseres químicos no disparan balas brillantes como las armas en las películas, y también significa que todo el poder destructivo del bláster debe venir desde el paquete de energía, que tiene que estar generando cantidades verdaderamente enormes de energía.


  »Muy pronto surgió una nueva descripción de la tecnología de bláster, en el cual el láser (si se menciona en absoluto) simplemente actuaba como un disparador, un poco como la pólvora que dispara una bala, cargando un proyectil de «gas de bláster», que se obtiene haciendo pasar la bala brillante por las estrías electromagnéticas en el cañón. Haden Blackman se tomó a pecho esta interpretación. Describe mucho mejor lo que vemos en las películas que la versión de «láser químico» y sugiere que el «gas de bláster» (la sustancia que Lando minaba en Bespin) tiene algunas raras propiedades no especificadas que contribuyen significativamente a la potencia de fuego del arma.


  »Probablemente se puede adivinar cuál de las dos es mi interpretación preferida de la tecnología, pero espero que el resultado final en la GE Guerra sea lo suficientemente ambiguo para ser leído de cualquier manera».
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  Los conflictos alsakanos: Paul hizo un gran trabajo en esta sección, me encanta cómo tenemos la sensación de que los alsakanos son una civilización bastante diferente, predispuesta por todo, desde sus valores a su geografía a terminar oponiéndose a Coruscant. El mapa de Modi es genial, sabíamos que un mapa que mostrara 17 conflictos se derrumbaría bajo su propio peso visual, así que los tres propusimos ideas de cuáles conflictos eran los más importantes para mostrar. También me encantan las naves alsakanas de Darren Tan, evocan hermosamente a las naves tionesas, las naves posteriores de la era KOTOR de Dark Horse y el acorazado Invencible, que Han Solo and the Corporate Sector Sourcebook nos contaba que se parecía a los cruceros de batalla alsakanos y la época de Xim.


  De Paul: «Una idea para la que no hubo espacio en esta pieza es el hecho de que la sociedad alsakana tuvo una influencia interna de Tion, comenzando con un largo periodo de ocupación antes de los Conflictos con un enorme efecto en su alfabeto y lenguaje y estaba relacionado a los mitos sobre que Xim el Déspota había establecido una «provincia perdida» hacia el Núcleo miles de años antes. Los alsakanos probablemente se creyeron neo-tioneses durante mucha de su historia, aunque fuera mayormente un mito nacional.


  »Ualp Xathan, por cierto, es un personaje establecido, un xenoarqueólogo no-humano interesado en los orígenes de la civilización galáctica; su nombre fue acuñado por Adrick Tolliver en la impresionante «Muerte en los pozos de esclavos de Lorrd» como un anagrama de «Paul», como Paul Urquhart».


  Parte 3


  ¡Saludos desde el Ataque de Autores de DK de gira por la soleada San Francisco! (Sí, en serio. El departamento de mi amigo está en Potrero Hill, que normalmente tiene muy buen clima, incluso para el estereotipo de California).


  CAPÍTULO 3: CENIT DE LA REPÚBLICA


  La Armada de la República/Las Cruzadas de Contispex: Siempre he estado interesado en la Armada como una de las instituciones de la galaxia muy, muy lejana, para Coruscant y los Mundos del Núcleo, he creado a Anaxes como una especie de Annapolis en el espacio, con profundas tradiciones y la consiguiente pompa y circunstancia.
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  Aquí vemos los orígenes de la Armada, y cómo las Cruzadas de Contispex fueron un crisol para la armada y la más grande República.


  La exploración de las cruzadas es una de mis partes favoritas del libro. Surgió de un intercambio de emails con Nathan O’Keefe, el autor del genial artículo de Hyperspace «Tinker, Tailor, Soldier, Praji». Vi las Cruzadas como una rica fuente de historia y de temas que le darían forma a la galaxia: los planetas ORD, las tensiones entre humanos y especies alienígenas, los Jedi expandiendo una fe secreta y los roles de los caamasi y la Oficina de Naves y Servicios. Lo más importante, otra vez vemos a los Jedi enfrentando el dilema de qué hacer cuando se les pide que sirvan a una República corrupta. Teniendo en cuenta la decisión que la orden hace aquí, también podemos entender cómo los ciudadanos galácticos que saben de historia podían creer el cuento de Palpatine de un complot Jedi para asesinarlo y asumir el control del Senado, cada alumno de escuela sabría que lo habían hecho antes.
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  Como una nota menor, la Orden del Terrible Fulgor se originó en los viejos cómic de Marvel británicos, siempre pensé que era un nombre genial. En realidad ya había abordado el trasfondo del Terrible Fulgor una vez, en una biografía de Bey, pero ese proyecto nunca vio la luz del día. La segunda es la vencida.


  Naves capitales: Un peligro del lado de la «no-ficción ficticia» de Star Wars es que a veces la continuidad simplemente es completamente contradictoria. Las clases de naves, por desgracia, son un caso: hay diferentes sistemas que no funcionan bien juntos, y sobre los cuales los adictos a las flotas parecen estar dispuestos a matarse entre sí.


  Las naves capitales fueron clasificadas por primera vez por West End Games, con el crucero como la clase más grande, incluyendo hasta las naves verdaderamente gigantescas como los Super Destructores Estelares. Incredible Cross-Sections ofreció un nuevo sistema, uno que incluía las clases Acorazado Estelar, Crucero de Batalla Estelar y Destructor Estelar. Luego vino Starships of the Galaxy, que incluía Cruceros de Batalla y Cargueros Pesados, era enfático en que Destructor Estelar era un descriptor y no una clase y clasificaba a los Super Destructores Estelares como estaciones.
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  ¿Qué hacer?


  Decidí, con un poco de temor, que idearía un sistema de clasificación que tratara de dar sentido a todo (o al menos la mayoría) de los anteriores, esperando convertir las contradicciones en una parte interesante de la historia en-universo en lugar de desestimarlos como errores en el mundo real. Me tomé un pequeño consuelo al observar que los sistemas de clasificación de naves capitales en el mundo real también son un desastre sin esperanza: las diferentes naciones definen «crucero» de formas muy diferentes y las clases aparecen y desaparecen con el tiempo.


  Todos los sistemas concordaban que las naves capitales comenzaban por corbetas (100m-200m), después de las cuales venían fragatas (200m-400m) y luego cruceros. Por encima de crucero, las cosas eran fluidas en términos de qué nombres usar y donde se dividían las clases.


  Mi primer intento con el Sistema del Colegio de Guerra de Anaxes dividía a los cruceros en tres subclases: ligeros (400m-600m), medianos (600m-900m) y pesados (900m-1600m), seguido de cruceros de batalla y acorazados (4000m y más). Además, propuse un sistema de notación corto de tres clases genéricas —cañoneras, cruceros y naves de batalla— que me imaginé que sería utilizado por los oficiales en el fragor de la batalla. Las clasificaciones genéricas eran una buena cobertura para una serie de contradicciones de las películas y libros (se llama a un montón de cosas «battleships» en muchas fuentes), hacían que el uso de «crucero» por todas partes fuera ligeramente más sensato y significaba que podía dejar de escribir cosas como «naves capitales grandes» en la GE Guerra.


  Y luego cambié de opinión.


  Crucero todavía parecía una clase demasiado grande, así que descarté el crucero mediano, definí los cruceros pesados como 600m a 1000m e introduje una nueva clase: el Destructor Estelar, de 1000 m a 2000 m. (Los cruceros de batalla también se alteraron un poco para tener en cuenta la evolución del Super Destructor Estelar, con un máximo de 5000m).


  ¿Por qué hacer a Destructor Estelar una clase? Porque a veces se utiliza como sinónimo de «naves capitales grandes», sugiriendo que podría ser una clase, y que había hecho un montón de trabajo en GE Guerra para resaltar a Kuat y sus ambiciones. Juntando esas dos ideas, vi la oportunidad de contar una historia interesante: KDY empujó a un lado a la vieja élite de constructores navales jugando rápido y laxamente con las regulaciones de la República, y estaba en el lugar correcto en el momento oportuno cuando la República empezó a desmoronarse y muchos sistemas y grupos se militarizaron. Lo que dejó que KDY efectivamente convirtiera una de sus marcas en una clase, para disgusto de los militares de mentalidad tradicional. El sistema de clases resultante seguía siendo desordenado, pero ese desorden parecía tener algún sentido. ¡Por lo menos para mí!
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  Nota que en esta sección obtenemos más detalles acerca de los avances tecnológicos. El Imperio Kumauri apareció originalmente en Agentes Rebeldes de Cracken, mientras la tormenta Waymancy fue creada por Dan Wallace para Galaxy at War. Dan me escribió un genial relato de la Tormenta Waymancy —completo con sus habituales nombres maravillosamente evocadores— pero también acabó en la sala de corte. Al menos por ahora.


  Nota que la Cimitarra Eibon se parece un poco al crucero pesado clase Acorazado, como debería. Y que, algo hilarantemente, los Acorazados no son acorazados. «Dreadnought» (y no dreadnaught) es ahora la forma oficial de escribir la clase en inglés según LFL, de modo que eso no es culpa mía… pero de todos modos me disculpo a Nancy Delia, la as correctora de Del Rey, por infligirle tales cosas.


  Parte 4


  CAPÍTULO 4: GUERRAS CON LOS SITH
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  La Gran Guerra Hiperespacial: Del coautor Paul Urquhart: «Esta sección fue muy recortada, y una cosa que lamenté mucho perder fue la datación precisa de la invasión, que aparecía en los borradores anteriores (aunque nunca fue aprobada por Lucasfilm): día 3 del Quinto Mes, 5.000 ABY. Los fans que piensan demasiado en estas cosas a menudo fruncen el ceño ante las lagunas de números redondos entre las eras de Star Wars, pero pensé que sería un buen matiz si la revelación de Darth Sidious de la Estrella de la Muerte (y tal vez algunas de las otras fechas colgadas en marcas de siglos en medio) estuviera programada para coincidir con el aniversario.


  »El mayor desafío en esta sección fue tener que hacer malabares con las perspectivas muy diferentes sobre el Imperio Sith y la República antigua que aparecen en diferentes partes del canon. Los cómics que exploraron por primera vez esta época mostraban una sociedad claramente «medieval», con una gran cantidad de armas blancas y bestias de carga que coexistían inexplicablemente con naves dotadas de hipermotores. Más recientemente, en particular en los juegos de BioWare, las cosas tienen un aspecto mucho más parecido a las películas… incluso cuando las historias se sitúan en los mismos lugares explorados por los cómics.


  »La solución (al menos dentro de mi cabeza) fue imaginar una tensión entre poderosas capitales y sectores periféricos: La gente que migraba a la frontera a menudo esperaba escapar de las presiones de la sociedad metropolitana y redescubrir un pasado simple, pero al mismo tiempo, la fuerza y el tamaño de los lugares poderosos asegura que los asentamientos fronterizos no puedan competir con ellos. La diferencia es que en el espacio Sith, este contraste se expresa a través de la pura brutalidad, donde los príncipes acumulan la alta tecnología en sus tesorerías y talleres secretos y responden a cualquier amenaza a su poder reprimiendo al pueblo con violencia, obligando a los desposeídos a planear la venganza en la frontera… y eventualmente el patrón de destrucción mutua hace caer a todo el imperio.


  »La asimetría de la República, por el contrario, es económica: Los colonos dispersos en el mundo promedio del borde no pueden competir con los miles de millones de trabajadores de fábricas en Coruscant, y así el costo no les permite ni siquiera una economía industrial primitiva, y mucho menos una de alta tecnología de fantasía espacial. Pero a cambio de exportaciones necesarias (mineral de Koros, o los trabajadores inmigrantes que envían parte de su sueldo a su familia), mantienen un limitado acceso a la tecnología basada en artículos importados muy baratos y producidos en serie más avanzados de lo que posiblemente podemos imaginar.


  »Así, los dos lados de una sociedad interestelar producen una combinación de lanzas e hiperimpulsores y qué lado acentúas depende de cómo lo estás viendo.


  »Todo esto también ayuda a explicar el relato de la Gran Guerra Hiperespacial: varias fuentes han establecido, más o menos al pasar, que Naga Sadow y los líderes de la República eran bien conscientes de la existencia del otro. Parte de la razón por la que los Sith se sienten tan amenazados es que las importaciones baratas de la República —incluyendo las ideas de libertad— tienen el potencial de inundar su imperio y socavar su poder. Pero también puedes ver a los líderes de ambos lados como representantes de los centros competidores, chocando los hombros mientras extienden su control sobre los recursos de los sistemas periféricos.


  »Todo lo cual, de una u otra manera, es realmente una continuación de la guerra por otros medios».


  La guerra y los Mandalorianos:


  [image: Mandos]


  Dan Wallace y yo casi habíamos terminado con el Atlas Esencial cuando nos enteramos que la serie de televisión de Clone Wars sacudiría todo lo que pensábamos que sabíamos acerca de los guerreros primitivos con lanzas y nómadas de la galaxia muy, muy lejana. Trabajando rápidamente, consulté con Pablo Hidalgo y Leland Chee en LFL para adaptar la historia existente para acomodar a Satine y los nuevos mandalorianos y explicar (al menos en la mayor parte) como grandes extensiones del planeta fueron convertidas en páramos de fina arena blanca.


  Dan y yo queríamos hacer algo más: Originalmente, el Atlas iba a incluir un «Examen más detallado» del espacio mandaloriano, con un mapa y escritos de sus sistemas principales. Con los mandalorianos tomando protagonismo en una serie de proyectos de Lucasfilm, esa idea se descartó… hasta que GE Guerra me dio la oportunidad de llenar uno o dos vacíos.


  Empecé con más detalles sobre los taung y sus conquistas, mostrando que su tecnología era una colección de cosas prestadas, adquiridas o robadas, aunque siempre mejoradas. También los hice responsables de la eliminación de varias especies, incrementando la amenaza que suponían para la República. (Aunque parece que los tlönianos se lo merecían).


  La historia de Mandalore el Máximo inicia la era de los mandalorianos humanos. Él sería una figura notable sobre la que saber más: un líder que podría decirse que aseguró la supervivencia de su modo de vida, pero a costa del lugar de su propia especie en la galaxia.


  Aga Awaud es un personaje nuevo: quería otra figura de transición, una que fuera recordada por los mandalorianos de muchos colores políticos después, y celebrada por ellos. (Su historia también sería muy interesante). Tenemos más detalles sobre el conflicto entre la República y los Jedi y los mandalorianos… un conflicto que llamé la Escisión Mandaloriana. Quería un nombre frío y clínico… uno que expresara claramente la actitud de la República hacia Mandalore, y que garantizara el odio y el resentimiento mandaloriano. También quería mostrar de dónde vinieron los Nuevos Mandalorianos… que sus raíces estaban en un esfuerzo por colaborar con la República (aunque en términos mandalorianos) y evitar la guerra. Por último, he intentado dejar claro que los clanes individuales rara vez tienen la misma opinión acerca de lo que es mejor para su planeta o pueblo: Hay Ordos, Vizslas, Kryzes, Fetts y otros en cada lado de cada discusión mando.


  Sin embargo, más allá de todo esto, es simplemente muy divertido escribir acerca de los mandalorianos. Si tienes la oportunidad, ¿por qué no darles un lugar central?


  El Ejército de la Luz: Me gusta mucho la exploración de Paul de este período: en una galaxia donde el orden central se está desmoronando, tiene sentido que los Lores Jedi surjan como los protectores de las porciones civilizadas del espacio. Es otra variante del tema de qué deben hacer los Jedi cuando la República a la que sirven ya no es digna de ese servicio. También creo que esto encaja muy bien con las satrapías Sith traídas a la vida por John Jackson Miller.


  [image: Jedi vs. Sith]


  Los cómics Jedi vs. Sith por Darko Macan retratan a Ruusan como un ambiente de estilo medieval con armas blancas y campesinos, mientras que la novela Camino de destrucción de Drew Karpyshyn las hace sentir mucho más como algún lugar en las películas, o en el mundo moderno. Para mí, al menos, eso es sólo parte de la atracción.


  «Tomé el ejemplo de algo que aprendí leyendo las novelas de Tim Zahn, un truco que creo que Karpyshyn también utilizó varias veces en Camino de destrucción… si eliges el fraseo correcto, el texto puede rodear una contradicción, hacer retcons sutiles y hacer pensar al lector que lo entiende, pero sin alterar ni un poco al miembro promedio de la audiencia. Por ejemplo la nave insignia de Lord Farfalla: En el cómic, es una nave voladora de madera construida como un galeón de vela, mientras que la novela hace la vista gorda a la extrañeza y describe su flota como un montón de cañoneras. Al enlazar las dos fuentes, ofrecí una explicación que espero que haga que la «nave espacial de madera» tenga sentido… sin mencionar el loco aspecto que tiene de galeón a vela. También estuve influenciado por el barco de exploración antártica RRS Discovery, que vi cuando era niño: Es un barco de madera construido en la era de los acorazados de hierro, porque la fuerza flexible del roble y el olmo podía sobrevivir al constante aplastamiento del hielo polar cuando el acero se rompería.


  »Llamar a Farfalla «medio-bothan» fue otro de esos pequeños trucos. Ahí hay apenas el susurro de un indicio que su pueblo podría ser el producto de los experimentos de reproducción Sith, y simultáneamente estoy haciendo alusión, sin definir nada, a la declaración de Leland Chee de que todos los humanoides con orejas puntiagudas probablemente son descendientes de los sephi.


  »Aunque, en un nivel completamente diferente, tenía una idea muy clara de lo que quería decir aquí. Soy un medievalista de formación, por lo que me dejé ir con toda una ambientación de cruzadas. Espero que el énfasis en los ideales de caballería y de su modo de vida haga que las historias contadas por Darko y Drew sean más conmovedoras… pero también quería sugerir que la cruzada idealista de Lord Hoth no era una idea inherentemente autodestructiva, así que traté de encontrar una voz narrativa que reconociera el destino de Ruusan sin comprometer los ideales del Ejército de la Luz».


  Retrato de Guerra: Lord Hoth: Paul dice: «Un montón de fans reconocerán el nombre de Hoth como una referencia al guerrero mandaloriano y reticente aliado Jedi Rohlan Dyre del material de Caballeros de la Antigua República por John Jackson Miller, pero el nombre Rohlan Dyre es, a su vez, una evocación del héroe de la épica medieval Roland. Me gusta la idea de que Rohlan pudiera haberse convertido en un héroe para los trovadores Jedi.


  »No estábamos seguros acerca de vincular explícitamente a Lord Hoth con el sistema Hoth, puesto que ya aparece mucho para un lugar que supuestamente era desconocido y deshabitado cuando la Base Rebelde se estableció allí en El Imperio Contraataca. Pero la decisión de incluirlo en The Old Republic nos inclinó a favor de hacerlo, y condujo a la impresionante imagen por John VanFleet. Eso también me permitió rendir homenaje silencioso a uno de mis primeros recuerdos de Star Wars: El título El Regreso del Jedi me hizo imaginar, a la edad de cuatro, que los Caballeros Jedi se habían escondido en Hoth y aparecerían montando tauntauns en medio de una tormenta de nieve para salvar el día.


  »El primer nombre del Lord Kaan es un homenaje a Shere Khan, el Rey Tigre en El Libro de la selva. Los dos personajes comparten una inclinación a mesarse la barba con villanía y a la manipulación seductora de sus seguidores.


  »Lord Berethon es un personaje nuevo, que ideé originalmente para explorar una idea para la que no había espacio: Si tenías Lores Jedi hereditarios, tendrías a quienes heredaron sus funciones de mando por accidente, incluso si no eran muy buenos para ser Jedi, ya sea técnicamente o doctrinalmente… y, por cierto, por eso no fue engullido por la Bomba de Pensamiento».


  La Reforma de Ruusan: Aquí hay muchas cosas históricas jugosas para la gente a la que le gusta eso. He intentado dar razones imperiosas para que el ejército permanente de la República fuera abolido (aunque en realidad no se fue), para los límites de las fuerzas locales (nota que las restricciones están hechas para encajar con las viejas clases de naves capitales de West End Games), y para el surgimiento de empresas como Kuat Drive Yards y las tensiones entre el borde y el núcleo. Pon lo que tenemos aquí en movimiento y espera unos siglos y tienes un lío corrupto maduro para la explotación.


  Por cierto, los que señalan que el plural de «gobernador general» es «gobernadores generales» y que ese «general» no tiene nada que ver con un rango militar tienen, por supuesto, razón. No sabía eso en ese momento, y así terminé accidentalmente creando una clase de señores de la guerra. (Señores de la guerra que eventualmente tomarían el Senado, como se explora en el Atlas).


  Al menos en este caso, todo es realmente culpa mía. Así que ya que estamos en el baile, pues bailemos: los gobernador-generales no son gobernadores generales. En lugar de ser gobernadores con amplias responsabilidades, son generales con poderes de gobierno. Si alguien me necesita, voy a estar escondiéndome de los gramáticos.


  CAPÍTULO 5: DECLIVE DE LA REPÚBLICA


  Las Fuerzas de Seguridad Planetarias y Judiciales: Sé que algunos lectores querían mucha más información acerca de estos grupos, pero «Fuerzas de Seguridad Planetarias», simplemente no conjura la música de John Williams del modo que lo hace «Armada Imperial». Sin embargo, quería repasar algunas de las informaciones sobre las FSP y Judiciales, y darles su merecido.


  Aquí hay una idea que quería explorar un poco más a fondo, pero queda bastante indefinida porque las cosas se estaban poniendo demasiado densas para todo excepto los fans más acérrimos. Para simplificarlo un poco, lo mejor de las FSP se convirtió en la Armada de la República, mientras que las fuerzas de tierra Judiciales se convirtieron en el núcleo no-clon del Ejército, y eventualmente, los no soldados de asalto del Ejército Imperial.


  Me encantan los droides conejo sirviendo bebidas por ahí en la pintura de Darren Tan. ¿Hay algo que estos tipos no puedan hacer?


  [image: Ranulph Tarkin]


  Ranulph Tarkin y el surgimiento de los militaristas: Paul y yo colaboramos aquí. Mi misión era suavizar la narrativa de Planeta Misterioso y mostrar cómo los militaristas llegaron a un callejón sin salida alrededor de las Reformas de Ruusan. Creo que esta sección también se vincula con la posterior prominencia de Eriadu, y con las ambiciones del Gran Moff Tarkin.


  Paul dice: «Mi principal aporte fue la identificación de la tecnología que vemos en los cómics Actos de Guerra por John Ostrander y equipararla con cosas que se han mencionado, pero no ilustrado en las novelas y otro canon en prosa: Así que los cazas que Plo Koon lidera se convierten en los Interceptores A6 de las novelas de Aprendiz de Jedi, las fuerzas de Stark utilizan cruceros de batalla Kaloth, y la infantería del senador Tarkin son tropas de las Misiones Especiales, los precursores de los comandos de élite del Ejército Imperial. También fue divertido tratar de darle algún sentido a las lealtades cambiantes y dobles juegos que todos los personajes estaban jugando. La línea final salió de ese proceso… mientras leía y re-leía los cómics para tratar de resolver los verdaderos patrones de la agenda de cada uno, tuve la sensación muy sutil de que Sidious estaba manipulando todo y a todos por fuera de la pantalla».


  [image: The Mandalorian Armor]


  D’harhan y los Guerreros Cyborg: Una de mis secciones favoritas de la GE Guerra, de una trilogía que creo que tiene algunos elementos fantásticos: el bautizo de las naves de guerra de KDY, Gholondreine, Kud’ar Mub’at y Hoja de Balance, y sobre todo el maravillosamente tenso enfrentamiento entre los cazadores de recompensas y los Shell Hutts. D’harhan es un gran personaje: misterioso, aterrador, extraño y trágico. (Traté de llenar algo de la historia de fondo sin explicarlo todo, lo que habría hecho a D’harhan mundano). Escribí esta sección y luego mantuve los dedos cruzados para que nadie más se me adelantara a la publicación con una historia de fondo totalmente diferente. ¡Uf!


  Me reí cuando leí la reacción de Leland Chee a la pintura de Chris Scalf: «Quiero mi figura de acción de D’harhan». ¡Yo también! ¿Qué te parece, Hasbro?


  Fabricante: Ingeniería Corelliana: Así que eso es lo que Han quiso decir cuando se jactó de «dejar atrás las grandes naves corellianas». Un pequeño retcon que esperemos sea satisfactorio y que sólo demoró 35 años en nacer.
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  CAPÍTULO 6: PUNTO DE IGNICIÓN: NABOO


  El surgimiento de la Federación de Comercio: En este capítulo vemos que decae la ley y el orden galáctico, con las Fuerzas de Seguridad Planetaria en gran parte ineficaces y la Federación de Comercio pasando de una institución relativamente noble a una prisionera de sus propios éxitos. Esta representación se ajusta a un montón de cosas, desde la sensación de podredumbre institucional que impregna el Episodio I a la representación de la Federación de Comercio en Planeta Misterioso. También creo que hacer que la Federación de Comercio comience como una fuerza positiva en los asuntos galácticos y luego decaiga a lo que vemos en el Episodio I es más interesante que imaginar una organización que era codiciosa y depredadora desde el principio. Los libros como la GE Guerra no deberían ser sólo guías; también deberían contar buenas historias.


  [image: Velo de traiciones]


  La idea de que la Federación de Comercio abrió muchas de las rutas a los sistemas periféricos proviene de Velo de traiciones, por James Luceno. Velo es en mi opinión una de las mejores novelas del UE, combinando un montón de conocimiento previo interesante con una buena historia que puedes disfrutar sin necesidad de un Master en Star Wars. Pero la idea de que la Federación de Comercio había unido el Núcleo con los sistemas periféricos no encaja con el resto de la historia de Star Wars. Así que «muchas nuevas rutas» fueron abiertas por el Cuerpo Explorador de Comercio. Este es un buen ejemplo de lo que quiero decir con seguir el espíritu de una pieza conocida a pesar de cambiar un poco los detalles exactos.


  La discusión de zonas de libre comercio y distritos funcionales sigue en gran medida al Atlas; Darth Plagueis muestra a la Federación de Comercio acumulando poder a través de la colocación de nuevos sistemas en el Senado, que es un camino diferente al poder pero que creo que puede funcionar junto con las dinámicas descritas aquí.


  La Fuerza de Defensa de Comercio: Encontrarás algunas nuevas clases de KDY, incluyendo un nombre apropiado para el crucero misterioso de clase 1000 de West End Games. Me gusta mucho la pintura de aquí por Chris Scalf… particularmente la Gran familia reunificada allá a la derecha.


  El Gran Ejército Gungan: Puedes admitir que no has leído esta página porque estabas muy ocupado viendo la impresionante pintura por Darren Tan. Está bien, Paul y yo lo entendemos.


  [image: Arte conceptual de neimoidianos para el Ep. I]


  Los droides de batalla originalmente parecían neimoidianos mecánicos… cuando los neimoidianos tenían cabezas arrugadas y cuellos largos, como lo hacen en el arte conceptual del Episodio I. Cuando los neimoidianos se convirtieron en los primos de cara verde de los duros, los droides de batalla se parecían a esqueletos neimoidianos, un concepto escalofriante que siempre pensé que era genial. Excepto que entonces el Episodio II nos mostró que los droides de batalla parecían geonosianos mecánicos… la especie que no sabíamos que eran sus constructores en el Episodio I. Estos son los peligros de mantenerse al día con una saga que está siempre en movimiento. Creo que el retcon de aquí —que conserva la «verdad» del Episodio I al tiempo que reconoce la realidad del Episodio II— es satisfactorio sin ser demasiado forzado.


  AAT (Tanque Blindado de Asalto)/ Motos Deslizadoras y STAPS: Paul escribe: «Junto con las descripciones del Droide de Batalla y el Acorazado de la Federación de Comercio, éstas son partes supervivientes de un conjunto más amplio de ensayos sobre Naboo que originalmente incluía al MTT y al N1, así como una detallada narrativa de la campaña de la invasión. El ensayo de la AAT es básicamente lo que debería ser una descripción de Armamento, proporcionando un conjunto de estadísticas exhaustivo mientras transmite una sensación de cómo se utiliza el arma. El STAP fue más complicado, como tuve que hacer concordar algunos detalles de su historia un poco contradictorios, describir el papel más amplio de las motos deslizadoras militares y manejar la designación algo más ambigua de «barredora» utilizada desde Sombras del Imperio. Sobre todo, espero que esto dé una sensación de lo genial y bien diseñado que es en realidad el equipo de la Federación de Comercio. Y cuán brutal y eficiente debe ser inherentemente un ejército de droides de batalla».


  Un recorte que realmente dolió en esta sección: el Moff Panaka se reúne con Leia Organa en la estación Hosk en 5 DBY para discutir las lealtades y destino potencial de Naboo y el Sector Chommell. Fue muy divertido de escribir, con ambos personajes pensando en secretos y en si revelarlos o no. Tal vez algún día…


  CAPÍTULO 7: LA GUERRA DE LOS CLONES, COMIENZA


  El Gran Ejército de la República: Hacer que el desventurado visionario Jedi Sifo-Dyas viniera de los Mundos Cassandranos fue una de esas buenas oportunidades que agarras si ves la oportunidad. (En la leyenda griega, Casandra era una profetisa que sufría una maldición que hacía que nunca creyeran sus profecías). Me encanta la ilustración por Bruno Werneck de Jango y Kal Skirata porque intercala muy bien elementos de Comando de la República y la serie de TV The Clone Wars.


  [image: The Cestus Deception]


  Algún autor emprendedor podría contar una historia genial sobre el enorme esfuerzo de Kuat Drive Yards por crear tantas naves y sistemas en completo secreto. ¿Cómo reaccionó internamente KDY? ¿Qué preguntas hicieron? ¿Alguien presentó objeciones? ¿Alguien de KDY intentó soplarle la información a la República? ¿Los rivales de KDY se enteraron alguna vez de esos enormes contratos? ¿Enviaron espías a Rothana?


  Siempre me gustaron las palabras rituales de los soldados clon, originarias de Traición en Cestus.


  Nota que 3 millones de clones se refiere a la orden inicial de Sifo-Dyas. Esta fue mi forma de abordar lo que alguna vez fue llamado el «carril de tres millones» de la autoria de Star Wars sin crear un nuevo número para que los aficionados de mentalidad militar se enfurecieran.


  Informe: Soldados Clon: Esta sección necesitó de un masaje para tener en cuenta el diverso tratamiento de soldados ARC en Comando de la República y el show de TV The Clone Wars, así como lo que le sucede a los clones deficientes.


  Los recortes necesarios pero lamentables aquí fueron una exploración de las técnicas de clonación kaminoana vs. arkanianas y un memorándum de un científico kaminoano discutiendo las contradicciones de Jango Fett y de la humanidad. Este último incluía una respuesta propuesta a una pregunta que he tenido durante años: ¿por qué los soldados clon no fueron diseñados para ser estériles?


  [image: 99]


  Guía de Rangos de los Soldados Clon: Paul escribe: «En esta sección se tuvo que combinar los rangos básicos de rayas de cuatro colores de Ataque de los Clones con el sistema más complejo de rangos de la «Guía para el Gran Ejército de la República» en Star Wars Insider # 84, así como referencias perdidas de rangos adicionales en varias novelas, y tenía que hacer que todas funcionaran con la estructura de unidades. Me hubiera gustado haber hecho algo con las formaciones de las unidades, que los soldados de verdad me cuentan no son realistas, pero insinué sutilmente que los kaminoanos son un poco irreales e infantiles en su gusto por los rangos limpios y obedientes de tropas sacrificables. Más sobre esto cuando lleguemos al Imperio…».


  Nave de Asalto de la República / Cañonera de la República: Paul escribe: «Traté de describir estos vehículos icónicos del Ataque de los Clones en su momento más brillante, una “pose de héroe” textual o algo que enfatizara la forma en que el nuevo ejército apareció para salvar a la República, al tiempo que creaba la brillante letalidad de bordes afilados del Imperio. La brutal velocidad y tamaño de hiperimpulsor de la nave de asalto es del canon establecido, pero hacer hincapié en su importancia ayuda a explicar la capacidad de un ejército de clones relativamente pequeño para mantener la línea, y las tácticas que utilizan para hacerlo.


  »El nombre de la Abeja Nevoota es un homenaje a los portaaviones de la segunda guerra mundial Hornet y Wasp, y también a una vieja broma interna del fandom online de los 1990s.


  »Parece bastante obvio que la Cañonera de la República se mantiene en el aire por repulsores antigravedad, como el deslizador de Luke… pero podría parecer sorprendente que su impulso hacia adelante proviene de un motor turboventilador, una sencilla pieza de tecnología del mundo real perfeccionada durante la segunda guerra mundial… pero que, de nuevo, es como el deslizador de Luke. Me gusta ese pequeño detalle, porque demuestra que, con una pieza de “magia” de ciencia-ficción (en este caso, repulsores), no necesitas tener tecnología de súper-ciencia-ficción por todas partes.


  »La frase “caballería aérea”, puesta al final del brillante optimismo y fuerza de estos Perfiles de Sensores combinados, es un guiño a Vietnam y Apocalipsis Now».


  Soldado clon cae en un agujero: Fue divertido hacerlo. A veces es mejor tener suerte que ser bueno.
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  CAPÍTULO 8: LOS SEPARATISTAS EN GUERRA


  Este capítulo se tuvo que recortar bastante: había algunas cosas interesantes sobre los propagandistas, incluyendo a la infame Ryloth Resa; un Retrato de Guerra de Mar Tuuk; y un perfil planetario de Metalorn que tenía algunos detalles atractivos para los fanáticos de Marvel. Como un guiño a esa parte perdida, atribuí la cita de este capítulo al sargento Sukko, un personaje del material recortado sobre la Tormenta Waymancy por Dan Wallace.


  La descripción de las primeras fuerzas separatistas puede recordarte la descripción de las fuerzas de la Alianza Rebelde. La rima no es un accidente: quería establecer vínculos y resonancias entre el separatismo y la rebelión, para mostrar cómo fueron una complicación para Mon Mothma y otros líderes rebeldes y sugerir por qué tantos ciudadanos imperiales habrían permanecido leales al Imperio, a pesar de las atrocidades imperiales. El segundo punto, en retrospectiva, es lo bastante interesante que se podría haber enfatizado más.


  Fragata del Clan Bancario: Me gusta la idea de las estaciones espaciales del Clan Bancario fuera del disco galáctico, con bóvedas y astilleros secretos. Apuesto a que la ubicación de algunas de ellas se perdió después de las Guerras Clon, y siguen ahí, esperando a que alguien las encuentre y se tope con una gran cantidad de créditos y pertrechos de guerra. ¿No sería esa una historia genial?


  Retrato de Guerra: General Grievous: Grievous es famoso por tener dos historias competidoras. El UE lo describe como un guerrero kaleesh que fue convertido en un chivo expiatorio por los separatistas, que arreglaron que sufriera un accidente de transbordador y manipularon su cerebro, convirtiéndolo en un asesino. Via Dave Filoni, sabemos que George Lucas imaginó a Grievous como un sensible a la Fuerza fracasado que se despojó voluntariamente de su humanidad (o de su kaleeshidad) para convertirse en una especie de Jedi mecánico.


  [image: La historia del General Grievous]


  Los dos son buenos hilos que le dan algo de profundidad y dimensión a un personaje que de otra manera podría parecer como un tipo malo de una sola nota retorciéndose un bigote de metal… me gusta especialmente el detalle conmovedor (de la historia de Grievous como chivo expiatorio) de que Grievous se enfurece cuando es confundido con un droide. Cuando todo está dicho y hecho, sin embargo, confieso que me gusta más la historia de Lucas. La idea de un aspirante a Jedi consumido por la furia al ser rechazado que se convierte a sí mismo en una máquina sin alma es interesante por derecho propio y sirve como una premonición trágica de la caída de Anakin… aunque es una lástima, dada las resonancias entre las dos historias, que la continuidad no permita que Anakin y Grievous crucen sables en las Guerras Clon. Me parecen mejores «rivales naturales» que Obi-Wan y Grievous.


  De todos modos, volviendo a las dos historias. Rechacé la idea de tratar de hacer un retcon que las incorporara a ambas… son tan diferentes que creo que una «solución» sería muy tensa, un retcon por el amor a los retcons nunca se puede sentir convincente. Igual que Filoni antes de mí, dejé las cosas ambiguas, utilizando las disputas entre historiadores como un disfraz.


  [image: El Malevolencia]


  El Malevolencia: Me gusta la idea de que la gran nave no funcionó. Era un prototipo, así que ¿por qué debía hacerlo? Ruggle Schmong, por cierto, es un buen nombre.


  Retrato de Guerra: Almirante Trench: Más detalles sobre los harch, cómo había luchado Wullf Yularen contra Trench antes, y cómo ocurrió esa pelea en Malastare si Yularen sirvió muy lejos en las Fuerzas del Sector Kwymar. Es mejor navegar rápidamente por algunos retcons sin detenerse demasiado tiempo en los detalles. Sospecho que no me gustaba la extrañeza de ese retcon cuando se me ocurrió la idea de que los harch considerarían las preguntas sobre las diversas subespecies aqualish como obscenas. Si tan solo todos los problemas de continuidad pudieran pararse así de definitivamente.


  Droides Tácticos: Me gusta la idea de los droides tácticos que toman las cosas en sus propias manos, con resultados variables. Después de todo, vimos lo que sucedió en Ryloth con Wat Tambor y TA-175.
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  Droides de Batalla charlatanes y otros problemas separatistas: Algunos de estos temas fueron mostrados por primera vez en Clone Wars: La Guía Oficial de Episodios - Temporada 1. La pintura de John VanFleet fue una de las mejores piezas de arte del libro, y muy posiblemente mi favorita de toda la GE Guerra. Si puedo transmitir un informe de victoria a través de mi propio vocoder, creo que el subtítulo que la acompaña es el que me salió mejor en el libro.


  CAPÍTULO 9: ASEDIOS DEL BORDE EXTERIOR


  Los Generales Jedi: Aquí es donde dan fruto esas exploraciones anteriores de los Jedi y su relación con la autoridad central de la galaxia, cristalizándose en una narración en la que todo está en juego.


  Los Ejércitos Sectoriales: Los teatros de operaciones de los ejércitos dan lugar a los Macrosectores del Imperio, gobernados por los primeros 20 Grandes Moffs. Una serie de Grandes Moffs menos conocidos obtienen su oportunidad de brillar en esta sección.


  Paul escribe: «Esta sección fue una colaboración entre tres autores (Jason, el cartógrafo Modi y yo) y una de las piezas más difíciles para hacer bien. Creo que el resultado final no es malo en absoluto. Me alegró mucho que nos las ingeniáramos para incluir el “Plan de 1/4/16/64”, este concepto se origina en el canon de la era de la Rebelión, donde se asocia con subdivisiones internas de los mucho más pequeños sectores locales, pero las cifras también encajan muy claramente con el tamaño original de los veinte Ejércitos de Sector en las Guerras Clon, enfatizando así el enorme aumento de la militarización bajo el Imperio. La idea de que cada macrosector usara una combinación de color/arma fue sugerida por los nombres preexistentes de los comandos Espada Negra y Martillo Cerúleo, pero “Joya Brillante” y “Nebulosa Hook” también son nombres de macrosectores existentes en la era de la Rebelión que fueron fácilmente incorporados.


  [image: Póster de Red Tails]


  »Se supone que cada nombre debe evocar algo específico e icónico sobre la zona del comando, así que cada nueva designación contiene al menos una referencia para que el aficionado averigüe. Por ejemplo, “Escudo Cromado” es una referencia a las armas vibroescudo del caudillo nativo Kar Vastor en Haruun Kal, el antagonista de la primera gran batalla de las Guerras Clon en el Sector 17, mientras que “Colas Rojas” es una referencia tanto a los nativos twi’lek de la capital del Sector 14 y a cierta película reciente; por desgracia, decidimos que un moff twi’lek no iba a volar aquí. No todo son Huevos de Pascua, espero que el fan casual encuentre los nombres llamativos y memorables, dando una sensación de la diversidad y grandeza casual de un poderoso imperio».


  Carta desde Christophsis: Escrita, con un toque muy agradable, por Paul. Lucasfilm señaló que la letra de Ahsoka se había desarrollado para las notas al margen en La Senda Jedi por Dan Wallace, por lo que pudimos pedirla prestada.


  Asedios del Borde Exterior: Estaba pensando en la guerra civil estadounidense al escribir esta sección. En retrospectiva, una vez que el Norte dedicó todo su poderío industrial a la Guerra Entre los Estados, resolvió sus problemas de liderazgo y encontró un general decente, el resultado fue esencialmente una cuestión de tiempo. También hay más información acerca de la estrategia de «sin estado», más tarde utilizada por la rebelión y Thrawn.


  [image: Medstar I: Médicos de guerra]


  Este capítulo también tuvo algunos recortes dolorosos. Había una sección sobre el tratamiento de los clones heridos que realmente me gustaba, en parte porque pensé que era un buen enlace con la duología de Medstar por Michael Reaves y Steve Perry. (Creo que esos libros están subestimados). También había una sección sobre los movimientos por la paz y un Retrato de Guerra del cyborg Kligson del viejo relato de Marvel «Droid World». Recortar a Kligson fue particularmente doloroso porque había trabajado en su perfil (junto con material sobre Wermis y Bey) hace años para una nota adicional en línea de un artículo de la Insider y estaba emocionado de que finalmente se pudiera leer. Quizás la tercera sea la vencida.


  Orden 66: El camino al Imperio: Lucasfilm nos pasó un genial diagrama dibujado por Dave Filoni de los poderes e instituciones de la galaxia y su papel en la trama de Sidious; que fue de mucha ayuda para resolver esta sección con claridad. Hacer de Kol Skywalker el narrador pareció un movimiento natural, ayudando a relacionar la Era del Legado con la era más familiar de aquí y añadiendo una nota conmovedora a la historia del clan Skywalker.


  Por último, me gusta el punto de que Sidious estaba diciendo la verdad cuando acusó a los Jedi de conspirar contra él, tratar de matarlo y maquinar para asumir el control del Senado. Está dejando de lado algunos detalles clave —como, oh, ser un Lord Sith— pero no está mintiendo. Las mejores maquinaciones no dependen de las mentiras, sino de manipular a tu oponente para que haga lo que preferiría no hacer.


  Parte 7


  CAPÍTULO 10: EL AUGE DEL IMPERIO


  [image: Portada de la Insider 84]


  La Imperialización de la Galaxia: El fundamento de esta sección se remonta a la Star Wars Insider # 84, y un artículo de Noticias de la HoloRed sobre la transición Imperial escrito por Dan Wallace y Pablo Hidalgo. Ese articulo es de sólo ocho páginas, pero es uno de los documentos básicos del Universo Expandido, cargando tanta información crítica en un espacio tan pequeño que tenemos suerte de que todas las copias no hayan caído a través de la Tierra y terminado en su núcleo. Darth Vader: El Señor Oscuro también fue una fuente clave aquí. La formación del Sector Corporativo «moderno» es del Atlas.


  La Reconquista del Borde: Una de mis secciones favoritas de la GE Guerra. Aquí había una oportunidad de continuar el relato de las Guerras Clon y explorar al «heroico» principio del Imperio que luchó contra los remanentes separatistas, esclavistas y piratas, recuperando porciones sin ley del largamente descuidado Borde Exterior y poniendo orden en la galaxia… una campaña que ganó la lealtad de innumerables ciudadanos. Nota que los macrosectores continúan transformándose de áreas de operaciones en los campos de batalla a posesiones más sutiles… simultáneamente el premio y la carga de los Grandes Moffs.
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  Algunos de los héroes de esta sección se remontan a los primeros días del UE. Screed apareció por primera vez en los viejos dibujos animados de «Droids». Romodi asiste a la reunión de Tarkin en la Estrella de la Muerte en la novelización de Una Nueva Esperanza, diciendo líneas que en la película pertenecen a Motti… aunque en la novelización Vader estrangula a Tagge, tal vez sólo para hacer las cosas tan confusas como sea posible. Par Lankin es de Buscados por Cracken, y fue más detallado en el Atlas. Shea Hublin fue mencionado (y agredido por la Princesa Leia) en las viejas tiras de periódico por Russ Manning. Más sobre la historia de acompañamiento «Los cañones de Kelrodo-Ai» en unas secciones. Bannidge Holt es nuevo, pero su prestigiosa familia naval no: los Holt fueron presentados en Coruscant y los Mundos del Núcleo. [Edición: Vaya, no… un Holt apareció por primera vez en el Sourcebook Imperial, con CylMdN convertiéndolos en una familia prestigiosa.] Octavian Grant es mencionado en La Cronología Esencial y tiene una biografía completa en la Insider #66.


  En cuanto a los villanos, Toonbuck Toora es de La Amenaza Fantasma y terminó en el suelo de la sala de corte en El Ataque de los Clones. Sentepeth Findos debutó en el Diccionario Visual del Ataque de los Clones y fue desarrollado para Noticias de la HoloRed, donde apareció junto a Marat Vooro. Guun Cutlax es nuevo… me encanta un buen nombre de pirata.
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  Que la periferia del Borde Medio fuera la «Forja de la Confederación» se introdujo en el Atlas: Dan y yo colocamos una serie de mundos industriales y/o separatistas en esa zona para apoyar la idea. (En una nota de menor importancia, tenemos una explicación de la porción que le falta al Espacio Hutt, un área que se hace más extraña por el hecho de que incluye una franja del Borde Medio). La Crisis Nooliana es una referencia perdida a La Trampa del Paraíso, mientras que la Operación de la Franja Occidental es en gran parte nueva. Si conoces las obras de Ben Burtt, apuesto a que puedes adivinar el sonido que se oye por lo menos una vez durante La Carga en la Nebulosa de la Pluma.


  [image: Persecución del Imperio Contraataca]


  Una nota de arte: Sí, ese es el Uhumele huyendo de una fuerza Imperial en la pintura de John VanFleet. Si estás pensando que se parece mucho a la clásica foto del Halcón huyendo de la flota imperial en El Imperio Contraataca, mereces un premio.


  Retrato de Guerra: Almirante Screed: Quería darle a Screed una historia de fondo que lo hiciera simpático e incluso triste, en lugar de ser (literalmente) un villano de dibujos animados. Uno puede exagerar este tipo de cosas —hay quienes alegan que el UE ya lo ha hecho— pero creo que dejar que Dodonna haga la valoración de Screed le da a la interpretación un poco de desapego y evita que sea empalagosa.


  Grupos de Sector y la Armada Imperial: Paul Urquhart escribe: «Otra pieza que contiene canon existente y lo presenta para contar una historia ligeramente diferente. El material central de aquí data de The Imperial Sourcebook de 1987, pero el foco se ha simplificado y desplazado para evitar los números duros y la sobrecarga de información, y para dar un sentido de lógica básica al despliegue de la Armada Imperial, que es a su vez una respuesta a la amplia gama de desafíos de seguridad que enfrentaba el Nuevo Orden; y todo ello se enlaza de nuevo a las Guerras Clon al comienzo gracias a una importante referencia a la continuidad más reciente, referenciada por los Expertos en Flotas de TheForce.Net: Las milicias de los moffs son donde terminaron un montón de Cruceros de Asalto de la República fuera de servicio después de La Venganza de los Sith».
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  Una nota de arte: Aquí está una de las vistas impresionantes traídas a la vida por Ansel Hsiao, un talentoso artista cuyos diseños de naves originales emocionaron a los fans durante años antes de que Erich lo trajera a bordo para la GE Guerra. Ya no tengo el correo electrónico o MP del lector que me instó a mirar la obra de Ansel, y así no puedo darle a esas personas el crédito que se merecen. Pero quienquiera que seas, gracias. [Actualización: El crédito va para Ketan-Shej de TheForce.Net. ¡Gracias KS!]


  Para aquellos a los que les gusta este tipo de cosas, aquí están las dimensiones oficiales y denominaciones de clases de Anaxes de las creaciones e interpretaciones de naves brevemente vislumbradas en el fondo de las naves originales de Ansel. Todo esto ha sido aprobado por Lucasfilm, así que es canon:


  Estación Naval Validusia: 31 km por 21 km por 17 km (altura de la torre)


  Destructor Estelar clase Procursator: 1,2 kilómetros de largo


  Crucero de Batalla clase Lealtad: 2,2 km de largo, a menudo conocido como un Destructor Estelar Pesado. Este es el misterioso destructor estelar sobredimensionado de Imperio Oscuro II. También es un ejemplo perfecto de la subclase de crucero de batalla «Crucero Estelar» mencionado en la GE Guerra.


  Destructor Estelar clase Secutor: 2,2 km de largo. Su tamaño parecería ponerlo en la clase crucero de batalla, pero está clasificado como un Destructor Estelar porque tiene un blindaje ligero para su tamaño, desempeña un papel de portanaves, y fue diseñado a principios de la historia imperial, o tal vez al final de la historia de la República. (Los puentes gemelos al estilo Venator son un rasgo delator).


  Nave de abastecimiento de flota clase Altor: 4,6 kilómetros de largo.


  Cruceros de batalla clase Praetor/Praetor Mk. II: 4,8 km de largo.


  Acorazado clase Bellator: 7,2 km de largo. El Bellator es un replanteamiento de los acorazados jorobados clase Mandator y Mandator II, que son un poco más largos con 8 km. Conocido en el Ejército Imperial como un "acorazado rápido", el Bellator sacrifica poder de fuego por velocidad, donde el Mandator III es un monstruo de 12 km valorado como una pesada plataforma de armas. Así que tienes rediseños divergentes, de diferentes tamaños del mismo casco básico. (Eso es en-universo, fuera de universo, el texto y el arte de la GE Guerra tenían referencias separadas a la famosa nave jorobada vista sobre Byss en Imperio Oscuro. De esa colisión accidental, sale un retcon de diseño).


  Acorazado clase Assertor: 15 km de largo.


  Principales astilleros: Este mapa está destinado a ser representativo, no completamente exhaustivo y fue el resultado de una amplia colaboración entre Paul y Modi. Los astilleros elegidos son una mezcla de instalaciones bien conocidas, oscuras y nuevas ubicaciones, tales como Khar Shian y Marleyvane. Marleyvane pretende ser un control del Espacio Mon Cal, además me gustaba la idea de un nombre de Dickens para un puesto medio del Borde Exterior sin ley.


  Paul escribe: «Esta pieza fue muy difícil de hacer bien, desarrollada a partir de mi borrador de mapa en colaboración con Jason y Modi, y mientras que ellos hicieron un gran trabajo, mi parte es la contribución con la que probablemente estoy menos satisfecho en todo el libro. No es fácil intentar representar la inmensa complejidad de una red de astilleros que abarca desde vastos sistemas industriales que construyen múltiples Súper Destructores Estelares y pequeñas Estrellas de la Muerte, todo el camino hasta equipos de contratistas locales que mantienen a las patrulleras en servicio. Cualquier cosa que mostrara demasiado detalle sería demasiado complicado y confuso (y correría el riesgo de definir toda la red de astilleros demasiado firmemente). Todavía me gustaría tratar de hacer un mapa mucho más detallado de los Nuevos Territorios/Remanente Imperial en la “Frontera del Noroeste” del espacio conocido, tal vez en alguna fecha en la que no sea probable que la gente necesite flexibilidad para contar una historia de guerra, como el día que la paz se firmó en el 19 DBY».


  Destructor Estelar Imperial: La sección de la nave que identifica al Imperio parece un lugar tan bueno como cualquier otro para ponerse político, al estilo Star Wars. Antes de empezar a escribir la GE Guerra, si me hubieras preguntado si era un minimalista o un maximalista, no habría entendido la pregunta. Pero desde entonces he aprendido que esos términos tienen mucho significado para los expertos en flotas y pueden ser insultos cuando las conversaciones se vuelven álgidas.


  [image: Persecución de Una nueva esperanza]


  Pronto llegué a entender la línea áspera de demarcación: Los maximalistas piensan que hay montones y montones de Destructores Estelares Imperiales, pero que los DEI son básicamente naves de piquete, y que las verdaderas batallas tienen lugar entre flotas en las que los papeles protagonistas van a los cruceros de batalla y acorazados más grandes como el Ejecutor. Los minimalistas ven a los DEI como buques de guerra inusualmente grandes y creen que el Imperio sólo tiene un puñado de naves capitales de gran escala.


  Ambas partes tienen un montón de pruebas en las que apoyarse en las películas y el Universo Expandido.


  Minimalista: Si el Imperio tiene montones y montones de naves gigantes, ¿por qué la batalla de Endor, el enfrentamiento más importante de la Guerra Civil Galáctica, muestra sólo al Ejecutor y un puñado de DEI? ¿Y qué pasa con el sistema de clasificación de West End Games que muestra al crucero como la clase más grande de naves de guerra?


  Maximalista: Existen sistemas de clasificación más recientes que indican claramente que hay naves mucho más grandes. Sabemos de un montón de Súper Destructores Estelares. Y si quieres hablar acerca de la Batalla de Endor, Han le dice a Luke que hay una gran cantidad de naves de mando.


  Minimalista: Naves de mando, sí, Súper Destructores Estelares, no. Además, un Súper Destructor Estelar no tiene que ser un Ejecutor.


  Maximalista: También lo es.


  Minimalista: En algunas fuentes. Que están equivocadas.


  Maximalista: No, TUS fuentes están equivocadas.


  [mordiscos, patadas y arañazos]


  Entendiendo esta división fundamental déjame articular mi propia filosofía —que considero que contiene elementos de ambos bandos— no a modo de compromiso, sino porque realmente encuentro que hay elementos persuasivos en cada una.


  Aquí están los principios generales de esa filosofía, junto con las consecuencias sugeridas y lo que espero sean detalles adicionales interesantes. En conjunto, estas cosas produjeron la representación del poder Imperial en la GE Guerra:


  
    	Hay aproximadamente 25.000 DEI, y son los cimientos de la flota imperial. Ya sea que estés o no de acuerdo esto es lógico, y un montón de fuentes canónicas lo apoyan.


    	Dicho esto, es demasiado simple decir que hay 25 ISDs en cada sector. Muchas flotas locales (Fuerzas de Seguridad Planetaria etc.) están constituidas por naves más pequeñas y es raro que los viajeros espaciales vean DEI en muchas partes del Imperio si lo hacen alguna vez. La mayor parte de las tareas de seguridad/patrulla recaen en las naves de guerra más pequeñas, no los DEI.


    	Hay buques de guerra más grandes (cruceros de batalla y acorazados), pero son relativamente pocos… el Imperio terminó con un montón de DEI y un puñado de naves “trofeo”. Las clases están relativamente vacías por encima de Destructor Estelar.


    	“Súper Destructor Estelar” es efectivamente un término de argot, pero no es sólo utilizado por los rebeldes: es un término despectivo para esas naves trofeo más grandes que los DEI, utilizado por los imperiales que veían tales naves como desperdicios de dinero en comparación con construir más DEI. Eso es un leve cambio de un viejo detalle de canon, pero creo que funciona dado cuantos rebeldes eran desertores imperiales, y hace del término una parte de una historia más grande y más interesante.


    	Dicho esto, cuando en una novela de Star Wars te encuentras con una referencia a un SDE, el autor quiso decir una nave de tipo Ejecutor a menos que haya una buena razón para pensar lo contrario.


    	
      [image: Esfera de torpedos]

    


    	No hay montones de Esferas de Torpedos. Afirmar lo contrario me parece una mala interpretación de una frase en la que están señaladas como un ejemplo de lo que los Grandes Moffs tienen a su disposición. Además, admitámoslo: las Esferas de Torpedos son aburridas. Si vas a tener una galaxia llena de más superarmas de las que ya tenemos, mejor que sean interesantes.


    	Las naves de demostración corporativa, mezclas de construcción modular, naves trofeo locas creadas por los sectores poderosos del Núcleo y los productos de los programas ocultos de Palpatine con presupuestos negros representan la gran mayoría de las divergentes interpretaciones artísticas del UE, naves excéntricas, bloopers de tamaño, naves raras que no parecen merecer su propia clase, y así sucesivamente.

  


  Así que eso es todo. El viejo sistema de WEG que llega al crucero describe las cosas en-universo aproximadamente desde Ruusan hasta más o menos un siglo antes de Yavin, cuando Kuat Drive Yards y otros fabricantes de naves comenzaron a construir clases de naves más grandes para sectores del Núcleo y como flotas de demostración. Esta acumulación, a continuación, se acelera dramáticamente durante las Guerras Clon, lo que lleva a la necesidad de las clasificaciones de Anaxes como descripción del nuevo estado de cosas. Tanto dentro como fuera de universo, las clases más grandes son esencialmente agregados al viejo sistema de clases de West End Games.


  Después de un período de experimentación, el Imperio establece al DEI como la columna vertebral de su poder, pero la mayoría de la aplicación de la ley local queda a cargo de las naves más pequeñas, muchas de ellas heredadas de fuerzas anteriores a las Guerras Clon (pero perfectamente utilizables a pesar de todo). Se construyen los Ejecutores, pero el Imperio rechaza gran parte de los cruceros y acorazados más pequeños. La Nueva República al principio esencialmente ignora estas clases más grandes, pero con el tiempo, vuelve a creer que se necesitan esos buques de guerra enormes.


  Y con eso, me bajo del atril, con la esperanza de recibir aplausos o al menos asentimientos reticentes de ambos lados de la brecha.


  El Sistema de Academias: Otra sección divertida para analizar, y un lugar donde yo definitivamente quería arremangarme y ensuciarme con la esperanza de enderezar algunas marañas en la continuidad. Espero que el relato del sistema de Academias de aquí complete un «buen» retcon. Sí, la naturaleza nebulosa del sistema de entrada y las repetidas transferencias está diseñada para cubrir varias contradicciones. Pero también pretende ser interesante por su propio mérito, puedes imaginarte a los cadetes sin poder dormir agonizando sobre el lugar donde van a ser enviados después, intercambiando teorías de conspiración barrocas que pretenden explicarlo todo, y quejándose acerca de los indignos destinatarios de las colocaciones directas. La Academia de Exploración Imperial es nueva, como lo es la Comercial Galáctica. (A pesar de que ésta última tiene antecedentes en el mundo real).


  Daremos otro vistazo al sistema de Academias cuando lleguemos a la carrera de Han Solo.


  Guía de Rangos de la Armada Imperial: Paul escribe: «Esto fue muy divertido de hacer. Las insignias de rango en pantalla de las películas son simples, comunicativas e icónicas… pero a menudo diseñadas para comunicar la importancia de los personajes al espectador. Los tipos que hacen informes a los oficiales superiores tienen insignias adicionales que los extras en la parte de atrás de la toma nunca consiguen. El sistema simple también significa que parece haber sólo una insignia para la mayoría de los oficiales en un Súper Destructor Estelar de 20 km de largo, con una tripulación de varios cientos de miles, y no ayuda que las insignias en El Regreso del Jedi no parecen coincidir. Pero, con la posible excepción de un par de cilindros de rango en los cómics, creo que me las arreglé para idear algo que cubre cada referencia que conozco, mientras se mantiene lo más fiel posible a la icónica sencillez que vemos en la pantalla. Las planchas de dos líneas rojo y azul mostradas en la tabla son del tipo que vemos en Imperio y Jedi, pero simplemente contando los cuadritos, el sistema debería funcionar también para las insignias multi-color de una sola línea en la insignia de la Estrella de la Muerte.


  »Seguí los rangos que se dan en las películas, historias y sourcebooks, incluso cuando el resultado no correspondía con los rangos familiares de nuestras propias fuerzas armadas. Si el resultado parece extraño o “equivocado”, ten en cuenta que hay un montón de lugares en el mundo real donde los rangos no se traducen en los que nosotros utilizamos. Las fuerzas aéreas estadounidenses y británicas tienen sistemas de rangos completamente diferentes, sin ni siquiera empezar a pensar en ejemplos extranjeros más inusuales como la Armada Imperial Rusa o la Waffen-SS.


  »Aunque me decepcionó un poco que Jason reemplazara mi rango superior original de la Rama de Apoyo de “Zeugmeister de campo” a “Maestro Ingeniero”. [Lo siento —J.]
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  »Por supuesto, después de que el proyecto fue aprobado, vino Zahn e introdujo “Capitán Senior” en Choices of One, lo que significó que tuve que cambiar algunas cosas. También seguí preocupado de que las notas descriptivas no eran lo suficientemente claras, y Erich, nuestro editor extraordinario, me ayudó a mantener la cordura. Me hubiera gustado extender esto al ejército y a los soldados de asalto, pero es suficiente para empezar. Es, después de todo, sólo una película para niños».


  Mundo en guerra: Prefsbelt: Prefsbelt parecía un lugar obvio para dar más información sobre la historia naval, reconociendo a Pers Pradeux como el padre de la Armada. La idea de que la ubicación de la Academia Naval sea secreta se remonta a los inicios del UE; eso nunca me pareció muy plausible, pero la idea fue una semilla útil para la historia de las Cruzadas de Constipex y la tiranía de Pius Dea. Estuve tentado a dar nombre a los 12 Montes, pero algunas cosas quedan mejor indefinidas, tanto para conservar una sensación de misterio como para dejar libres las manos de los futuros autores.


  [image: Sikurdian]


  Wullf Yularen: Oh, Wullf Yularen. ¿Eres un Gran Almirante? ¿Un coronel de la Oficina de Seguridad Imperial? Desde que apareció en la serie The Clone Wars, la biografía del pobre Wullf se ha vuelto cada vez más complicada; aceptar los giros y vueltas de su carrera ahora exige una cierta suspensión de la incredulidad por parte del lector.


  La novedad en el CV de Yularen esta vez fue un intento de explicar cómo pudo haber combatido en el Estrecho de Malastare a pesar de servir en las Fuerzas de Seguridad Planetarias del Sector Kwymar. (La referencia específica está en la biografía de Trench). Ese retcon es un parche para un retcon anterior de cómo llegó a ser almirante tan pronto en las Guerras Clon. Que, a su vez, era un retcon para… ¿sabes qué? En el próximo libro, voy a dejar a Wullf fuera.


  Las referencias en esta sección son una mezcla de antiguas y nuevas: Anaxes, la Tormenta Waymancy, Pius Dea, etc. Aunque los sikurdianos fueron vistos por primera vez en los primeros días del UE: Han le dispara a un sikurdiano en Marvel #7, identificándolo por su hacha de batalla. Thull Yularen, por cierto, fue el autor en-universo de varias secciones de la GE Guerra que fueron recortadas.
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  CAPÍTULO 11: IMPERIO TRIUNFANTE


  De Soldados Clon a Soldados de Asalto: Los clones de GeNode son de «Pax Imperica» por Steven L. Kent, una breve historia publicada en la guía de estrategia de Galactic Battlegrounds. Es una historia genial, pero no creía que su representación de los clones se ajustaba bien con lo que hemos averiguado desde entonces sobre las Guerras Clon, y tenía implicaciones bastante profundas que nunca habían sido exploradas en los otros relatos de Star Wars.


  [image: Galactic Battlegrounds Strategy Guide]


  A veces eso sucede en Star Wars: Se establece un elemento de continuidad con consecuencias potencialmente grandes pero rara vez o nunca se hace referencia de nuevo, y con el tiempo se convierte en un caso atípico. (Ejemplos que me vienen a la mente: el pisoteo de los derechos de los seres conscientes en la Región de Expansión, el relato del ataque imperial en el Jedi Academy Sourcebook, que los exploradores wookiees de Kashyyyk eran los custodios de rutas hiperespaciales). Rechacé la idea de que los GeNodes eran una fuente importante de clones para el cuerpo de soldados de asalto, pero quería reconocerlos… y, espero, honrar el espíritu de una historia intrigante.


  Informe: los soldados de asalto: Fue divertido enumerar todas las variantes locas de soldados de asalto vistas a lo largo de los años. Aunque decidí ser vago acerca de si la Guardia Real llevaba una armadura de soldado de asalto carmesí o no. El peligro de las guías es que terminan drenando al entorno de todo su misterio… como fans queremos saber, pero también nos gusta que haya algunos espacios en el mapa que digan AQUÍ HAY DRAGONES. En el Atlas Esencial, por ejemplo, Dan Wallace y yo dejamos fuera al Imperio de la Mano, y dejamos sin definir un par de accidentes geográficos, los Noopiths son uno que me viene a la mente. ¿Qué son los Noopiths? No sé. ¿Usaba la Guardia Real una armadura carmesí en el campo de batalla? No lo sé.


  Una mujer soldado de asalto recuerda: Las femtroopers que ves en las convenciones son fans serias y trabajan tan duro en sus trajes como cualquier otro. Echa un vistazo al trabajo de Sith Vixen: Sí, se ve increíble en la armadura de femtrooper, pero también se ve muy bien como Maul o una guerrera kaleesh, trajes que exigieron una enorme cantidad de trabajo.


  Dicho esto, la armadura de soldado de asalto que deja al descubierto el abdomen siempre me pareció un poco improbable en-universo… me imaginé que el Imperio tenía mujeres soldado, pero estaba bastante seguro de que no llevarían armadura que se viera así. Con esto en mente, «mujeres soldado de asalto» fue una de las primeras cosas que escribí al comenzar a trabajar en el esquema de la GE Guerra.


  Me esforcé mucho en pensar un nombre poco romántico y tosco como el barro para la soldado femenina de GE Guerra, entonces salé el resto con argot de soldado extraído de todas partes, desde Han Solo y el Legado Perdido a las novelas cortas de Fuerzas Oscuras. Me encanta el malhumor en la toma al ponerse el traje de la ilustración por Drew Baker. Por cierto, el título original de esta sección era «Sin barracas separadas», pero la audiencia en Comic Con Nueva York se rió, pensando que era algún tipo de relato de homosexuales. Eso tiene que cambiar, decidí en el acto.


  [image: Jace en armadura]


  Informe: La 501: Como escribí en los agradecimientos, agradeciendo tanto a la 501 como a la Rebel Legion, «Star Wars no podría pedir mejores embajadores, y los autores no podríamos pedir mejores amigos». Sé que he encontrado donde debo firmar mis libros, porque hay soldados de asalto fuera, con los niños mirándolos impresionados con ojos como platos. ( El conductor generalmente queda pasmado cuando señalo a través de un acre de coches y escaparates y tranquilamente digo, «por allá»). Lo que esos niños boquiabiertos no se dan cuenta es de lo difícil que es ver en los trajes, o el calor que hace adentro. Siempre me sorprende la forma en que la gente de la 501 y la Rebel Legion permanece tranquila y agradable, mientras el sudor comienza a chorrear.


  De todos modos, no habría existido la GE Guerra sin la 501, que obtiene una visión general aquí, incluyendo referencias rápidas a un par de nuevos enfrentamientos y campañas. Para mi propia historia de ser un soldado de asalto por un día, miren esto.


  [image: Star Wars novelization]


  Retrato de Guerra: General Romodi: Sí, todavía quedan personajes de Star Wars que no tienen explicado cada centímetro de su historia. Bueno, está bien, ahora hay uno menos. Siempre me ha gustado la escena de la reunión en la Estrella de la Muerte en Una nueva esperanza, así que aproveché la oportunidad para dar nombres a los dos tipos en la mesa que todavía no tenían. Uno se convirtió en Romodi, restaurando el personaje de la novelización de Una nueva esperanza; el otro obtuvo un nombre y un título, pero la sección fue cortada.


  AT-AT: Paul Urquhart escribe: «Hacer esto fue muy divertido. El AT-AT es una de esas cosas que parece estar diseñado de esa manera simplemente porque se ve genial en la pantalla de la película, pero la GE Guerra necesitaba idear una racionalización para encajarlo en un contexto militar creíble… y resultó tener más sentido de lo que esperaba.


  [image: Tempest Feud]


  «También estoy muy contento con la forma en que encaja la historia de fondo de antes de la película… parece haber una narración lineal de diseños de mecha aumentando de tamaño en forma constante, pero se vuelve mucho más complicada en los detalles. Los robots de guerra de Xim son probablemente el equipo mecánico más emblemático de la época distante de la línea de tiempo, mientras que sus equivalentes hutt de aspecto genial se introdujeron en el módulo de RPG poco conocido pero impresionante llamado Tempest Feud. (Que acaba de ser novelizada como Scourge). La “caballería paquidermo” es un guiño a las bestias de guerra Sith ya mencionadas en el libro, sugiriento que la subversión Sith está implícita en el sistema imperial… así como cuadrar el círculo al referirse de nuevo a la inspiración del mundo real para el AT-AT».


  Soldados Oscuros y Soldados de Asalto Droides: Aquí aparecen un montón de fuentes, con Marvel junto a los videojuegos de Dark Forces. (¡Kligson! ¡Representar!). Siempre he pensado que la historia del Soldado Oscuro Fase Cero —de The Force Unleashed Campaign Guide— era espeluznante e impresionante, y un gran retcon para arrancar. La pintura del Soldado Oscuro amenazante por Bruno Werneck es una de mis favoritas del libro.


  Nota rápida: En la Pt . 7 me salté otro diseño por Ansel Hsiao que ha sido canonizado por Lucasfilm. Es la corbeta clase Vigil, y su longitud es de 255 metros.
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  CAPÍTULO 12: AL SERVICIO DEL IMPERIO


  La introducción de aquí es una de las secciones más orientadas a las tácticas del libro, ayudado inmensurablemente por Paul Urquhart y resucitando material del Imperial Sourcebook. Me alegró que el resultado final discutiera las tensiones entre bandos de estrategas imperiales rivales, particularmente con respecto a la función apropiada de los cazas estelares y portadores y explorara los empujes tecnológicos y paradas de la Guerra Civil Galáctica. Eso fue mucho para meter en las dos terceras partes de una página, pero creo que lo conseguimos.


  Armamento: Cazas TIE: ¿Puedo decir lo irritante que es que cazas T.I.E. y cazas TIE sean cosas distintas? Hablando de eso, hemos puesto TIE/LN, TIE/AD, etc. en mayúsculas para eliminar la confusión entre ln (ele-ene) e In (i-ene). Deja de pensar en todo eso y mira la impresionante pintura por Bruno Werneck de las fuerzas rebeldes en un montón de problemas.


  Más en serio, fue divertido rastrear la evolución del TIE desde el modelo básico pasando por el prototipo de Vader al interceptor TIE, con un guiño a los antiguos Sith y sus diseños. Aquí, nota que la evolución del TIE después de Episodio IV se convierte en la última iteración del ya mencionado choque ideológico dentro de las fuerzas armadas imperiales sobre el valor de los cazas y la mejor manera de utilizarlos.


  [image: X-Wing #25]


  Retrato de Guerra: Barón Fel: Fel es uno de los personajes más interesantes del UE y me esforcé para hacerle justicia, preocupado de que una recitación de su carrera sería algo plana y aburrida comparada con X-Wing #25 de Dark Horse, que creo que es una de las mejores historias del UE. Resolví el rompecabezas —o al menos espero haberlo hecho— con la táctica ya familiar de dar un paso atrás y verlo a través de otros ojos. Wedge era la elección lógica para contar la historia de Fel, no sólo es un colega piloto, sino también un compatriota corelliano.


  El servicio militar de Han Solo: Esta sección fue una de las primeras cosas que supe que quería escribir una vez que la GE Guerra se convirtió en mi proyecto… como un tonto por la pompa y circunstancia militar, siempre me gustó la escena en la que a Han le rompen el sable y desgarran el uniforme. (Está en La maniobra hutt, aunque las primeras referencias están en el más impresionante que impresionante Han Solo: Más allá de las estrellas por Brian Daley. Además, me parece recordar que también está en otro sitio). De todos modos, el relato de la GE Guerra de la carrera de Han entreteje múltiples fuentes, con algunos retcons y material nuevo que espero que sea un regalo para los fans de Solo. También es una especie de colofón a la explicación del a veces tortuoso sistema de academias. Fue divertido tratar de captar la voz de Voren Na’al, el narrador de muchas barras laterales de West End Games. El decano Wyrmyr es una referencia a la despreciada figura de autoridad de Animal House, pero no puedo tomar el crédito: La broma se remonta al Dark Empire Sourcebook.


  [image: Han Solo at Stars’ End]


  Por cierto, sé que Han ha dicho que se había graduado con la mejor nota de su clase, pero nunca sentí que era lo apropiado para el personaje… Han no es tonto, pero es mucho más probable que te impresione tras una palanca de mandos que detrás de un escritorio. (Para ver un time-lapse de cómo cobró vida la impresionante ilustración por Chris Scalf, ve aquí).


  Jerga de Piloto de caza: Una mezcla de datos tradicionales del EU, argot de piloto del mundo real con un giro de Star Wars, y cosas que me inventé. Usé una ración liberal de estas cosas en «Los cañones de Kelrodo-Ai», la historia de Shea Hublin en la Star Wars Insider #132.


  [image: Shea Hubtin (SWI 132)]


  Retrato de Guerra: Shea Hublin: Ah, ahí está. Siempre estuve intrigado por Hublin, que aparece brevemente en el antiguo cómic «Princesa Leia, Sierva Imperial» por Russ Manning, con el ominoso título del Destructor de Rebeldes. Para el relato de la Insider, quería lograr dos cosas: 1) que el protagonista fuera un malo que no se da cuenta de que es un malo; y 2) contar una historia donde los pilotos sólo pueden tener éxito volando lentamente.


  Aquí tienen el resto de la historia de Hublin: la historia de un hombre cuya reacción a ser relegado a un costado fue compartimentar su decepción y permanecer leal a aquellos que habían sido leales a él. Me lo imagino poniéndose sus viejas medallas, despidiéndose con un beso de Eris y saltando a la lanzadera Eriadu-Phelarion. Se acomoda en su asiento, suspira y espera que esta fiesta de la Dama Tarkin no sea tan aburrida como la anterior.


  CAPÍTULO 13: LOS ORÍGENES DE LA REBELIÓN


  La Formación de la Rebelión: Hay una historia que realmente no ha sido contada… de una prematura rebelión armada contra el Imperio, contra la que se luchó de forma convencional y se aplastó, preparando el escenario para la revolución clandestina que vemos en las películas. También me gustó la forma en que la ruina de los Mundos de la Secesión inicia las tensiones de nunca acabar entre Mon Mothma y otros líderes rebeldes, que se exploran en el UE.


  [image: Rebel Alliance Sourcebook]


  Comando de la Alianza: Una mezcla de cosas de gobierno delRebel Alliance Sourcebook y cosas militares hechas coherentes por parte de Paul. Nota que el guiño a la serie de TV The Clone Wars y su parlamento separatista, se utiliza aquí como una parte de la explicación de por qué Mothma rechazó la idea de un gobierno en el exilio. A lo largo de la GE Guerra, he intentado estar alerta de como los Rebeldes se parecen o se diferencian de sus predecesores separatistas. La propaganda imperial habría machacado con las similitudes entre los dos, creando trampas políticas repetidas para el liderazgo rebelde.


  Retrato de Guerra: Juno Eclipse: Una sección agregada muy tarde en el proyecto, y ante la insistencia del súper-editor Erich Schoeneweiss, sobre mis objeciones. Como de costumbre, Erich tenía razón. Imaginarla como una conversación entre el almirante Ackbar y su sobrina la desbloqueó para mí: las experiencias de Ackbar y nuestro conocimiento del destino de Jesmin le dan una resonancia dolorosa que creo que contarlo directamente no habría tenido.


  Separatistas, Desertores Imperiales y Otros Rebeldes: Una gran cantidad de material a lo largo de estas líneas fue recortado del libro, pero me alegro de que esta pieza haya sobrevivido… como he mencionado anteriormente, los enlaces probables entre los separatistas y los rebeldes desde hace mucho me han parecido un tema intrigante. Creo que las posiciones y filosofías drásticamente diferentes de Mothma, Organa y Bel Iblis son todas creíbles y consistentes con sus caracterizaciones en otros lugares. La mayoría de los antiguos separatistas de aquí son nuevas creaciones, aunque las tensiones entre los líderes rebeldes están bien establecidas, al igual que la lucha sangrienta en el sector Atravis. Revisándolo más, los generacionales de la Armada que se convirtieron en desertores imperiales o «negligentes benignos» realmente se merecían su propia sección.


  Informe: Soldados Rebeldes: La discusión de los trajes de los rebeldes y los de las tropas de defensa de Alderaan es un leve retcon, mi intento por deshacer la idea de que eran la misma cosa. En-universo, eso hubiera sido un desastre político para Alderaan, para el que el Imperio era literalmente una amenaza existencial; fuera de universo, me molestan las cosas que hacen que la galaxia de Star Wars parezca más pequeña de lo que debería ser. Espero que la nota irónica sobre que el Imperio efectivamente ha equipado a los mercenarios rebeldes eleve esto de un retcon gruñón a algo más intrigante.
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  CAPÍTULO 14: EL ATAQUE DE LA ALIANZA


  La Edad de las Superarmas: La estrategia «sin estado»… y la idea de que la Estrella de la Muerte es un intento de combatirla, fue desarrollada por primera vez en el Atlas.


  La Estrella de la Muerte, el Tarkin y Otros Superláseres: Como se podría esperar, entretejer los muchos, muchos relatos de la Estrella de la Muerte en una narrativa coherente fue un slalom de continuidad agotador. Los paralelismos entre los problemas iniciales de la Estrella de la Muerte y los del Malevolencia están ahí a propósito. En el recuento de la Batalla de Yavin, recorté los eventos a lo que vemos en la película, más los escuadrones Azul y Verde… cuyos cazas tienen una misión que creo que tiene sentido.


  [image: El Tarkin original]


  ¿Por qué no mencioné los varios otros elementos añadidos a la Batalla de Yavin, en una variedad de videojuegos? Porque, para ser sincero, creo que son juegos geniales, pero no una narración tan genial. Creo que las hazañas de Rookie One y el ataque terrestre imperial embarran el drama del ataque que vemos en la película, mientras que agregados tales como la flota de apoyo y satélite de comunicaciones de la Estrella de la Muerte disminuyen el poder del marcado contraste entre los pequeños cazas y una enorme estación de batalla. Si te gustan esos elementos, eres perfectamente bienvenido a utilizarlos para llenar los espacios en blanco en la narrativa de la GE Guerra. Supongo que lo mismo va para IG-88 preparándose a manejar todo el espectáculo desde el interior de la Estrella de la Muerte II.


  De acuerdo, eso fue un golpe bajo. Pero seguro que todos estamos de acuerdo en que darle a R2-D2 su parte fue un buen final para la sección.


  Por cierto, un gran reconocimiento a Stephan Martiniere por su impresionante pintura del Tarkin.


  Caza Ala-X: Paul Urquhart escribe: «Otra pieza que intenta contar una historia de lo que básicamente son sólo bloques de estadísticas. El gran paquete de sensores ha aparecido en los planos de los Ala-X a lo largo de los años, aunque no creo que sus implicaciones tácticas nunca hayan sido tratadas de manera tan directa antes. Las «Panteras de la Velocidad de la Luz», con su vistoso arte en el morro y devastadora tasa de muertes, son una referencia directa a los Tigres Voladores de la Segunda Guerra Mundial… al igual que el Ala-X, el P40 era un caza multipropósito amigable con los pilotos que utilizaba su robustez y tácticas para vencer a una fuerza aérea enemiga de mayor tamaño armados con aviones más rápidos y más fáciles de manejar».


  [image: Ala-Y de CW]


  Caza Ala-Y: Paul escribe: «La aparición del Ala-Y en la serie de TV The Clone Wars ha complicado su historia: obviamente, el material más viejo no podía tener en cuenta la nueva serie, por lo que este Perfil de Sensores tiene que hacer un prominente guiño a la aparición anterior del vehículo, y combinar pulcramente las diferentes fuentes.


  [image: Horton Salm]


  »Como con el Ala-X, hay un énfasis en cómo las tácticas correctas pueden hacer que un avión de rendimiento aparentemente bajo sea un ganador (soy un gran fan de los Douglas Dauntless de la Segunda Guerra Mundial, los equivalentes más cercanos al Ala-Y en el mundo real, y de los biplanos Fairey Swordfish cuyo ataque al acorazado Bismarck inspiró su aparición en Clone Wars), pero en contraste con el brillante uso de Dodonna del Ala-X, el Ala-Y es mal utilizado por los comandantes menos cualificados que intentan “compensar” lo que perciben como una debilidad… el BTL-A4, el producto de estos intentos, es la versión de un solo asiento que podemos ver en Una Nueva Esperanza. Grisserno y Salm, por otro lado, son dos de los partidarios claves del tipo en la Rebelión, y parecía tener sentido hacerlos un equipo de mentor y alumno. Lo que no se dice de todo esto es que incluso la más exitosa de las misiones de Ala-Y, a menudo va acompañada por un gran número de víctimas».


  Fabricante: Incom: Paul escribe: «Ser capaz de inventar la historia de que Incom, los diseñadores del legendario Ala-X, fue fundada como la “Compañía de Compensadores Inerciales Torranix” es el tipo de innovación al azar de la continuidad que da una tonta satisfacción al escritor fan, y que espero que también entretenga al lector más consciente de la continuidad. Para el fan promedio, esperemos que se sienta natural.


  »La parte de FreiTek de la narrativa es un intento de refinar el canon existente, pero alinear Longspur, Bespin Motors y Tendrando está motivado por sus conexiones compartidas con Ciudad Nube. Parece un poco absurdo que el lugar deba ser la base de más de un notable fabricante de vehículos repulsores».


  Hoja de Servicio: Escuadrón Rojo: Esta fue otra sección que me emocionó mucho abordar. Nota que finalmente le damos un nombre a Rojo 12, elegido después de evaluar a varios candidatos. Eran Naeco (juego de X-wing original), Capitán Ernek Marskan (ídem), Fin Danglot (Galaxy Guide 1), Travis (una mujer rubia del recuento de Marvel de Una Nueva Esperanza en la época del cómic infantil de Droids… ¿qué tal eso para tener algo oscuro?), y Talos Merkin (Cautiva del Mal).


  [image: Puck Naeco]


  [image: Milar Travis]


  Me gustó la idea de usar a Travis, porque pensé que sería divertido agregar una piloto mujer a las filas y dar un guiño a un relato muy oscuro del UE. En el proyecto inicial Travis era Rojo 12, pero luego Leland Chee y y yo vimos la oportunidad de abordar un fallo de continuidad en Una Nueva Esperanza: Cuando le disparan a Rojo 10, el piloto que vemos morir es otra persona… un piloto masculino que no habíamos visto con un casco que se parece al de Janson en El Imperio Contraataca. Ese piloto, decidimos, debía ser Rojo 12. Esa decisión sacó a Travis de la carrera, y como Plan B elegimos a Naeco para ser el afortunado (o desafortunado) piloto, y Leland suministró «Puck» como su primer nombre. Fin Danglot obtuvo una mención como premio de consolación, al igual que Travis. Su primer nombre —Milar— fue elegido como un respetuoso guiño a las autoras de Star Wars Karen Miller y Karen Traviss.


  Retrato de Guerra: Garven Dreis: Escribí esto como si fuera una página perdida de la novelización de Una Nueva Esperanza por Alan Dean Foster, los fans de ese libro reconocerán la alarmante línea de Foster sobre que los pilotos probablemente se convertirían en partículas de carne congelada. Fue muy divertido imaginar la reacción de un piloto granjero ante Anakin Skywalker, restaurar parcialmente la referencia ahora cortada de que Líder Rojo había volado con el padre de Luke, y darle un poco de profundidad a la brevemente esbozada amistad entre Líder Rojo y Oro Cinco, también conocidos como Dave y Pops.
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  CAPÍTULO 15: CUANDO EL IMPERIO CONTRAATACÓ


  El Ejército rebelde: Paul Urquhart escribe: «Los fans de vista aguda reconocerán detalles del viejo material de RPG y los viejos juegos simuladores de vuelo: los Clanes Airam, el Comandante Harles, los escuadrones «pícaros» en plural. Están intercalados en la narración para sugerir cierta profundidad al lector casual.


  [image: Rebel Alliance Sourcebook]


  »Las estadísticas de apertura están extrapoladas de los sourcebooks de RPG, pero diseñadas para dar más una “sensación” de la debilidad numérica de la rebelión que para servir de números duros. El concepto básico es que la imposibilidad de desafiar al Imperio cabeza a cabeza dicta cómo tienen que ganar los rebeldes; los cambios de énfasis entre las varias historias han sido interpretados para mostrar cómo su forma de hacer la guerra evolucionó —a veces dolorosamente— en el transcurso de la guerra. ¡Esperemos que esto una las diversas perspectivas del conflicto que involucran a Mon Cal con un moño relativamente bonito!


  »La desastrosa campaña de Domino es del Rebel Alliance Sourcebook, aunque creo que su nombre código es algo que yo inventé. Es un claro homenaje al Efecto Dominó, la idea de la era de Vietnam de que la pérdida de un gobierno ante la revolución aumentará la vulnerabilidad de varios de sus vecinos. La sensación de una fuerza de cazas y flota rebelde bien manejada percibida como una especie de superarma psicológica, un heroico contrapunto a las Estrellas de la Muerte, ayuda a explicar por qué el Imperio está tan obsesionado por destruirla. Esto se desarrolló más profundamente en las narrativas de las batallas de Yavin y Endor que, lamentablemente, no llegaron a la versión final».


  El Escuadrón de la Muerte y la Armada Resurgente: Creo que esta sección es un buen ejemplo de lo que quería hacer con la GE Guerra, y cómo se diferenciaba ese enfoque de lo que habría sido dictado por un foco en los números y las tácticas. La discusión de aquí es acerca de cómo la destrucción de la Estrella de la Muerte devolvió a la Armada su papel dominante dentro del Imperio, y sin embargo, dejó al Imperio vulnerable… el Emperador eliminó el Senado porque tenía a la Estrella de la Muerte para mantener a raya a los sistemas estelares rebeldes, pero ahora la Estrella de la Muerte ya no estaba y la destrucción de Alderaan había encendido el fuego de la rebelión por toda la galaxia. Entonces ¿cómo lo explotaron los rebeldes? Y ¿cómo respondió el Imperio? Las naves de guerra, estaciones de combate y planes de batalla son parte de esa respuesta, pero la imagen más amplia es lo más interesante.


  Tiempo de Digresión: Aquí hay una discusión que debería haber incluido antes en las notas finales, pero más vale tarde que nunca: Piensa en la Estrella de la Muerte como el intento del Imperio por combatir la estrategia «sin estado» empleada por quienes contienden por el poder galáctico. La fuerza militar está limitada por la velocidad del viaje hiperespacial y el enorme tamaño de la galaxia, lo que da su efectividad a la estrategia sin estado, pero el miedo no está tan limitado… siempre que el miedo sea existencial. Por lo tanto surge la doctrina del miedo del Gran Moff Tarkin y la estación de batalla que la encarna.


  [image: Reunión en la Estrella de la Muerte]


  A lo largo de esas líneas, el material recortado de la GE Guerra incluía un perfil en-universo de Tarkin. Como puedes haber adivinado por la discusión anterior de Romodi, estoy fascinado por la escena de la reunión en la Estrella de la Muerte en Una nueva esperanza, y por Tarkin y su relación con Darth Vader.


  Me encanta West End Games, pero creo que se equivocaron en la caracterización de Vader y el papel que juega en Una nueva esperanza. WEG lista a Vader como el representante del Emperador, mirando por encima del hombro de los tecnócratas: la Galaxy Guide 1 lo describe como «la personificación del Nuevo Orden del Emperador. Es la maldad tangible que la gente de la galaxia puede ver y temer».
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  Creo que ese es un buen resumen del papel de Vader en la imaginación popular, pero un mal resumen de su papel en el Episodio IV… y por desgracia, ese resumen dio forma a la representación de Vader y eventos claves en el Universo Expandido, cerrando una serie de posibilidades de narración muy interesantes a favor de un rol más evidente.


  Vader es una figura débilmente patética en el Episodio IV y de hecho en toda la trilogía clásica. Atrapado en un pulmón de hierro ambulatorio, es «más máquina que hombre», sus acrobacias Jedi decayeron a unos torpes martillazos, su propia existencia es motivo de burla por trepadores despectivos como Motti. Y Tarkin lo trata como a un subordinado… lo llama «Vader» y le da órdenes.


  Ahora, recuerda que cuando Una nueva esperanza tomó forma, el Emperador Palpatine era más un político al estilo Nixon que un Lord Sith, fuera de contacto y controlado por los burócratas y la novelización de Star Wars dice que la ambición de Tarkin es ser emperador. Ahora podemos ver un papel más probable de Vader: Con el emperador apartado y fuera de contacto, ha sido marginado como una reliquia Sith y está tratando de montar en los faldones de Tarkin para volver al poder. Tarkin ve a Vader como un secuaz útil, pero claramente no le ha hecho ninguna promesa, razón por la cual Motti se siente libre para desafiarlo tan pública y descaradamente.


  [image: Vader y Palpatine en El Imperio Contraataca]


  Los roles desempeñados por Vader y Palpatine evolucionan y cambian a medida que evoluciona la trilogía clásica… para El Imperio Contraataca Palpatine parece claramente estar al mando y tener alguna conexión con la Fuerza (un desarrollo que encontré sorprendente cuando tenía 11 años) y Vader tiene mucha más influencia. Pero todavía existe la idea básica de su historia. Vader intenta traicionar a su maestro con un doble juego en El Imperio Contraataca. Lo traiciona, aunque por razones muy diferentes, en El Regreso del Jedi. Entonces ¿por qué asumir que es fiel en Una nueva esperanza?


  Lo que hace a la caracterización de Tarkin y el contexto de la reunión en la Estrella de la Muerte tanto más clara: Tarkin anhela ser emperador, y la reunión que convoca se acerca mucho a ser una reunión de golpistas. Motti está prácticamente ebrio de poder, las dudas de Tagge provienen más de la logística que la lealtad y los demás son ayudantes o insignificantes. (Bueno, está Yularen, pero en 1977 sólo era el tipo de blanco). La Estrella de la muerte ya está en funcionamiento, y el Senado se ha ido, quitando una restricción al poder de los gobernadores como Tarkin. (En el radio drama, de hecho, Motti insta a Tarkin a suplantar al Emperador).


  [image: Tarkin]


  Así que ahí está Tarkin, un orgulloso hijo del remoto mundo de Eriadu, con el control de «el poder supremo del universo». ¿Qué va a hacer con ese poder? No destruye la que él piensa es la sede de la base rebelde. En cambio, incinera un importante Mundo del Núcleo. ¿Con órdenes de quién? Y si Tarkin no hubiera sido distraído por los infiltrados que llevaban los planos de la Estrella de la Muerte, ¿adónde habría llevado su estación de batalla a continuación? Mi suposición es Coruscant, para un enfrentamiento con Palpatine.


  Ahora piensa en las otras preguntas que esto plantea. ¿Cómo pasa Vader de un secuaz inoportuno a bordo de la Estrella de la Muerte al terror de la Armada Imperial? ¿Hay un ajuste de cuentas entre él y Palpatine? ¿Cuánto sabe Palpatine de los deseos de hombres como Tarkin y Motti? ¿Y al final de cuentas cómo llegaron los planos de la estrella de la muerte a los rebeldes?


  En eso, sostengo, hay una gran historia de Star Wars que se ha ocultado parcialmente, pero todavía podría ser contada, una maravillosa historia de ambición y traición, cálculos y excesos de confianza. ¡Tal vez algún día!


  El Ejecutor: Aquí hay mucho para que mastiquen los expertos en flotas, desde los misteriosos Mandators hasta los prototipos de distintos tamaños del Ejecutor al reacondicionamiento del término en jerga «Súper Destructor Estelar» y el debate dentro del Imperio sobre la combinación adecuada de naves capitales para controlar la galaxia. Dejé el número exacto de naves de la clase Ejecutor deliberadamente vago y espero que la discusión de presupuestos negros e incertidumbres de inteligencia haga que eso parezca una evaluación en-universo convincente en lugar de una cobarde evasión fuera-de-universo.
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  Si me perdonan un momento de resentimiento de fan, creo que el Lusankya saliendo desde debajo del paisaje urbano de Coruscant podría ser la cosa más ridícula de todo el UE… de la única forma que podría ser más ridículo sería si su tripulación del puente fueran Jaxxon, Reist y Waru. En serio… ¿cómo podría haber funcionado eso?


  Cruceros de batalla: La clase crucero de batalla fue interesante y peligrosa. Fue introducida en el canon por Revenge of the Sith: Incredible Cross-Sections, aunque los miembros de esta clase se pueden contar con los dedos de una mano. Según como lo imaginé, el crucero de batalla no era ni una cosa ni la otra, carecía de la versatilidad y rentabilidad del omnipresente destructor estelar más pequeño, y también carecía del impacto psicológico de los acorazados más grandes del Imperio. Los cruceros de batalla existen, pero se construyeron relativamente pocos. Habiendo dicho eso, fue divertido volver a los viejos cómic de Marvel para mostrar uno: la nave insignia previamente sin identificar del Almirante Giel, basada en los primeros bocetos del Ejecutor.
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  Nota que aquí se define un Crucero Estelar como un crucero de batalla en el extremo más pequeño de la clase, una idea sugerida por Tzizvvt78, uno de nuestros lectores de prueba en TFN. Me gustó ese enfoque porque tiene en cuenta la referencia en continuidad de los Cruceros Estelares, pero no hace ningún daño a como fue incorporada la antigua y bien establecida clase crucero de WEG en el nuevo sistema de Anaxes. Aunque mi idea para explicar por qué Luke preguntó a C-3PO y R2-D2 si estaban en un Crucero Estelar terminó en la sala de corte.


  Los Grandes Almirantes: Nota la rápida referencia a los Grandes Generales. No hice más con ellos porque francamente me parece que cuanto más se pueblan estas filas menos interesante se vuelve cada individuo.
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  Turnos de Escuadrón: Escuadrón Pícaro: A diferencia del Escuadrón Rojo, aquí tuve mucho más margen de maniobra. Ponte tu gorra de continuidad y vamos: Luke, Dak, Zev, Wedga, Janson y Hobbie son por supuesto de El Imperio Contraataca. Kit Valent es de Inside the Worlds of the Star Wars Trilogy. Kesin Ommis es de la Star Wars Insider #79. El papel de Tycho Celchu en la Batalla de Hoth es de X-Wing: Rogue Squadron. Samoc Farr es de Tales of the Bounty Hunters. Nala Hetsime es del juego Jedi Knights de Decipher. Zev Kabir es de la vieja revista Star Wars Kids. Tarrin Datch y Tenk Lenso son de la Galaxy Guide 3. Dash Rendar fue añadido (de forma un poco extraña) a la batalla en el videojuego de Shadows of the Empire. Tarn Mison es de Decipher, hace referencia a un extra interpretado por Michael Pangrazio de ILM, pero su papel en la batalla es nuevo. Cinda Tarheel es de Marvel #64, el inmortal «Serphidian Eyes», después de lo cual nunca se la vuelve a ver. Stevan Makintay es de Star Wars Adventure Journal #8. Barlon Hightower es de Marvel #78, del igualmente inmortal «Hoth Stuff». Vigrat Pomoner, Stax Mullawny, Hosh Hune y Jek Puglio son todos personajes nuevos.


  Parte 12


  CAPÍTULO 16: ENFRENTAMIENTO EN ENDOR


  Enfrentamiento en el Borde Exterior: La composición de las fuerzas imperiales que vemos en la Batalla de Endor en El Regreso del Jedi es uno de los argumentos más fuertes para el llamado punto de vista minimalista, discutido anteriormente en estas notas finales. En lo que respecta a la Guerra Civil Galáctica, Endor es la gran batalla: Darth Sidious ha urdido una trampa con la intención de a la vez destruir a la rebelión y convertir la última esperanza de los Jedi en el triunfo final de los Sith. Entonces, ¿por qué Palpatine utiliza sólo al Ejecutor y una fuerza de tarea relativamente escasa para atrapar a los rebeldes en Endor?


  [image: El Emperador]


  Es una buena pregunta. A menos que quieras no considerar la totalidad del UE (lo que eres libre de hacer, aunque por favor recuerda que este humilde autor no), no cabe duda de que el Imperio tiene montones de acorazados clase Ejecutor, varios cruceros de batalla y miles y miles de Destructores Estelares Imperiales. Entonces, ¿por qué estaban la todavía vulnerable Estrella de la Muerte II y el Emperador tan mal vigilados?


  Cerca del final de la escritura de la GE Guerra he decidido que la cuestión merecía una respuesta acorde con el marco filosófico que había desarrollado para el libro. Así que aquí está: Palpatine tenía dos enormes flotas de invasión en otros lugares, a la espera de la señal para atacar el Espacio Mon Calamari y Chandrila. Y por supuesto se necesitaban un montón de naves de guerra para mantener pacificados los mundos rebeldes, proteger las fronteras contra las amenazas exteriores que Sidious había conocido por décadas, y así sucesivamente. Agrega un poco del habitual exceso de confianza mientras se retuerce el bigote que cada plan maestro de un villano necesita y me parece que la explicación parece plausible.
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  ¿Cómo gané la batalla de Taanab: Han Solo and the Corporate Sector Sourcebook por West End Games tiene una serie de piezas como fueron contadas protagonizadas por Han y Voren Na’al. Para la GE Guerra, sabía que quería a Lando explicando la Batalla de Taanab, en el inimitable estilo Lando. Esto se basa en lo contado en la Star Wars Adventure Journal # 5, con algunas pinceladas mías. «Mama Tried» es una canción de Merle Haggard («one and only rebel child/from a family meek and mild» hijo único y rebelde/de una familia humilde y tranquila) que me pareció un nombre perfecto para una de las naves de Lando.


  Ala-B: Paul Urquhart escribe: «El Ala-B es simplemente un bloque de estadísticas exageradas, pero también se puede leer como el resultado de la experiencia Rebelde con el Ala-X y el Ala-Y, sacrificando por completo los duelos de cazas a favor del ataque en formación; y porque está diseñado para destruir naves grandes sin utilizar naves grandes, está diseñado para hacer que el Imperio (y el pueblo de la galaxia) se cuestione el concepto mismo de una flota de Destructores Estelares.


  [image: Alas-B por McQuarrie]


  »La afirmación de que el núcleo de energía es “el mismo que se utiliza en el Halcón Milenario” está destinada a ilustrar la potencia del diseño, y hace referencia al hecho de que ambos se han atribuido al mismo fabricante, y por lo tanto, se puede prever que tengan un montón de componentes comunes. Pero no debe ser leído como que indica que las unidades son idénticas con el mismo número de serie y piezas intercambiables. A efectos de comparación, el USS Zumwalt, la nueva gran nave de superficie de la Marina de EE.UU., utiliza lo que técnicamente es el mismo motor que los aviones caza Typhoon de la Royal Air Force británica… pero evidentemente, la versión que impulsa las hélices y desplaza a un destructor de 500 pies a 40 mph es muy diferente a la que hace que un pequeño avión pase más allá de la velocidad del sonido».


  Fabricante: Mon Calamari y Crucero Estelar Mon Cal: Paul escribe: «La conexión Rendili se basa en el hecho de que los Mon Cal usan módulos base Rendili, así como la semejanza visual entre el Crucero Acorazado y el Providencia. La idea de que el Providencia es un Acorazado alargado y modificado se basa en el parecido entre sus cascos delanteros (particularmente evidente si se quita el espolón de proa estilo galera que se ve en la versión de TV The Clone Wars). Por lo que sé, incluso la conexión puede ser deliberada; sea como fuere, esto fue lo primero que sabía que quería proponer para la GE Guerra. La otra era un acorazado hutt de 10 millas de largo con un superlaser axial…
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  »Las tres fases de la clase MC80 están diseñadas para corresponder con los tres modelos VFX que vemos en las películas: el gran Hogar Uno parecido a un leviatán, que ha sido establecido en rincones oscuros del canon como un lanzanaves relativamente antiguo, el Libertad de elegantes alas, que ha sido identificado explícitamente como el diseño de “crucero de línea” derivado de una nave prototipo específica; y la variante simplificada “sin alas” del mismo diseño, lo que se interpretó como un desarrollo posterior del mejor documentado Libertad. Dicho esto, debido a que se supone que cada nave mon cal es única, esa tipología no debe interpretarse demasiado estrictamente. Otros diseños de línea podrían fácilmente carecer de alas, por ejemplo.


  »Los operadores de cruceros “Kaliida & Borde” son continuidad nueva, y el nombre es un homenaje a “Pacific & Orient” o P&O.


  »La diferencia en el tamaño de la Vizconde y sus naves hermanas está diseñada para resolver la contradicción existente en el canon, pero también se burla de los debates acerca de los tamaños de los Cruceros Estelares Mon Cal y Superdestructores Estelares, mientras que se enlaza a la filosofía de diseño mon cal de que “cada nave es individual”, y un principio establecido desde hace mucho en el canon de que las denominaciones de clases mon cal y SDE abarcan tamaños muy diferentes.


  »El contraste entre las funciones del Krakana y el Recompensa se inspira en los papeles de los acorazados en la Segunda Guerra Mundial. Para el Krakana, piensa en el Yamato, para el Recompensa, una importante inspiración es el acorazado ruso Marat, que estaba en el puerto de Leningrado cuando llegaron los nazis, y fue usado como plataforma de artillería súper-pesada durante el asedio. La razón por la que los vong pudieron destruir al Krakana cuando no se atrevieron a atacar al Recompensa es simple: en su recorrido de Mon Cala a Kuat, se encontraba fuera de la cubierta aérea del sistema que podría defenderlo contra un ataque concentrado de cazas.


  »En retrospectiva, tal vez hubiera sido una buena idea identificar que el MC80B y el Destructor Estelar clase República eran la misma nave bajo diferentes nombres. Pero supongo que no podemos meterlo todo en 246 páginas».
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  Retrato de Guerra: Almirante Ackbar: Paul escribe: «Esto prácticamente se escribió solo. Sólo mostré todo el heroísmo y liderazgo de Ackbar… el tono viene de la actitud pasmada hacia él, en libros como la Trilogía de la Flota Negra y Los caminos del destino. Darle un primer nombre fue una de esas cosas que no estábamos seguros de si debíamos correr el riesgo de hacer, pero fue el entusiasmo del mayor fan de Ackbar, el lector de prueba AdmiralNick22, lo que mantuvo ese pequeño detalle en el borrador final. El nombre está tomado del heroico senador mon cal Gial Gahan, que ahora, en una especie de continuidad paradójica, fue nombrado en honor a Ackbar».


  Historia de un soldado: Muerte en el Bosque: Quedé orgulloso de cómo salió esta sección (y creo que la imagen del ewok salvaje por Chris Scalf es un gran acompañamiento), así que voy a correr el riesgo de ser indulgente al explorar los elementos que creo que hacen que funcione tanto para el aficionado casual como para el experto.


  En primer lugar, por supuesto, tienes que anclar el relato de Hume Tarl en la acción de El Regreso del Jedi. Por lo que el lector obtiene puntos de contacto para esta historia: la llegada del Emperador, los soldados exploradores desaparecidos, la entrega de Luke, la llegada de Vader, la batalla espacial.


  [image: ¡Ataque ewok!]


  Los fans casuales también reconocerán las frases de las otras películas, o por lo menos sentirán los ecos. Tarl piensa que Luke es un poco bajo para ser un rebelde infame (Una nueva esperanza), llama al arma de Luje una espada láser (La amenaza fantasma), un oficial comenta que recordará el día que la rebelión terminó (Una nueva esperanza, otra vez), y le cuenta enojado a Cindel Towani que sus compañeros fueron masacrados como animales (El ataque de los clones). Esto entrelaza más profundamente la historia de Tarl con el resto de la saga, sin ser demasiado evidente… las expresiones riman en lugar de ser citas directas.


  También quieres darle profundidad a la historia… Tarl es un veterano de la Fuerza Tempestad, una unidad imperial establecida. Ha servido en batallas que son una mezcla de ubicaciones existentes y otras nuevas, lo que asegura que la galaxia se sienta grande. Menciona a Annaj, un sistema cerca de Endor del UE. Sus referencias a los holo-thrillers y la Nueva República llevan la historia hacia adelante en el tiempo, dejando que nos imaginemos un soldado retirado todavía enojado por haber estado en el lado de los perdedores de la historia. Los aficionados expertos sabrán apreciar algunos de los detalles; los fans más casuales registrarán los diversos nombres como color y seguirán adelante.
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  A continuación, un punto de vista diferente ayuda a mantener interesante lo que es un terreno muy familiar para los fans de Star Wars. Aquí hay dos de estos puntos de vista: el de Tarl y el del narrador general. (No son exactamente el mismo, aunque sólo escuchamos una voz).


  El lenguaje de Tarl nos dice que no es un buen tipo: declara alegremente que la mayoría de las especies nativas mendigan o roban, es escalofriantemente informal acerca de cuándo y por qué el Imperio las aniquila, y hace suposiciones sobre el pasado de Cindel que un fan experto sabe son infundadas. No confiamos en él y no deberíamos confiar en él… pero al mismo tiempo, su relato de las tácticas de los ewoks es tan detallado y específico que sentimos su verdad.


  [image: He’ll be back]


  Aquí es donde el punto de vista se mezcla con el narrador general, y tenemos una versión más desagradable de El Regreso del Jedi, que uno se puede imaginar ver si las cámaras se hubieran quedado un rato más, o se hubieran dirigido a lugares ligeramente diferentes. (Y no te preguntaste siempre ¿porqué no hay más ewoks utilizando blásteres?). Todo un libro de esas cosas sería aburrido… siempre tengo en mente la advertencia de George Lucas sobre los fans que quieren que su Star Wars sea sombrío, «como Terminator»… pero creo que funciona en pequeñas dosis, y este era un lugar lógico para esa dosis.


  Por último, Cindel Towani es por supuesto un personaje establecido, de las películas de los Ewoks. Creo que los mejores huevos de pascua son los ocultos a plena vista. Un fan casual tomará literalmente la suposición de Tarl de que Towani no está familiarizada con Endor y todavía tiene una buena historia, pero un fan experto sabe que Cindel pasó años en Endor, y obtiene una historia más profunda… no podrá dejar de imaginarse la reacción de Cindel ante los desvaríos de Tarl. En todo caso, ¿qué le dijo Cindel? Eso depende del lector; me gusta pensar que frunció el ceño como Natalie Portman y murmuró para sí misma: «Asume demasiado».


  Parte 13


  CAPÍTULO 17: UN IMPERIO EN FRAGMENTOS


  Fragmentación Imperial: El levantamiento de peso en materia de continuidad de aquí estuvo en llenar los detalles sobre cómo Pellaeon terminó a cargo de la flota Imperial en Endor… eso es continuidad bien establecida, pero es difícil de conciliar con el probable rango y experiencia de Pellaeon en el momento. Además de que era intrigante averiguar lo que al Imperio le pudiera haber quedado en términos de naves capitales y cómo los oficiales de alto rango podrían haber discutido sobre qué hacer. Creo que el lector termina la sección comprendiendo la frustración de Pellaeon.
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  La decisión de Mon Mothma de delegar el control de las Fuerzas de Seguridad planetarias a sus sectores me llegó como una forma poderosa de explicar cómo la naciente Nueva República podría haber sobrevivido contra los fragmentos del Imperio, sobre todo porque la continuidad dicta que pronto fue a la guerra con los ssi-ruuk, nagai y tofs. A mi juicio, la decisión de Mothma habría fomentado más caudillismo y efectivamente marginado a un montón de sectores, lo que reduce significativamente el número de enemigos dispuestos contra las maltrechas fuerzas de la antigua Rebelión. Aunque nota que su decisión también planta las semillas de la Nueva Guerra Civil Galáctica un par de décadas más tarde.


  Contra los señores de la guerra: Fue divertido escribir esta sección, permitiéndome rastrear diversas campañas de la Nueva República, incorporando años de notas secundarias sobre las batallas, y dándoles un poco de protagonismo a los oficiales de la Nueva República conocidos, poco conocidos y desconocidos. En retrospectiva, probablemente debería haber hecho un mapa…


  Hay una tormenta de personajes secundarios en esta sección cuyos orígenes voy a enumerar para los no iniciados. (Ojalá hubiera guardado notas más ordenadas). En primer lugar, nuestra tarea se vio facilitada por el hecho de que el Atlas Esencial ya había trazado los territorios y destinos de los siete señores de la guerra post-imperiales principales: Kaine, Zsinj, Teradoc, Delvardus, Prentioch, Lankin y Harrsk.
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  Airen Cracken es un personaje bien establecido de West End Games, y un retcon posterior lo pone como artillero a bordo del Halcón Milenario en El Regreso del Jedi. Betl Oxtroe es del Dark Empire Sourcebook, identificado como un partidario de la paz con la Nueva República. Kermen es de la Adventure Journal #7. El gran moff Selit es del Imperial Sourcebook.


  [image: Escudo de Mentiras]


  Nantz apareció por primera vez en Escudo de Mentiras, el libro del medio de la Trilogía de la Flota Negra por Michael F. Kube-McDowell. La trilogía no recibe la misma atención que algunos otros libros de esta época, tal vez porque la trama sobre la supuesta madre de Luke ha sido sobrescrita por las precuelas (no es culpa del autor), o porque hay realmente demasiado protagonismo de Lando y Lobot. Sin embargo, me encanta un montón de sus elementos, desde el aislamiento de Luke a la caracterización del almirante Ackbar a la impresionante escena en la que los agentes de la Nueva República exploran el naufragio del Gnisnal. También me gusta que la trilogía vaya más allá de los sospechosos habituales cuando se necesitaban especies alienígenas, planetas o naves… la galaxia de la Trilogía de la Flota Negra se siente grande donde en algunas historias de Star Wars se siente apretada debido a que tienes el habitual desfile de rodianos, whiphids y sullustanos, y pilotando Alas-X, Destructores Estelares, Carracas sobre Tatooine, Corellia y Bespin.
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  Esperemos que los autores y aficionados adopten a Natanz hasta que la gente empiece a reclamar una imagen de él. (Actualización: Eso no tomó tanto tiempo como habría sospechado. Mira al final de este post).


  Volviendo al listado. Tyr Taskeen es un personaje principal en el videojuego Force Commander. Darcc es de otro videojuego, Galactic Battlegrounds, mientras que Peccati Syn apareció en La Cronología Esencial y tuvo una biografía completa en la Insider #66. Decipher convirtió a uno de los mon cal en el fondo de El Regreso del Jedi en Verrack, mientras que su nave (con el mundano nombre de Maria) es del viejo videojuego X-Wing. Voon Massa es un personaje nuevo. Hiram Drayson es de El resurgir de la fuerza oscura. Kalback es de Luke Skywalker and the Shadows of Mindor. Nammo es de X-Wing Alliance. Ragab se de la novela Escuadrón Rebelde, al igual que Horton Salm, que obtiene más tinta en los cómics de Ala-X.


  [image: Marvel #65]


  Banjeer es de Imperio Carmesí, y su familia se menciona como un prominente clan de la Armada en Coruscant and the Core Worlds. Veertag es de Marvel #65… he trabajado con Leland Chee y Pablo Hidalgo en Lucasfilm para conseguirle un retcon que lo pone en la ceremonia de entrega de medallas en Una Nueva Esperanza, como se observa en la Insider #133. Sien Sovv es un importante personaje de la Nueva Orden Jedi. Wilham Burke es del MMORPG Galaxies. Okins es de Sombras del Imperio. Chel Dorat es del Aventure Journal #4. Brenntag Tantor es la estrella de Force Commander. Rogriss es de la novela X-Wing: Solo Command, mientras que el piloto as Turr Phennir es de los cómics de Ala-X.


  Algunos personajes son nombrados porque sus roles en las batallas clave ya habían sido definidos en diversas novelas, cómics y otras historias. Entonces ¿cómo fue el proceso de selección para elegir personajes para cubrir los roles restantes? Fue similar a cómo Dan Wallace y yo asignamos coordenadas geográficas a algunos sistemas en el Atlas: Empecé con las listas de la Wookieepedia de almirantes de la Nueva República, generales rebeldes, moffs imperiales y demás, lo que arrojó una lista de candidatos, entonces eliminé algunos candidatos al revisar sus biografías y las fuentes primarias, y luego hice notas sobre la reputación de los personajes, especies, etc. Eso condujo a algunas coincidencias; donde todavía tenía varios candidatos para un rol determinado, traté de repartir la riqueza entre novelas, cómics y videojuegos… uno de los propósitos de la «no-ficción ficticia», como la GE Guerra es, entretejer las fuentes y las historias Star Wars.


  En cuanto a la asignación de nombres de pila a los personajes, una cosa que he tratado de hacer es volver a utilizar nombres establecidos: Igual que como probablemente conoces a un montón de Johns y Davids, habría nombres comunes en la galaxia. Por lo que verás a varios Firmuses y Arhuls en mi trabajo. Esta idea podría profundizarse… debería haber Lukes y Hans con otros apellidos, junto con otros Skywalker y Solo con diferentes nombres. Pero hay límites a la verosimilitud en la ficción: No es buena idea hacer que tus personajes principales sean menos distintivos.
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  Retrato de Guerra: Ysanne Isard: Paul Urquhart escribe: «La idea de que había una instalación Lusankya antes de que hubiera un Super Destructor Estelar oculto no es nueva; la frase “daga y puño” está diseñada para sugerir una forma de letalidad menos sutil y más violenta que la tradicional “capa y espada”, una en la que un oponente es desorientado y derrotado a través de un ataque simultáneo por dos amenazas separadas, visibles, y peligrosas… Isard es la daga, su escuadrón bruto el puño. El mismo “Escuadrón Bruto” es un homenaje a Princess Bride. La caída del poder de Armand es cubierta en la novela corta “Interludio en Darkknell” (recopilada en Relatos de la Nueva República), pero su posición en la continuidad es complicada porque es una de las varias historias contradictorias construidas alrededor de cómo los Rebeldes averiguaron acerca de la Estrella de la Muerte, por lo que el contexto simplemente alude oblicuamente a la referencia de “proyectos imperiales de nueva generación”. También me tomé un momento para aclarar la relación de Isard con el Ubictorado (aunque Luke Skywalker and the Shadows of Mindor también sugiere que al menos uno de ellos también la estaba supervisando a ella); su papel en la organización de la reconquista de Coruscant en el 10 DBY espero que encaje bien con sus actividades.


  »La idea de que Isard fue encarcelada en el Lusankya al final es un homenaje a una muy vieja teoría de los fans, aunque es una que resurge con cierta regularidad. No es la intención que sea la realidad canónica, pero era difícil resistirse a la imagen».


  Retrato de Guerra: Zsinj: Paul escribe: «La mayor parte de esto es canon establecido. La referencia a que Zsinj estaba al mando de “la flota más grande” es extrapolada a partir de una declaración en el Cracken’s Threat Dossier de que su macrosector y nave de mando le daban una mayor “fuerza bruta” que cualquier otro reclamante del trono vacante de Palpatine; hacer que Comando Carmesí fuera la base de sus fuerzas llena un vacío en la historia de esa flota, y se enlaza con su extenso uso de naves clase Victoria.
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  »Los nuevos detalles de esta pieza son las alianzas de Zsinj con Tavira, Pasiq y Teubbo. Tavira fue una elección lógica: encaja a la perfección con su política de dar legitimidad imperial a las bandas de piratas, su base en Axxila caía dentro de su territorio, y después de su reinado, ella terminó trabajando para el señor de la guerra del lado lejano de su territorio, haciéndose cargo de la mayor parte de su flota. Pasiq es del webcómic Acción Evasiva, una sensible a la Fuerza de origen indeterminado que termina como Inquisidora Imperial; su historia de fondo dathomiri es nueva, y está diseñada para hacer alusión a cómo Zsinj sabía encontrar su planeta. Teubbo es un nuevo personaje; en un nivel, la imagen de un intelectual hutt encaja con la imagen excéntrica del régimen de Zsinj… pero por debajo de eso, la lógica despiadada de economía de la oferta y la red de clientelismo kajidic de los hutt se conectan bien con los elementos del enfoque del poder de Zsinj».


  El felinx y el rodus en Brentaal: Paul escribe: «En esencia, se trata de un resumen del arco de la historia de la obra clásica Al Servicio del Imperio de los cómics de Ala-X. La única continuidad nueva es la idea de que Fel estaba siendo considerado por la flota como un posible líder. Hay una escena en el cómic donde el compañero de ala de Fel plantea la idea de volverse contra Isard y Pestage, y aquí la intención del autor es que se interprete como un sondeo en nombre de los almirantes. Por otro lado, como ha señalado una reacción temprana en internet, es discutible si el plan de Isard era tan cuerdo como aparece aquí… y también es posible que ella fuera simplemente paranoica acerca de Fel como un posible rival. Eso hace de este un buen ejemplo de una pieza que está diseñada para ser leída “directamente” por el fan promedio, pero los fans veteranos encontrarán que Puede Contener Subtexto™. Jason muy sensatamente recortó una referencia demasiado complicada a Graina, la asesina de Isard, del proyecto original».
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  Retrato de Guerra: Wedge Antilles: Wedge es una figura tan familiar en el Universo Expandido que no quería gastar páginas repasándolo, y ninguno de mis intentos de capturar su personaje a través de las palabras de otro personaje parecía funcionar. Al final, me decidí por algo corto y creo que un poco triste, un recuento que espero que le dé profundidad a un personaje bien conocido. Por cierto, me gusta la unidad R5 celeste de Wedge en la pintura de Jason Palmer. Si no me falla la memoria yo elegí el color. ¿Significa eso que Hasbro me enviará una gratis? ¿O al menos hará que las partes estén disponibles en Tatooine Traders?


  La toma de Kuat: He aquí una historia que siempre había querido contar, y pensé que nunca tendría la oportunidad, la caída de uno de los principales mundos fortaleza del Imperio. Me quedé sorprendido que para cuando la GE Guerra se estaba desarrollando, nadie lo había abordado todavía, y me di cuenta que se cumpliría mi deseo. Y entonces me estresé, porque no quería una gran acción de flota o actos heroicos de cazas… quería algo que nadie hubiera visto venir. Si la estratagema de la Nueva República te suena familiar, es posible que seas fan de Jack Vance… el plan de Ral’Rai Muvunc es un homenaje a The Face, el cuarto libro de la magnífica serie Demon Princes de Vance. [Actualización: Con esta ahora hay DOS homenajes a la novela de Vance en la GMML. También hay una referencia por Paul Chadwick en el primer número de Darklighter.]


  Vance reaparecerá la próxima semana. ¡Sigue sintonizado!


  Parte 14


  CAPÍTULO 18: EL FIN DE UN IMPERIO


  [image: Thrawn]


  Estrategia de Thrawn: Gran parte de la geografía de la trilogía de Thrawn fue elaborada en el Atlas Esencial, que también comenzó la discusión de la estrategia «sin estado» del gran almirante. Entre las novedades de aquí está la relación entre Thrawn y el remanente del Imperio (que es una continuidad realmente difícil) y los detalles de los puntos fuertes de las flotas de los combatientes en Bilbingi.


  Retrato de guerra: Gran Almirante Thrawn: Lo que espero que sea una versión revisionista y entretenida de Thrawn. Me gustó ser capaz de incorporar material de Vuelo de Expansión y de La Nueva Orden Jediy el uso de «mothmatista» como insulto.
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  El Imperio Oscuro: Me encanta la serie Imperio Oscuro, a la que he defendido siempre como una continuación generosa del conflicto del clan de los Skywalker con la familia y la Fuerza. Pero Imperio Oscuro siempre ha sido un dolor en el trasero en el sentido de la continuidad, difícil de integrar con las demás fuentes que cuentan acerca de la fragmentación y el declive del Imperio. Hice mi mejor esfuerzo para fijarla de forma más creíble en la cronología, hacer que el lector sea testigo de la desaparición de las fuerzas de tarea imperiales hacia el Núcleo Profundo antes de la campaña de Thrawn le da a Inteligencia de la Nueva República unos peligros más claros y presentes de los que preocuparse.


  Vi una discusión del libro en la que la gente se preguntaba acerca del origen del nombre del Súper Destructor Estelar Whelm, la pieza clave del Comando Martillo Cerúleo. Alguien propuso que era una corrupción de «Wilhelm», lo que es una suposición inteligente… pero no es por eso. El Whelm se remonta a Coruscant and the Core Worlds, y es otro homenaje a Jack Vance. En las novelas vagamente conectadas de Alastor por Vance, la Whelm es la fuerza militar que responde al gobernante conocido como el Connatic. Uno no se mete con el Connatic, y no se mete con el Whelm.
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  Después de haberlo creado, el Whelm se volvió objeto de la curiosidad de algunos aficionados de Star Wars, quienes comprensiblemente querían saber qué le pasó y porqué nunca se lo vuelve a mencionar, y ni siquiera tuvo un rol significativo en la defensa del Núcleo Imperial. (Memo para mí mismo: Ser menos desenfadado acerca de crear nuevos SDE). Nadie más vino a limpiar el desastre que yo había hecho e idear una respuesta para cuando llegó la GE Guerra, así que decidí que era mi trabajo proporcionar una.


  Nota que digo «ella» cuando me refiero a una nave… esta es una tradición del mundo real que siempre me gustó[1], y he continuado en Star Wars siempre que he podido.


  Me gusta pensar que no suelo comportarme como una diva, pero soy apasionado en la elección de palabras y estilo. En el Atlas, Dan Wallace y yo tomamos prestada la imaginería del agua para las rutas hiperespaciales, que nos parecieron como ríos. Así que, por ejemplo, tenemos naves que se decantan del hiperespacio y rutas que desembocan en las Regiones. Llegamos a esta terminología relativamente tarde en el libro, por lo que se usa de un modo disperso… al principio lo lamentaba, pero ahora creo que fue una suerte, ya que sólo un poco es mejor con esas cosas.


  Las imágenes del agua me dieron una excusa para declarar la guerra autoral a mi expresió menos-favorita de Star Wars: la sustitución de «backrocket» por «backwater»[2].


  Me disgusta cuando a las cosas se les da un giro «espacial» sin razón… ya sea una fantasía espacial o algún otro género, los mundos imaginarios funcionan mejor cuando se apartan de nuestro propio mundo de tan pocas formas fundamentales como sea posible. Esto nos hace fácil imaginar meternos en los zapatos del protagonista, lo que nos lleva a sentir empatía por el personaje e importarnos lo que le pase. Cuando se trata de las esperanzas, sueños y vida cotidiana de los personajes, quieres mantener las cosas familiares.
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  Por esta razón, no voy a contemplar voluntariamente retcons que aceleren o ralenticen los calendarios locales… cuando Luke mira a tío Owen y objeta que «es todo otro año», comprendemos su desesperación porque sabemos o podemos imaginar o podemos recordar lo largo que se siente un año cuando eres adolescente. Si un año en Tatooine es de sólo 100 días, la escena no funciona… y si has hecho que una escena clave de Una Nueva Esperanza no funcione, has logrado lo contrario de lo que un autor de Star Wars debería estar haciendo. (El UE dice que un año de Tatooine es de 304 días, lo que no me gusta pero por lo menos está en el estadio correcto).


  Y quiero decir días… no me hables de «rotaciones planetarias». DETENTE. DETENTE AHORA MISMO. ¿POR QUÉ TODO TIENE QUE TENER UN GIRO ESPACIAL?


  Actualizando un poco esta diatriba: Que una ubicación/situación/sociedad, etc. interesante encontrada por los personajes tenga un giro espacial puede ser divertido, no hay duda. Y espacial por los bordes está bien. Pero espacial para el entorno/narrativa fundamental de un protagonista con el que deberíamos identificarnos y preocuparnos es una apuesta que sería muy cauteloso de tomar.


  Por ejemplo la toma icónica de Luke y la puesta del sol. La escena funciona porque todos hemos estado allí, o sabemos que lo estaremos, y tenemos una empatía inmediata con Luke que continúa en las escenas que siguen. Los soles gemelos son un toque espacial, pero no lo suficiente como para sacarnos de ahí. Ahora imagina que un sol es azul y sube disparado por el cielo como una pelotita de ping-pong mientras que el otro se está poniendo lentamente. Ahora nos distraemos y la escena deja de funcionar. Lo mismo si Luke está rebotando cerca de la ingravidez, o usando un traje espacial, o si sabemos que un año dura sólo 100 días…


  Dispositivos de encubrimiento: Paul Urquhart escribe: «Otra de esas piezas que juegan con las palabras para crear una narrativa coherente y evitar desconcertar al lector con los detalles más complicados. El gran retcon que los fans conscientes de la continuidad pueden notar es la afirmación de que Thrawn no utilizó el diseño de hibridio que estaba desarrollando en las historias por Charlene Newcomb en la Adventure Journal. Hay varias razones para ello, pero sobre todo, el diseño «verdaderamente viable» que Thrawn finalmente utilizó sólo se encontró en Wayland en el inicio del Heredero del Imperio. La intención del autor era que el encubrimiento de hibridium no es de tipo doble-ciego.
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  »Los xi char son notables diseñadores de equipos militares elegantes, aunque su asociación con los dispositivos de camuflaje es nueva, como lo es la enigmática referencia a los “corsarios estetas”. La prohibición de los dispositivos de ocultamiento en el 19 DBY está diseñada para explicar su ausencia en la mayoría de las historias posteriores».
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  Devastadores de Mundos: Paul escribe: «Otro resumen de “bloque de estadísticas y contexto”, basado directamente en los cómics de Imperio Oscuro, las notas al final en la versión de novela gráfica y la información numérica en la New Essential Guide to Vehicles and Vessels. La única continuidad estrictamente nueva es el rango de general del comandante Klev, aunque no estoy seguro si ha habido una declaración tan directa del concepto de los Devastadores como la pieza central de un régimen totalmente autosuficiente y depredador, o de la lógica detrás de los códigos de control. Quedé absolutamente pasmado cuando vi la oscuramente impresionante ilustración de Stephan Martinere que acompaña esta pieza».


  Los programas Defensor y nuevas clases: Pensé en llamar a esta sección «el infierno de la continuidad», pero me imaginé que a Erich Schoeneweiss no le iba a gustar. Aquí hay muchos retcons, junto con algunas geniales nuevas ilustraciones por Ansel Hsiao que creo que honran el espíritu del viejo enfoque de West End Games hacia estas naves mientras que las hace, ejem, más agradables a la vista. Me gustó tener la oportunidad de enlazar esta narrativa con Imperio Oscuro y otros eventos, creando lo que espero sea un relato interesante acerca de la Nueva República y cómo cambió su opinión sobre la creación de naves capitales gigantes como las que tenía el Imperio.
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  La batalla de Orinda y el Remanente Imperial: En primer lugar, los mapas de Modi son fantásticos. He intentado dar sentido a un período confuso, y tal vez demasiado lleno de la historia de Star Wars viéndolo como la historia de Pellaeon que lentamente se va dando cuenta de que su búsqueda de un líder eficaz para el Imperio sólo terminará cuando se mire al espejo y deje de engañarse a sí mismo. También vi la oportunidad para elevar a Orinda como escenario y contar una historia en la que la Nueva República resulta casi destruida por sus propios conflictos internos… el tipo de problemas que una rebelión variopinta nunca tuvo que enfrentar. Además se arreglan algunos detalles de las naves capitales, esperemos que de una manera satisfactoria.


  Actualización: Las notas finales de la semana pasada acerca del Almirante Nantz provocaron una animada conversación, en la cual se observó que un oficial de aspecto distintivo, y sin nombre de «Lando’s Commandos» podría ser un buen Nantz. Verifiqué la idea con Leland Chee de Lucasfilm, quien le dio su bendición. Así que Nantz ahora tiene un rostro.


  Parte 15


  CAPÍTULO 19: LA NUEVA ORDEN JEDI


  Este capítulo fue el espectáculo de mi co-escritor estrella Paul Urquhart, y yo interpreté el papel de editor de primera linea. Así que agregare mis pensamientos ocasionales en cursiva; todo lo demás es lo que dice Paul.
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  Yavin, 28 DBY: El propósito de esta pieza es establecer el escenario para los eventos de las novelas de la Nueva Orden Jedi… mediante la introducción de la cultura extraterrestre de los yuuzhan vong, con su mezcla de misticismo, sadismo y traición, y al «interrumpir» la narrativa con algo en un estilo muy diferente, se refleja el violento choque de la invasión alienígena en la Nueva República. Cortar la escena con fragmentos llenos de estática fue idea de Jason, y me gusta mucho el resultado.


  [image: Al borde de la victoria I: Conquista]


  La agenda de Vergere es un misterio que los aficionados aún debaten, y NO quiero especular deliberadamente sobre la respuesta, o cuanto está engañando aquí a sus aparentes aliados. (Después de todo, la línea más famosa de Vergere es «todo lo que te digo es una mentira»). Tampoco quiero echar a perder todas las sorpresas de las novelas para los aficionados que no las han leído todas. Pero sí quiero sugerir que Vergere estaba involucrada en maquinaciones y conspiraciones que nunca vimos en las páginas… por lo que su vinculación con Mezhan Kwaad y su presencia en Yavin 4 son nueva continuidad. También hay otras cuestiones planteadas por esta pieza, que podrían sorprender a los lectores que la lean varias veces… por ejemplo, ¡¿quién está monitoreando la conversación?!


  Armas orgánicas: Esto complementa la escena anterior, mostrando algunos de los efectos de la tortura de Tahiri (sí, se supone que te sientas incómodo) y describe la inquietante extrañeza de las armas de los invasores, mientras comienza a hacerlas preocupantemente «comprensibles» enmarcando su tecnología en el contexto claro y reconocible de la táctica y la tecnología militar. Rostek Horn es un muy viejo y muy astuto espía corelliano… un buen tipo, pero también, sin duda, un hombre peligroso con un montón de secretos, una caracterización que da un guiño a la complejidad moral introducida en la Nueva Orden Jedi. Su inclusión aquí detrás de la escena completa una mención de él en Dark Tide II: Ruin, donde estaba aplicando su conocimiento de la genética al problema de la biotecnología yuuzhan vong.
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  Castas guerreras yuuzhan vong: Una tercera sección de «disposición», este breve resumen de la organización militar de los invasores también está diseñado para funcionar como un retrato de la sociedad yuuzhan vong en general, y como una representación de cómo su liderazgo toma el control de los recursos vivos y los convierte en herramientas para servir a sus propios fines. Fue divertido poder refinar detalles como la naturaleza de la Pretoria Vong, que ha sido retratada de maneras ligeramente diferentes en diferentes fuentes.
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  La principal novedad de continuidad en esta sección (de hecho, podría decirse que, en todo este capítulo) está en el manejo de los Asesinos. La descripción de sus funcionarios como intendentes, así como cuidadores es nueva, diseñada para completar las funciones de las cuatro castas dentro de su organización (al igual que la distinción oficial/guerrero también encarna la diferencia de género). La idea de que los Asesinos son clones Jedi se basa en última instancia en una rareza en su introducción en La Fuerza unificadora… son grupos compactos de tropas «Darth Vader», «Luke Skywalker» y «Caballeros Jedi», tanto abiertamente como en el subtexto, y aunque todo esto podría sólo estar diseñado para establecerlos como equivalentes alienígenas de los Jedi, sin duda son un poco bajos para ser guerreros yuuzhan vong. Cuando los científicos que los crearon son confrontados con esto, responden que el metabolismo más rápido de guerreros fornidos era útil para sus armaduras y armas injertadas, pero esto es todo lo contrario de lo que debería ser, los tipos fornidos por regla general tienen metabolismos más lentos, y eso proporciona una abertura para desarrollar la idea de que aquí estaba pasando algo más. También ayuda, desde el punto de vista narrativo, a «caracterizar» más a los asesinos, para diferenciarlos claramente de los otros cuadros de élite yuuzhan vong, y para continuar con el tema de que los malos deforman el heroísmo Jedi para sus propios fines.


  La invasión yuuzhan vong: Paul hizo un trabajo impresionante en esta sección; mi única contribución fue nublar la autoría, un toque que creo que la hizo aún más intrigante.


  Para el lector general, el requisito de aquí era producir un resumen de la saga de la Nueva Orden Jedi que mantuviera un claro enfoque «militar» sin perder una estructura narrativa coherente. Para los fans que han leído los libros y conocen bien la historia, el reto es mantener ese resumen interesante. Para lograr ambos fines, decidí contar la historia desde una perspectiva nueva, cuidadosamente enmarcada como un documento de origen poco fiable, y diseñada para provocar varias reacciones diferentes. Los diferentes aficionados tienen diferentes puntos de vista de la Nueva Orden Jedi, y quería jugar un poco con esto.
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  Sólo hay una declaración en este relato que creo que podría llamarse estrictamente inexacta, y es que la Batalla de Ithor fue luchada por «la Armada Imperial… con apoyo bothan y Jedi». Sien Sovv legitimó el despliegue de la Nueva República allí, y estuvo presente en persona en algún momento; pero incluso esa afirmación es cierta desde un «cierto punto de vista», ya que la defensa de Ithor fue el resultado de la cooperación en el frente entre los imperiales, los Jedi, y el comandante bothan Traest Kre’fey. El retrato del plan de guerra de Sovv y Brand (y la oposición de A’baht) se basa en las reuniones de alto nivel militar que vemos en las novelas Agentes del caos por James Luceno, así como la lucha por sus asesores de confianza para adaptarse a nuevas flotas en Estrella a estrella, y el entrenamiento metódico y «templado» de nuevas tropas en Los caminos del destino. Incluso si no estás de acuerdo con el nivel de crítica que el punto de vista narrativo le da a Sovv, creo que el análisis subyacente de lo que los comandantes de la Nueva República estaban tratando de hacer es ampliamente corroborado por las novelas.


  No es muy Jedi, ni muy rebelde, ¿verdad?
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  Para los lectores que se sorprenden de que este relato coloca los tres hermanos Solo en Yavin 4, la referencia es a la escena implícita hacia el final de Al filo de la victoria: Conquista, donde la flota de Karrde aterriza para rescatar a la gran cantidad de esclavos liberados del campo de concentración. Es también una referencia al último panel del cómic Imperio Oscuro 2, donde Luke ve el brillante futuro de la Orden Jedi: los tres hermanos Solo mayores, con capas Jedi y esgrimiendo sables de luz, y con las típicas naves «cuadradas» de estilo rebelde acercándose a baja altura detrás de ellos. Nunca realmente vimos eso en ningún otro lugar en el canon, y yo sabía que quería encajarlo en alguna parte.


  [image: Star Wars: Invasion]


  Vonak es un sistema nuevo. Fue inspirado por la visión de Arbeloa y Cilare en el primer número de Star Wars: Invasion… en ese momento, no estaba claro si los volveríamos a ver o si tendrían nombres en esas páginas, y quería un nombre al azar para representar ese tipo de sistema. El primer nombre del comodoro Brand también es una nueva adición… se sitúa en algún lugar entre el apodo de «Mustapha» Kimmel, el comandante estadounidense en Pearl Harbor, y el nombre de la Laguna de Truk, la base de la flota adversaria japonesa. Otro de esos subtextos extrañamente complejos que simplemente me viene a la mente totalmente formado. La génesis del nombre de la posición defensiva de Sovv, la «Línea Norte», es más directo: es el nombre de una de las principales vías del metro de Londres.
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  Coralita: No sabía si cada Perfil de sensor tendría una imagen asociada, así que traté de incluir alguna forma de descripción narrativa del vehículo en cada pieza, y en éste me gusta mucho cómo el texto y la imagen se complementan entre sí. Las variantes coralitas de los asesinos en La Fuerza unificadora están conformadas para parecerse a un voxyn, lo que parecía fuera de lugar en una descripción técnica, sobre todo porque el arco de este capítulo era hacer que los vong parecieran cada vez más comprensibles a medida que el lector va leyendo; así que en cambio, su apariencia inspiró el «rumor» —nada más— de cazas sensibles a la Fuerza; son, después de todo, un contrapunto oscuro para los cúters sekotanos imbuidos de la Fuerza adquiridos por los Jedi en la misma novela.


  Naves de guerra yuuzhan vong: Ampliamente sintetizadas de las novelas de la Nueva Orden Jedi. El impresionante armamento y la potencia de fuego de una fragata yuuzhan vong, por ejemplo, se basa en la representación de la Kstarr capturada, que se cuenta en Estrella a estrella, Viaje a la oscuridad, y sobre todo Los caminos del destino. Hay muy poco que sea realmente nuevo aquí, pero la última línea identifica la poderosa Baanu Rass de Estrella a estrella con la «mundonave del dominio Lah» sin nombre en Tras las líneas enemigas I: Sueños rebeldes: Ambas son enormes naves de prestigio de la misma clase, y ambas son bases importantes para el desarrollo militar de retaguardia localizadas en el sistema Myrkr, así que tiene sentido identificarlas entre sí.


  Parte 16


  CAPÍTULO 20: LA NUEVA GUERRA CIVIL GALÁCTICA
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  Después de los vong: Nota que la decisión de Mon Mothma de delegar el control de las Fuerzas de Seguridad Planetaria a sus sectores de origen ahora ha creado un problema para la Nueva República, y proporciona a los lectores de GE Guerra otro vericueto al tema del control de los militares centralizado vs. distribuido. Los Límites de Sectores de Defensa hacen eco de las Reformas de Ruusan, y Corellia es malhumorada como siempre. Para mí, este es el lugar donde ser un cerebrito de Star Wars rinde frutos, y los retcons se ponen a prueba: ¿Puede la nueva información enlazar las historias separadas, haciendo que se sientan más como parte de un todo coherente? Creo/espero que la respuesta sea sí.


  La Nueva Guerra Civil: Paul Urquhart escribe: «Esta me resultó realmente difícil, porque la complejidad, la frustración y el trágico desperdicio de la Segunda Guerra Civil no se reducen fácilmente a una simple narración de campaña. Al final, traté de simplemente sacar toda la angustia y la futilidad. Esta es una galaxia que se arruinó dolorosamente, en la que una gran cantidad de personas —ciudadanos y líderes poderosos y capaces por igual— se esfuerzan por encontrar una causa en la que creer y alguna forma de arreglar las cosas. Lo cual sólo empeora las cosas. La conclusión de la pieza con un comentario del joven Jacen Solo está diseñada para subrayar la intensidad. No estoy muy seguro de que toda la pieza funcione, pero tal vez es apropiado que no lo haga del todo».
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  Guardia de la Alianza Galáctica: Paul escribe: «Parte de la ironía de Darth Caedus es que está completamente fuera de su elemento. Esto añade otra dimensión a la narrativa de la Segunda Guerra Civil que sugiere que los líderes de la Alianza están abordando despiadadamente los temores equivocados, víctimas de sus propias ambiciones y agendas, de su condicionamiento cultural y formación profesional. Quería evocar a la SS (en lugar de al Imperio Galáctico) en la forma en que la Guardia se desarrolla a partir de una pequeña unidad paramilitar a un estado sucedáneo… aunque irónicamente, terminó pareciéndose tanto a la fantasía de un pequeño gobierno libertario con un toque oscuro y también a una interpretación «directa» de los temores de un gran gobierno libertario. Interprétenlo como quieran.


  »Las novelas de El legado la Fuerza me dejaron con ganas de saber más sobre los corellianos, así que traté de dar una idea de lo que estaban haciendo aquí, mostrando la realidad táctica corelliana que la GAG no conseguía abordar. Pero espero que sólo agudice el verdadero problema aquí, entre la incompetencia inútil de las actividades de la Guardia y el enorme dolor y muerte que causaron».


  Los nuevos hutts: Amo las naves hutt por Darren Tan… encajan exactamente con otros productos ubrikkianos, sin parecer simplemente esquifes en el espacio. La resiliencia de los hutts se estableció en el Atlas esencial, como los detalles del interior secreto del Espacio Hutt. Fue muy divertido ideal los nombres (prestados de las armadas antiguas de la Tierra) para las naves de guerra hutt.
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  La quema de Kashyyyk: Cuando escribí este relato en primera persona estaba imaginando a en lo que podría haberse convertido Luke Skywalker: un soñador de Tatooine, que fue a la Academia, vio la galaxia, pero se convirtió en un engranaje de la máquina de guerra Imperial. El ojo de la mente nos cuenta que Luke aprendió a hablar yuzzem estudiando la especie mientras vivía en la granja Lars, lo que siempre he encontrado partes iguales entrañable y muy poco probable.


  Retrato de guerra: Natasi Daala: Esta sección volvió de Lucasfilm con una divertida nota que «topatos» habían sido aprobadas y de hecho eran una parte establecida del Universo Expandido. Me hizo mucha gracia Me gusta la ilustración por Drew Baker de Luke y Daala mayores compartiendo un momento particularmente poco cálido.


  Retrato de la guerra: Almirante Daala: Paul escribe: «Encuentro a Daala un personaje simpático e interesante aunque creo que es una incompetente brutal como líder militar y aquí he intentado capturar —y explicar— esa contradicción. Su entusiasmo por el deporte físico violento ha sido parte de su caracterización desde su primera presentación, aunque Viker y Massimo Tagge son nuevos jugadores en su historia, que representan a las fuerzas rivales que le dieron forma en Carida. La narrativa implica (aunque no lo afirma en forma del todo categóricamente) que Daala tenía solamente alrededor de 19 cuando Tarkin la promovió a Almirante… alrededor de la misma edad que Padmé, Leia y Luke cuando llegaron a ser líderes y héroes, así que no es tan loco para Star Wars.
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  »No soy un gran fan del nombre canónico de Daala, y quería hacerlo una abreviatura de “Renatasia”, el nombre de una reina legendaria (también conocida como la “Reina Tasia” o “Elsinoré den Tasia”) que fundó un montón de sistemas coloniales en el Borde Exterior tales como Naboo y el epónimo Renatasia IV… y, pensé que Irmenu, el planeta natal de Daala. Eso terminó siendo homenajeado oblicuamente, en una edición sugerida por Jason, ¡en las “monjas renatasianas de Botajef”!


  »Hay algunos otros detalles de continuidad dispersos por esta pieza: el nombre de las Flotas Unidas de los Señores de la Guerra para su comando en Espada Oscura es nuevo, y los fans alerta también podrían señalar que esta biografía la hace la líder militar del Segundo Imperio en las novelas de Los Jóvenes Jedi. Los falsos Guardias Reales que pretendían ser los líderes del show eran originalmente sus guardaespaldas, después de todo…».
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  Retrato de Guerra: Gilad Pellaeon: Me gustó el reto de crear un tributo a Pellaeon que fuera emotivo y conmovedor al tiempo que te hace pensar que Natasi Daala era completamente indigna de confianza. Escribí una sección sobre el planeta Irmenu, una ubicación introducida por Karen Traviss, que fue muy divertida de hacer, pero fue recortada del libro.


  Fin de una era Jedi: La última pieza escrita para el libro, compuesta después de leer el primer borrador de Apocalipsis. Se me ocurrió que lo importante aquí era mirar hacia adelante, no hacia atrás. Teníamos que explicar por qué los Jedi estaban dejando Coruscant y su antigua tradición de servicio al gobierno galáctico para hacer lo que era, en efecto, un regreso a sus raíces antiguas.


  CAPÍTULO 21: LA GUERRA ETERNA


  El Único Sith: Esta sección es un puente sobre el largo abismo de tiempo entre los libros de Destino de los Jedi y los cómics Legado de Dark Horse. Al leerlo ahora, tengo la sensación de que un día será visto igual que los recuentos de dos párrafos de las Guerras Clon y la caída de la República en las viejas Guías Esenciales, antes de que las precuelas llenaran los vacíos. Oh, bueno… así es el mundo del espectáculo, nena. ¡Aquí quedan un montón de historias por contar!
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  Caza Depredador: Paul escribe: «Los aficionados del material de Legado reconocerán que la diferencia de estilos de ventana gráfica está inspirada en la forma del diseño de Sean Cooke para el caza evolucionado. La idea de que los diseños con “ala de mynock” son de origen chiss se hace un poco más clara aquí de lo que había sido antes, y encarna un poco de lógica de detrás de la escena: Las “alas” esbeltas tanto del Desgarrador como del Depredador reemplazan los voluminosos pilones que anteriormente albergaban la mayor parte de los sistemas de motores deal TIE, y por lo tanto deben contener una gran cantidad de componentes de motores miniaturizados. El equipo bien apretado que esto implica también evoca los muy compactos bastidores de lanzamiento/mantenimiento chiss que vemos en la base de la Mano de Thrawn en Visión del Futuro».


  Crucero de batalla Guadaña: Paul escribe: «Los números de armas se basan en las estadísticas de rol en la Legacy Era Campaign Guide. Algunos fans han notado que esto hace a este crucero relativamente poco armado en comparación con las naves imperiales anteriores, pero hay que tener en cuenta que todas las armas están en el arco de fuego frontal, sin nada montado en los flancos o la retaguardia. Además, aunque no sea explícito en el texto, me imagino que los turboláseres son calibre pesado y con diseños de tiro rápido, y los tubos de torpedos pueden llevar muchas más recargas que las naves más antiguas, como el Destructor Estelar Victoria. En otras palabras, se trata de una nave optimizada para atacar a un oponente mucho más grande. Piensa en la Guadaña como una versión muy, muy grande del Ala-B».
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  Caza Fuego Cruzado: Paul escribe: «Este es un refinamiento de la información del canon existente en la Legacy Era Campaign Guide y los cómics, decorada con algunos detalles inventados como masilla de continuidad: Los láseres IX9 (una denominación en la misma serie que los del Ala-X) y la variante monoplaza CF9B».


  Retrato de Guerra: Gar Stazi: Y así llegamos al final, y encontramos una especie de colofón para el testamento de Teshik. La historia del diplomático y la anciana en Kuthard está inspirada en una pieza del mundo real que leí hace años y ahora no puedo encontrar. Probablemente era acerca de Bosnia, y recuerdo que fue impartida por un diplomático de carrera como triste sabiduría acerca de los límites del idealismo.


  Para que quede claro, no estoy necesariamente de acuerdo con lo que Stazi tiene que decir aquí… la distancia entre mi experiencia y la de cualquier militar de carrera es enorme, por no hablar de la distancia entre mí y un militar alienígena de ficción que ha visto flotas traicionadas, imperios derrumbados y mundos destruidos. Espero que el discurso de Stazi parezca a los lectores como idealista, desesperado, triste, noble, brutal y lleno de esperanza, todo al mismo tiempo, y también espero que sea imposible definirlo como sólo una de esas cosas.


  * * *


  Bueno, eso es todo. Gracias a todos los que han venido a leer las notas finales, y a todos los que contribuyeron con sus comentarios, preguntas y críticas constructivas acerca de la GE Guerra. Voy a seguir buscando un hogar para todo el material recortado al que hicimos referencia aquí en los últimos meses… tal vez podamos abordarlo en unas notas finales futuras. ¡Y brindo por lo que espero sean más proyectos de Star Wars por venir!


  RECORTES DEL AUTOR


  PARTE 1: ANTES DE LA REPÚBLICA


  Con este artículo se inicia una serie de 12 partes que revelan —por primera vez— el material recortado de Star Wars: La Guía esencial para la guerra antes de su publicación en abril de 2012. Cada sección estará precedida por breves comentarios de Jason Fry y de Erich Schoeneweiss, editor de Del Rey discutiendo por qué el material fue eliminado.


  LOS DESVANECIDOS


  
    Jason Fry: Este fue el prólogo original de la GE Guerra.


    Erich Schoeneweiss: Eso es correcto. Mientras que pensé que era (y es) una lectura interesante, sentí que no era cómo debíamos abrir el libro. Quería algo que estuviese lleno de acción, peligro y emoción. Quería algo que nos llevara a la acción y preparara al lector para las doscientas páginas que seguían.


    Jason Fry: Después de estar enojado por un par de días me di cuenta de que Erich tenía razón y elaboré un nuevo comienzo, uno que pone al lector en medio de la acción al estilo de La Guerra de las Galaxias e introduce temas que se expandirán por todo el libro. Aunque Erich tenía razón, me gustó adentrarme en el conflicto original de la galaxia y el espeluznante «qué pasaría si» del final.


    Erich Schoeneweiss: También recibí un poco de ataques amistosos de Troy Denning por recortar esto… él fue un co-conspirador con Jason en lo que estás por leer.

  


  Transcripción editada del interrogatorio de Insmot Bowen, especialista en la Pre-República del Instituto Obroano de Arqueología, llevado a cabo por Bevel Lemelisk, Maestro de Proyectos Imperiales; el Almirante Conan Antonio Motti; y el General Arhul Kurumenga del Departamento de Investigación Militar, con fecha de 1 ABY.


  Dr. Bowen: Realmente no sé por dónde empezar, señores. ¿Cuán familiarizados están con la historia pre-República, y los seres conocidos popularmente como los celestiales?


  Almirante Motti: Hemos escuchado los cuentos para dormir.


  General Kurumenga: Almirante, si me lo permite. No se preocupe por eso, Dr. Bowen. Explíquenos la situación, y averiguaremos lo que significa. Preferiría que nos cuente cosas que ya sabemos a que inadvertidamente deje afuera algo que no.


  Bowen: Muy bien, General. Sabemos muy poco acerca de las primeras civilizaciones de nuestra galaxia. Hace más de 100.000 años, especies como los columi, los gree, los kwa y los sharu estaban explorando el espacio interestelar. Lamentablemente, los registros que quedan de esas civilizaciones son fragmentarios, se han convertido en leyendas, o ambas cosas.


  Motti: Sin mencionar que fueron escritos por no-humanos y por lo tanto son poco fiables.


  Bowen: Por supuesto, Almirante. De todos modos, todos estos primeros viajeros espaciales fueron contactados por la especie por nosotros conocida como los Celestiales, o a veces los Arquitectos. No tenemos registros confiables ni siquiera leyendas sobre cómo se originó el dominio de los Celestiales, pero está claro que eran seres de un poder asombroso. Los columi al parecer se retiraron de las estrellas después del contacto con los Celestiales, mientras que los sharu buscaron refugio en el primitivismo. Si extrapolamos las tecnologías que emplearon, se cree que los gree y los kwa se convirtieron en especies sirvientes de los Celestiales, al igual que las colmenas killiks. Utilizando a estas especies y sin duda a otras como mano de obra, los Celestiales construyeron una serie de impresionantes proyectos tecnológicos para sus propios fines.


  Kurumenga: ¿Que fueron qué, Doctor?


  Bowen: No puedo hablar de sus motivos, General… son francamente inimaginables. Pero ellos construyeron sistemas estelares. Posiblemente incluso cúmulos estelares.


  [image: Lemelisk]


  Maestro Lemelisk: ¿Lo he oído correctamente, Doctor?


  Bowen: Sí, construyeron sistemas estelares, maestro Lemelisk. Sistemas como Corellia.


  Motti: Los sistemas no se construyen. Simplemente existen.


  Bowen: Lamento discrepar, almirante. La composición química de los planetas corellianos no coincide con ningún modelo conocido de formación de estrellas o discos planetarios. El análisis matemático de las órbitas planetarias del sistema indica que han decaído a casi elipses desde órbitas circulares… algo que es muy raro en la galaxia.


  Kurumenga: Muy raro, dice usted. Pero no único.


  Bowen: Eso es correcto, general. Hasta ahora hemos identificado 17 sistemas con una firma similar.


  Motti: Hay miles de millones de sistemas estelares en la galaxia, doctor. Es un número suficientemente grande para encontrar 17 cosas extrañas.


  Bowen: No es algo tan extraño, almirante. Las probabilidades en contra del tipo de firma química mixta que vemos en el sistema corelliano se medirían en billones. Y las probabilidades de que ese modelo de decaimiento orbital ocurran naturalmente… no sabría cómo calcularlas.


  Kurumenga: ¿Y dice que hay 17 de estos sistemas?


  Bowen: Hasta el momento. No hemos tenido tiempo suficiente disponible en las instalaciones de la AST para completar un estudio observacional de todos los sistemas candidatos. Pero me siento confiado al decir que la única hipótesis racional es que esos 17 sistemas —y sin duda otros— se originaron como construcciones artificiales. Fueron construidos, señores.


  Lemelisk: ¿Construidos con qué?


  Bowen: No se sabe, Maestro Lemelisk. Pero registros de la Antigua República cuentan la crónica del Cataclismo de Vultar, un evento en el cual la activación de un artefacto conocido como la Turbina Cósmica destruyó ese sistema. Sospecho que esta turbina era de origen Celestial. Por desgracia, caballeros, los viajes a la Nebulosa Vultar están prohibidos. Los relatos primarios del Cataclismo Vultar habrían sido parte de los Archivos Jedi, que están restringidos. Si nuestros investigadores pudiesen…


  Motti: Esa orden fue emitida para garantizar la seguridad pública y el progreso civil, doctor. Creo que un hombre de sus credenciales sabría que no debe comenzar una investigación científica con las divagaciones de un culto obsceno de charlatanes extintos.


  Bowen: Por supuesto, almirante. Sólo quise decir que…


  Kurumenga: Doctor, ¿está usted diciendo que cree que los Celestiales construyeron el sistema corelliano utilizando este… Motor Galáctico?
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  Bowen: Turbina Cósmica. Es posible, general. Aunque me pregunto si la turbina pudo haber sido parte de una red de tales dispositivos, la mayoría de ellos ahora desmantelados o destruidos… o quizás todavía esperando ser encontrados, allá en las Regiones Desconocidas. El sitio más prometedor para hacer más investigaciones es la Estación Centralia.


  Motti: ¿Esa atracción turística? ¿Para qué? Es una antigua nave de colonia… un arca que los antiguos corellianos nunca se molestaron en romper.


  Bowen: Eso es poco probable, almirante. Para empezar, ¿dónde están sus motores?


  Motti: Bueno…


  Bowen: ¿Y por qué no existen registros de la construcción de una nave durmiente que fuera aunque sea de una fracción del tamaño de Centralia?


  Lemelisk: Doctor, supongamos por un momento que la Estación Centralia sea un artefacto Celestial. ¿Cuál cree usted que es su propósito?


  Bowen: No lo sé, maestro. Pero creo que entiendo —aunque sólo a grandes rasgos— cómo lo hicieron los Celestiales. Creo que sus Turbinas eran tractores-repulsores construidos para mover planetas y estrellas a través del hiperespacio.


  Lemelisk: Imposible. La cantidad de energía necesaria para semejante dispositivo… sería impensable, doctor.


  Bowen: Estoy completamente de acuerdo, maestro. Sin embargo no puedo llegar a ninguna otra conclusión.


  Lemelisk: Doctor… ¿podría tal dispositivo ser utilizado como arma?


  Bowen: Claro. Podría destruir las condiciones para la vida tan fácilmente como crearlas. Más fácilmente, de hecho. La destrucción es siempre varios órdenes de magnitud mas fácil de lograr que la creación.


  Motti: ¿Está usted diciendo que los Celestiales pueden haber destruido un planeta entero?


  Bowen: La capacidad de destruir un planeta habría sido insignificante en comparación con el poder que controlaban, almirante. Los Celestiales tenían una tecnología que les permitió configurar sistemas estelares a su gusto. Así como hacer otras cosas.


  Kurumenga: ¿Como cuáles, doctor?


  Bowen: Creo que fabricaron la barrera del hiperespacio que rodea a nuestra galaxia, o para protegerse contra una invasión o para impedir el retorno de los seres que ellos habían exiliado de esta galaxia. Quizás ambas cosas. Y creo que fabricaron la cadena de anomalías del hiperespacio que desde hace mucho tiempo han frustrado la exploración al oeste del Núcleo Profundo.


  Motti: Asombroso. Verdaderamente asombroso. Tengo curiosidad, doctor… ¿hay algún fenómeno galáctico que crea usted que es natural? ¿Hay algo ahí afuera que crea que no fue construido por estos superseres suyos?


  Bowen: Posiblemente no, almirante. No sólo nuestra galaxia, sino que de hecho todo nuestro universo puede ser una construcción Celestial.


  Motti: Tenga cuidado, doctor. No permitiré que me tome el pelo.


  Bowen: Le aseguro que no tenía ninguna intención de faltarle el respeto, almirante. Quise decir cada palabra que he dicho.


  Kurumenga: Doctor, el origen del universo está un poco más allá de nuestro alcance. Pero permítame. Si los Celestiales fueron tan poderosos como usted dice, ¿por qué crearían una barrera a través del Núcleo?


  Bowen: Creo que las anomalías occidentales son un remanente de la construcción de la barrera del hiperespacio circunferencial, o la burbuja, como me gusta llamarla, puesto que la evidencia indica que también se extiende por encima y por debajo del disco galáctico. ¿General, cuando fue niño tuvo alguna vez un trompo? ¿Uno con un cordel?


  Kurumenga: Ha pasado mucho tiempo, doctor, pero estoy familiarizado con el concepto.


  Bowen: Imagine que nuestra galaxia es el trompo de un niño, y lo que llamamos la barrera circunferencial es una colección de innumerables espirales y remolinos que giran a su alrededor con demasiada rapidez para atravesarlos de manera segura a velocidades más rápidas que la luz. Creo que los Celestiales hicieron girar esa barrera utilizando las energías del centro galáctico. La barrera occidental, en esencia, es lo que queda del cordel. Una vez se extendió a través de toda la galaxia, dividiéndola en dos, pero ahora se ha deteriorado y esta retirándose gradualmente hacia el Núcleo.


  Lemelisk: Pero ¿por qué construir tal cosa?


  Bowen: No podría especularlo, maestro. Pero está claro que los Celestiales, a pesar de todo su poder, habitaron en una galaxia peligrosa. Estaban en guerra.


  Lemelisk: ¿En guerra? ¿Con quién?


  Bowen: Los Constructores… más conocidos como los rakata.


  Motti: ¡Ah, los rakata! Estoy impresionado, doctor. Pensé que su conocimiento se limitaba a la ciencia ficción, pero también incluye los holothrillers.


  Bowen: Almirante, le aconsejo que mire más allá de todo eso a los hechos subyacentes. Incontables especies cuentan variantes de la misma historia. Y mediante el análisis de los elementos comunes de esas historias hemos llegado a conclusiones que son aceptadas por todos los eruditos respetables. Hace unos 30.000 años, el Imperio Infinito Rakatano abarcó gran parte de nuestra galaxia. Las tecnologías básicas que sustentan nuestra civilización común son todas de origen rakatano, y quizás en última instancia Celestial.


  Motti: ¡Puros disparates!


  Kurumenga: Conan, por favor. Por favor, continúe, doctor. He oído hablar de los rakata, todos lo hicimos, pero por favor denos su resumen de quiénes fueron.


  Bowen: Bueno, no son como los Celestiales… sabemos qué aspecto tienen, por ejemplo. Eran bípedos, más grandes que los humanos, con características anfibias. Su imperio era gobernado desde un planeta llamado Lehon, en los Eriales Templados. Y su tecnología, según se cree, se basaba en la Fuerza… lo que tuvo consecuencias interesantes para su dominio.


  Motti: ¡La Fuerza!


  Kurumenga: Siga adelante, doctor.


  Bowen: El hipermotor rakatano no era de ninguna utilidad para viajar entre puntos arbitrarios en el espacio real, general. No funcionaba de esa manera. Más bien, se enfocaba en las firmas de los mundos intensos en la Fuerza… en los rebosantes de vida, en otras palabras. Los escudos y armas de energía rakatanas funcionaban de la misma manera: utilizaban cristales para enfocar la Fuerza y crear hojas de energía defensiva, o enfocar esa energía en rayos de luz destructivos. Toda la civilización rakatana fue construida sobre tales usos de la Fuerza. Y así a medida que la civilización se expandía, necesitó de más Fuerza como combustible, combustible que obtuvo encontrando planetas ricos en vida y…


  Motti: General, realmente tengo que objetar. Nos hemos desviado a discusiones que son de mal gusto. Por no hablar de desaconsejadas. Podrían ser consideradas traición.


  Kurumenga: Por el momento no he oído de ninguna amenaza para el Nuevo Orden, almirante. El Dr. Bowen es un académico, y como tal, se le debe permitir cierto margen de maniobra en la discusión de los errores y las equivocaciones del pasado. Por favor, continúe, doctor. Los rakata usarían la Fuerza para encontrar planetas con vida…


  Bowen: Y entonces esclavizarían a esos planetas.


  Lemelisk: ¿Cuáles?


  Bowen: Cientos, maestro Lemelisk. Incluyendo a éste. La historia humana comienza con nuestro puesto como esclavos particularmente útiles de los rakata, sirviendo a la mayor gloria del Imperio Infinito.


  Kurumenga: ¿Y los Celestiales?


  Bowen: Desaparecieron. No sabemos lo que les pasó. Ellos pueden haber quedado atrapados en el interior de nuestra galaxia por su barrera y destruidos por la revuelta rakata. Pueden haber escapado a través de la barrera. O tal vez se retiraron a alguna dimensión más allá del alcance de los rakata y de nosotros mismos. Pero parece que los recordamos. O más bien ecos de ellos.


  Lemelisk: ¿Ecos? ¿Como cuáles, doctor?


  Bowen: Permítanme encender el holoproyector. Tales como estos.


  Motti: ¿Qué es… eso?


  Lemelisk: He visto relieves como este aquí en Coruscant, en los distritos antiguos. Grotescos ofidios, creo que es su nombre.


  Motti: Grotesco es ciertamente una descripción exacta.


  Bowen: Éste es mucho más antiguo que cualquier cosa encontrada en Coruscant, maestro. Fue descubierto en un mundo llamado Shatuun, en el Interior de Kathol. Nada ha vivido allí en cientos de miles de años, pero alguna vez algo lo hizo… y quienquiera que fueran, tallaron esto. O miren este, de Caulus Tertius. También destruido eones antes de los albores de la República.


  Kurumenga: ¿Se supone que estas son serpientes o enredaderas?


  Bowen: Tal vez son tentáculos. O alguna combinación de los tres. Sean lo que sean, son un motivo recurrente en el arte de las antiguas civilizaciones que se cree que han tenido contacto con los Celestiales… contacto que terminó en la destrucción de esas civilizaciones. El otro aparente legado de una conexión Celestial es la construcción de pirámides. Los kwa las construyeron. También los sharu. Y muchos otros.


  Motti: Serpientes y pirámides. ¿Es eso todo, doctor?


  Bowen: Serpientes, pirámides y la capacidad de mover las estrellas como un niño ordena sus juguetes, almirante.


  Lemelisk: ¿Y no tienen ninguna teoría acerca de lo que le sucedió a los Celestiales?


  Bowen: Todo lo que tenemos son algunas conjeturas… y algunas fuentes de segunda mano que son poco más que leyendas. Los grimorios del Enclave Gree cuentan que la obra de los Antiguos Amos —los Celestiales— fue deshecha por dos maldiciones desatadas por los Cazadores de Almas, a quienes identificamos como los rakata. Los nombres gree para esas maldiciones son la Deglución Gris y las Bocas sin Rostro, y también se refieren a ellas como los Ahuecadores de Seres y los Devoradores de Mundos.


  [image: Rakata]


  Lemelisk: ¿Y por eso concluye que hubo una revuelta rakata? Eso no es mucho, doctor.


  Bowen: Estoy de acuerdo, maestro. Pero hay evidencia considerablemente más clara de que los rakata libraron una guerra devastadora contra los kwa y los gree. Y los killiks simplemente se desvanecieron. Las tres, según creemos, fueron especies cliente claves de los Celestiales. Parece como si los rakata estuvieran decididos a exterminar o expulsar a sus rivales entre las especies esclavas Celestiales. Una vez que se hubo logrado esto, encontraron sus propias especies esclavas y las entrenaron para utilizar las tecnologías rakatanas. Especies como la nuestra.


  Ahora, la tecnología rakatana nunca alcanzó las alturas de los Celestiales, pero ellos no están a la altura en esa elevada comparación. Sabemos que cruzaron el espacio interestelar en naves de salto defendidas por escudos de energía, devastaron planetas enteros con campos disruptores y construyeron ejércitos de droides de guerra armados con letales cañones de plasma. Por otra parte, reputados historiadores afirman que tenían gigantescas estaciones espaciales que podían transmutar la radiación estelar en pertrechos de guerra. Ellos fueron los incuestionables amos de la galaxia —y de nuestra especie— durante milenios.


  Kurumenga: Entonces, ¿qué les sucedió después?


  Bowen: Su imperio se desmoronó, general. Miles de millones murieron de una plaga que barrió sus mundos. Entonces mutó… pero esta mutación no mataba. En cambio, apartó a los rakata de la Fuerza, volviendo inútiles a sus naves y armas. Con sus números ya reducidos, quedaron indefensos. Sus antiguos esclavos se sublevaron, los mataron y tomaron su tecnología. Los pocos rakata que quedan moran allí, en las Regiones Desconocidas, odiados y perseguidos por las otras especies.


  Kurumenga: Usted dice que tomamos su tecnología. Pero los hiperimpulsores y los blásteres no requieren de la Fuerza.


  Bowen: Correcto, general… de hecho, los rakata tuvieron cuidado de mantener a los esclavos sensibles a la Fuerza lejos de sus máquinas. Pero eso llevó a sus esclavos a tomar su tecnología y analizarla en ingeniería inversa, eliminando el rol de los cristales de enfoque y cualquier otra cosa que requiriese de la Fuerza. Los duros, herglics, baragwin, devaronianos, gossam y, por supuesto, los coruscanti experimentaron con cañones de hiperespacio, impulsores de salto, cañones de pulso y otros derivados de las tecnologías rakatanas. Después de que ellos quedaran ciegos a la Fuerza, los rakatanos trataron de hacer lo mismo. Pero era demasiado tarde. Su número era demasiado reducido… y sus antiguos esclavos los exterminaban donde los encontraban.


  Lemelisk: Y construyeron sus propios imperios con la tecnología de sus amos.


  Bowen: Así es, maestro Lemelisk. Los humanos del Tetraedro, los herglics, los tioneses y los hutts rápidamente establecieron sus propios territorios. El mayor desafío que enfrentaron fue la forma de trazar cursos seguros a través del hiperespacio… porque los rakata, por supuesto, nunca habían tenido que hacerlo. Una vez que esos problemas fueron resueltos, esos territorios empezaron a fusionarse en la República.


  Kurumenga: Fascinante. Gracias, doctor.


  Motti: Es una buena historia, lo admito. Pero incluso si una décima parte de eso es cierto, no puedo ver su relevancia en los desafíos que enfrenta el Imperio. Hemos limpiado el contagio Jedi del universo, y no necesitamos tractores-repulsores que muevan planetas para combatir el separatismo, la anarquía y la rebelión.


  Bowen: Concedido, almirante. Hace un momento usted habló de los holothrillers, ¿verdad?


  Motti: ¿Disculpe?


  Bowen: Si el villano muere en un holothriller, pero nunca se llega a ver el cuerpo. ¿Supone usted que está muerto?


  Motti: No veo…


  Kurumenga: Creo que lo entiendo. Prosiga, doctor.


  Bowen: Cuando nuestros antepasados todavía eran primates aullantes, nuestra galaxia fue gobernada por una especie que podía crear, configurar o destruir los sistemas estelares según algún inimaginable capricho. En algún momento hace más de 30.000 años, el dominio de los Celestiales se desvaneció. Sin embargo, no hay ningún registro de que alguna vez fueran vencidos. Ni siquiera sabemos qué aspecto tenían. Nunca vimos el cuerpo… simplemente, desaparecieron. Considerando lo que pudieron hacer hace eones, señores, pregúntense esto: ¿Y si regresan?


  * * *


  HUELLAS DE LOS CELESTIALES


  
    Jason Fry: Había una breve barra lateral con la intención de ir junto con la pieza anterior. Me gustó su cualidad sugestiva y misteriosa, pero una vez que «Los desvanecidos» se desvaneció (ejem), no quedó lugar para la barra lateral. Al leerla ahora, puedo decir que todavía estaba tanteando el camino a esta GE Guerra, y que esto se lee más como algo de El Atlas Esencial.


    Erich Schoeneweiss: Jason acaba de decirlo: se siente como algo que hubiera estado más en su casa en El Atlas Esencial. Un editor tiene que estar dispuesto y ser capaz de tomar desiciones difíciles. Sabía que Jason había puesto un montón de trabajo en estas dos secciones y no tomé la decisión de recortarlas a la ligera. Al final lo hice porque pensé que era lo mejor para el libro. Jason gana crédito como escritor porque también lo vio así.

  


  La galaxia contiene muchos artefactos antiguos que ahora son todo lo que queda de especies y civilizaciones que se desvanecieron hace mucho tiempo, sus orígenes e historias perdidas en el incesante barrido de las estrellas y los eones. Atribuir artefactos a los Celestiales es asunto de conjeturas, dado lo poco que se sabe sobre ellos. Pero se cree ampliamente que algunos sitios antiguos son de origen Celestial, incluyendo estos:


  Las esferas de Ciratu: La estrella Ciratu se encuentra lejos de las rutas comerciales en la Región de Expansión, orbitada por seis esferas de piedra y hierro totalmente alveoladas de pasadizos retorcidos. Los cuentos de cantina hablan de exploradores que encontraron maquinarias maravillosas dentro de las laberínticas esferas de Ciratu… así como de exploradores que volvieron curiosamente alterados por experiencias que no pudieron describir, si regresaron en absoluto.


  Los diamantes de Aur: No muy lejos de Phu se encuentra el curioso sistema Aur. Aur IX y Aur X son diamantes del tamaño de mundos terrestres, esferas que se cree que alguna vez estuvieron en el núcleo de gigantes gaseosos. Mientras tanto, la undécima posición orbital del sistema Aur, contiene una revuelta nube de fragmentos de diamante.


  El Quintarad: El Espacio Salvaje más allá del sector Tunka del Borde Exterior está roto por el Vacío de Aogros, una extensión que carece de sistemas estelares con excepción de la rareza, conocida como el Quintarad, cinco estrellas que se orbitan mutuamente en un revuelto enredo de plasma. Los astrofísicos insisten en que el Quintarad debe ser artificial, pero ninguna sonda ha sobrevivido el viaje a la región delimitada por las órbitas de las estrellas.


  El Mecanismo Diatiano: Diatia Mayor es una estrella sin planetas al borde del Núcleo Profundo rodeada por un inmenso anillo de aleación metálica grabado con surcos profundos y regulares. El Mecanismo ha sobrecogido y atraído a los visitantes durante milenios y generó muchas teorías sobre cuál podría haber sido su propósito.


  Los Fragmentos de Penegelen: La estrella Penegelen, en el Borde Interno, es orbitada por una nube esférica de fragmentos revueltos. Algunos son de aleación desnuda y chamuscada, mientras que otros son grandes trozos de tierra y roca congelada. Los científicos creen que los Fragmentos son los restos de una gran concha que una vez había encerrado a Penegelen.


  El Anillo de Ianane: En medio de la maraña de las anomalías del hiperespacio al oeste del Núcleo se encuentra el sistema de Ianane, cuyo tercer planeta ha fascinado a los científicos que han sobrevivido el difícil viaje de ida y vuelta. Ianane III es casi tan brillante como su estrella y durante mucho tiempo fue identificado erróneamente como una estrella compañera. Pero su brillo es producto de la luz solar que se refleja en los cientos de metros de arena de cristal que cubren completamente la superficie del planeta; una arena que azota la atmósfera del planeta en monstruosas tormentas de partículas afiladas como navajas. Ianane III está rodeado por las ruinas de un anillo orbital cuyas características superficiales se han reducido a una ceniza tan negra como el planeta es blanco.


  PARTE 2: ANTIGUO CORUSCANT


  [image: Los taungs de Star Wars: La guía esencial para la guerra.]


  LOS BATALLONES DE ZHELL Y LOS TAUNG


  
    Jason Fry: Como se publicó, en la GE Guerra se ofrece una traducción de la sección más conocida del Dha Werda Verda, una epopeya sobre la antigua batalla entre los zhell y los taung. Esta exploración «moderna» de los zhell y taung fue divertida, y me gustó cómo conectaba la época antigua con los mandalorianos y el Imperio. Pero se arriesgaba a sentirse redundante… y con la GE Guerra ya volviéndose demasiado larga, fue un corte lógico.


    Erich Schoeneweiss: Creo que es importante tener en cuenta las circunstancias que llevaron a algunos de los cambios que tuvimos que hacer. Lo último que quería hacer era recortar algo de lo que Jason escribió, pero él fue contratado para entregar un manuscrito con una cuenta de palabras específica y la superó por mucho. Si esto hubiera sido una novela no habría sido un problema tan grande, pero las Guías Esenciales son libros ilustrados a todo color. Tenemos un presupuesto ajustado y un conjunto de especificaciones para el libro en el que trabajamos, y el número de páginas es una de esas características clave. Un manuscrito más largo significa más páginas, lo que significa que los libros son más costosos de producir. Jason hizo algunas ediciones por su cuenta y presentó el manuscrito sabiendo que tendríamos que hacer algunas más. Hubo un esfuerzo colaborativo en la decisión sobre los recortes adicionales, y este fue uno de ellos.

  


  Reimpreso de Centro Imperial Hoy, 2 ABY:


  HACE MUCHO TIEMPO…


  Los zhell y los taungs son nombres a los que conjurar, pero la verdad acerca de estos combatientes perdidos hace mucho tiempo es difícil de precisar


  Por Eschul Shaywa


  Los zhell y los taungs han sido nombres poderosos aquí en Centro Imperial casi desde que ha existido la civilización en nuestro planeta… y ese es un tiempo terriblemente largo. Sus nombres adornan los barrios antiguos que dicen tener alguna conexión con batallas de hace mucho tiempo, así como de nuevos desarrollos cuyos constructores quieren dar una pátina de tradición a sus palacios de duracero y clari-cristalina.


  Pero ¿cuánto sabemos realmente acerca de estos antiguos guerreros? Si hablas con los estudiosos, te dirán que lo único claro sobre los zhell y los taungs es lo poco claras que son sus historias. Pero eso no quiere decir que no sepamos nada: Los investigadores de varios mundos están trabajando sin descanso para entretejer los retazos de leyendas y detalles sacados de los descubrimientos arqueológicos, con la esperanza de algún día reconstruir las antiguas crónicas.


  Las líneas generales de lo que ocurrió hace unos 200.000 años son conocidas por todos los investigadores: Las 13 naciones que componían los Batallones de Zhell pasaron siglos enfrentándose con las fuerzas de los taungs. Durante una de sus escaramuzas, una erupción volcánica destruyó la ciudad de Zhell, destrozando el poder de los Batallones. Los taungs reunidos observaron con asombro como la ceniza ocultaba el sol y llovía sobre ellos. Tomando la destrucción de sus oponentes como una señal del favor divino, los tungs se bautizaron a sí mismos los Dha Werda Verda, los Guerreros Sombríos, y celebraron su victoria en el poema épico del mismo nombre.


  En su totalidad, el Dha Werda Verda abarca más de 700 versos divididos en 11 capítulos y está escrito en la lengua conocida como el Cántico Notron, cuyas sutilezas siguen desafiando la traducción. Pero la mayoría de la gente conoce solamente una fracción del noveno: los 10 versos conocidos popularmente como «El Creador Viene a Destruir». No importa a qué escuela, academia junior o guardería fuiste, si eres coruscanti o conoces las extrañas sílabas de estos 10 versos de memoria por recitarlas o tuviste un compañero que las conocía.


  Pero hay algo extraño en nuestra veneración de esta antigua epopeya, señala el historiador Mesh Burzon de la Universidad de Byblos.


  «Creemos que los zhell eran humanos… tal vez la población humana original que partió hacia las estrellas cuando Centro Imperial era conocido como Notron», dice Burzon. «Los taungs no eran humanos. Si el relato de la destrucción de Zhell es aunque sea vagamente preciso, fue un desastre monumental para la humanidad. Así que lo que tenemos es a los descendientes de los que sobrevivieron a una casi extinción recitando el poema que sus opresores compusieron para celebrar el evento».


  Como explica Burzon, las naciones zhell fueron duramente golpeadas por la pérdida de su capital, pero no se quebraron: Se recuperaron y expulsaron completamente de Notron a los Taungs. Los taungs emigraron al Borde Exterior y finalmente se establecieron en Mandalore, nombrado por un legendario líder de clan. Desde este nuevo mundo se convirtieron en el azote de la República, atacando sistemáticamente sus mundos exteriores y a veces penetrando haste el mismo Núcleo.


  Los clanes mandalorianos valoraban por encima de todo la lealtad a su feroz código de guerreros, una cualidad que eventualmente transformaría su sociedad. Un líder posterior, Mandalore el Máximo, admitió humanos y otras especies en las filas mandalorianas. Como resultado, Mandalore el Máximo fue el último taung en dirigir los clanes.


  «Ahora los taungs se han extinguido, pero sus costumbres han sido conservadas por los mandalorianos; irónicamente una cultura humana», señala Burzon.
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  Hu Jibwe, estudioso de la historia militar de la Gran Academia de Salmagodro, señala que hay otra canción popularmente conocida como «Dha Werda Verda»: el canto de guerra en mando’a conocido como la «Rabia de los Guerreros de la Sombra». Durante las Guerras Clon, algunos entrenadores mandalorianos enseñaron este canto a sus clones, y se convirtió en un sello distintivo de esas unidades. Raramente se representa hoy en día, así que si tienes la oportunidad de verla, aprovéchala: el canto y la danza ritual son fascinantes, particularmente si los bailarines siguen la tradición mandaloriana y marcan el ritmo golpeando el pecho o la espalda de los que están junto a ellos:


  La ceniza de los taung late fuerte dentro del corazón de los mandalorianos.

  Somos la rabia de los Guerreros de la Sombra,

  Los primeros nobles hijos de Mandalore.

  Que todos los que están ante nosotros iluminen el cielo nocturno de llamas.

  Nuestra venganza arde aún más brillante.


  


  El guantelete de Mandalore ataca sin piedad.

  Somos la rabia de los Guerreros de la Sombra,

  Los primeros nobles hijos de Mandalore.

  Que todos los que están ante nosotros iluminen el cielo nocturno de llamas.

  Nuestra venganza arde aún más brillante.


  Pero como señala Hu, «Rabia» es mucho más reciente que el Dha Werda Verda. El registro mejor conservado del épico poema taung, escrito en cántico notron y alojado en los Archivos Baobab en el lejano Manda, no contiene ninguno de los versos de «Rabia».


  «Es mi creencia de que “Rabia de los Guerreros de la Sombra” data del reinado de Mandalore el Máximo, cuando los taungs sabían que iban a ser eclipsados», explica Hu. «Siempre he pensado que es una obra conmovedora… una declaración de que los taungs no debían ser olvidados por la recién nacida cultura que sabían que iba a sobrevivirlos».


  Pero ¿qué hay de los guerreros de ambos lados cuyo valor es recordado en el Dha Werda Verda? De ellos no sabemos casi nada, dicen los académicos.


  «Doscientos mil años es una cantidad de tiempo casi inconmensurable», dice Arhul Manaxa, profesor emérito de la Universidad de Rudrig. «Ni siquiera las historias de los columi se remontan tan atrás. No existe acuerdo alguno sobre el sitio de Zhell, cuándo exactamente tuvo lugar la batalla, o incluso si ocurrió. Todo ha sido enterrado… por kilómetros de ciudad y eones de tiempo».


  Manaxa observa que muchos estudiosos han luchado por explicar cómo pudieron los taung haber emigrado del Centro Imperial al Borde Exterior después de su derrota.


  «No sabemos de ninguna especie capaz de viajar por el hiperespacio hace 200.000 años», dice Manaxa. «Esto nos deja con varias posibles explicaciones diferentes, ninguna de las cuales puede ser probada o refutada. Tal vez los taungs eran capaces del viaje más-rápido-que-la-luz, e invadieron Centro Imperial. O tal vez los taungs eran nativos de Coruscant, y los zhell fueron los invasores. Tal vez las fechas están mal, y el conflicto de hecho tuvo lugar mucho más tarde, cuando el Núcleo estaba siendo explorado por las especies más antiguas de la galaxia. O tal vez nunca sucedió en absoluto».


  Tampoco, dice Hu, sabemos nada sobre los Batallones de Zhell, o las legiones taung que los confrontaron.


  «Cuando los entusiastas hacen recreaciones de la batalla suelen utilizar réplicas de las grandes hachas y espadas conocidas por la excavación de tumbas taung en Roon», dice. «Pero para el momento en que los taung alcanzaron Roon éstos eran objetos rituales… las especies capaces de viajar por el hiperespacio no siguen dependiendo de las armas blancas. Ni se encuentran esas armas utilizadas por las sociedades tan sofisticadas como las Naciones Zhell. Es como si representaras una recreación del Asedio de Ramsir con el Ejército Imperial limitado a los sables de desfile».


  Hu dice que sabe que puede ser poco romántico imaginar que la confrontación en Zhell ocurrió entre ejércitos que poseían aeronaves y armas atómicas. Pero nos insta a mirar más profundo y examinar las cualidades del Dha Werda Verda que han mantenido vivo el poema por eones.


  «Todo lo que tenemos es un poema, ¡pero qué poema!», dice. «La imagen del Creador que aparece para Destruir el mundo ha inspirado a artistas desde que los artistas existen. Los meros nombres de los generales despiertan algo dentro de nosotros: ¿qué escolar no sintió acelerarse su corazón ante la mención de Rexutu el Inconquistable u Olhak el Segador o lloró la inevitable caída del poderoso y noble Perdición de Ulmarah?».


  En el caso de que las palabras de los académicos no te conmuevan, permíteme concluir con una historia más personal. Recientemente asistí a una presentación de la «Rabia de los Guerreros de la Sombra» junto a Swart Swifto, quien se desempeñó como entrenador para el Gran Ejército de la República y más tarde la Guardia de Centro Imperial.


  Después de que el grito de dralshy’a final se apagó, le conté a Swifto las ideas académicas más reciente sobre los zhell, los taung y el Dha Werda Verda. Tenía curiosidad por ver lo que este veterano defensor del Centro Imperial pensaría sobre la ironía de que un poema de guerra taung dio lugar a una tradición mandaloriana y que esa tradición a su vez fuera transmitida por los guardianes de Centro Imperial.


  Swifto me sacudió la cabeza con impaciencia.


  «Oigo lo que estás diciendo, señorita Shaywa, pero nada de eso es importante», dijo. «No importa que el poema fuera compuesto por los taung, o que esos taung quisieran matar a nuestros ancestros, con qué arma quisieron hacerlo o en qué idioma hablaban. Los taung y los zhell eran enemigos, pero también fueron parte de una hermandad, una que incluye a todos los seres vivos que creen en una causa superior y están dispuestos a luchar y morir por ella. Si has estado en combate, si le has confiado tu vida a otros soldados que estaban tan asustados y confundidos y eran tan nobles y valientes como tú, entonces eres parte de esa hermandad. No importa qué aspecto tengas».


  LA GUARDIA DEL SOL DE THYRSUS


  
    Jason Fry: En la elaboración de la lista de «perfiles de unidades» para de GE Guerra, he intentado mezclar cosas que fueran familiares para los aficionados ocasionales con inmersiones profundas en lo geek dirigidas a los fanáticos más comprometidos. También intenté saltar un poco por la línea de tiempo para impedir que la historia antigua fuera un bloque abrumador. La Guardia del Sol servía a ambos propósitos, pero ya había sido cubierta en la guía de RPG Galaxia en Guerra, así que esta exploración más detallada de su historia acabó sintiéndose como que no tenía el peso suficiente para ser incluida en la GE Guerra.


    Erich Schoeneweiss: No me acuerdo de éste… o estoy perdiendo muchas neuronas, o Jason me borró la mente con un truco Jedi, o este es uno de los recortes que él hizo antes de que yo leyera el manuscrito. A pesar de todo, esta es una buena pequeña sección y me alegra que podamos publicarla aquí.

  


  Una temida unidad militar que con el tiempo llegó a ser más conocida como mercenarios, la Guardia del Sol de Thyrsus comenzó como rebeldes contra el Comando Echani, una Confederación de seis mundos gobernados por un consejo femenino.


  En el Levantamiento de Begali de 1154 ABY, el mundo abrasado por el sol de Thyrsus se unió a Begali en su rebelión contra las Seis Hermanas. Begali renovaría sus lazos con Eshan menos de un siglo más tarde, pero Thyrsus permaneció obstinadamente independiente, al igual que los thyrsianos siempre habían sido culturalmente distintos del resto de los echani. Como todos los echani, los thyrsianos sobresalen en leer las más pequeñas señales del lenguaje corporal, haciéndolos excelentes luchadores. Pero en otros aspectos son marcadamente diferentes: dominados por los hombres en lugar de dominados por las mujeres, con el cabello y la piel morena en lugar de clara, espiritualmente centrados en el sol en lugar de la luna, y enfatizando las armas blancas y armaduras pesadas en lugar del combate desarmado.


  Las fuerzas especiales thyrsianas se convirtieron en la Guardia del Sol, combatiendo numerosas escaramuzas contra los echani antes de que el Pacto de Almera confirmara la independencia de Thyrsus en 899 ABY. Con la paz de regreso en las Seis Hermanas, la Guardia del Sol se volvió conocida como una unidad mercenaria, con sus miembros afiliándose en conflictos por toda la galaxia, así como sirviendo como cazarrecompensas y gladiadores. El grupo pronto se convirtió en rivales de los mandalorianos, y lucharon contra ellos en numerosas guerras y escaramuzas. Su más famoso enfrentamiento llegó en Sintheti en 402 ABY, cuando los dos grupos fueron contratados por pretendientes rivales al Trono de Cuernos y se batieron en duelo por más de tres años en medio de los riscos de Sintheti y dentro de sus catacumbas.


  Los miembros de la Guardia del Sol son famosos por su pesada armadura negra y el uso de picas como su arma predilecta. Aunque existen muchas variantes de la pica thyrsiana, todas son de alrededor de un metro de largo y la mayoría rematadas con vibrohojas en cada extremo, reforzadas con mineral cortosis. Las picas de fuerza incluyen módulos de aturdimiento en cada extremo, mientras que la pica solar —utilizada en el combate ritual— tiene puntas conductoras que refulgen al rojo cereza cuando se calientan. La armadura de la Guardia del Sol está rutinariamente tachonada de rejillas de calor, vibrohojas, púas en las rodillas y las puntas de los pies, disparadores de dardos y lanzallamas en miniatura.


  Aquellos que sobreviven la rigurosa iniciación de la Guardia del Sol se convierten en Legionarios Estelares y comienzan un período probatorio de un año, durante el cual se probarán en batalla. Aquellos que pasan se convierten en Tribunos Estelares, al mando de una legión de la Guardia del Sol que cuenta con entre 20 y 40 soldados. Estas legiones son las unidades más comunes en ser encontradas sirviendo como mercenarios, aunque todas las legiones siguen las órdenes del Supremo Guardián del Sol.


  Los Tribunos Estelares compiten vigorosamente por prestigio, con los tribunos particularmente heroicos recibiendo la admisión en el cuerpo de oficiales de la Guardia del Sol. Los Legados Twisuns comandan de dos a cuatro legiones; los rangos por encima de legado son Praetor Twisuns, Comandante Thychani, Dictador Thychani y el Supremo Guardián del Sol.
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  Los thyrsianos siempre han sido un pueblo espiritualmente inquieto y hambriento, y más de un siglo antes de la caída de la República, se obsesionaron con la profecía de que el salvador de la galaxia sería conocido como «el hijo de soles». Eso atrajo la atención de los ocultos Sith, que atrajeron legión tras legión de la Guardia y ayudaron a Thull Wulain en su ascenso a través de los rangos de la Guardia del Sol. Como Supremo Guardián del Sol, Wulain juró lealtad a Darth Sidious. Sidious utilizó a la Guardia del Sol como mercenarios y asesinos, desplegándolos para desestabilizar mundos atribulados de la República y eliminar senadores y otras figuras influyentes problemáticas. Sidious también usó a la Guardia del Sol como protectores de su guarida oculta de Coruscant.
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  Cuando su complot para tomar el control de la República se acercaba a término, Sidious consideró a varios Comandantes y dictadores Thychani como clones primordiales potenciales para su ejército de la República, sólo para decidirse por Jango Fett en su lugar. Sidious tenía otros planes para la Guardia del Sol: durante las Guerras Clon, puso a prueba a la protegida de Dooku, Asajj Ventress, ordenándole eliminarlos. Muchos cayeron ante los sables rojos de Ventress; otros se salvaron y se convirtieron en miembros de la Guardia Real del Emperador Palpatine, la Guardia de la Sombra Imperial o plantillas clon para las filas de los soldados de asalto.


  El ascenso de Palpatine dividió a la sociedad thyrsiana. La mayoría de los thyrsianos eran firmes partidarios del Emperador y veían a la Guardia Real como los sucesores de la Guardia del Sol, con muchos thyrsianos ganando renombre como miembros de élite de las unidades del Ejército Imperial y unidades de soldados de asalto. Pero algunos sostienen que los thyrsianos habían sido engañados por los Sith y trataron de revivir a la Guardia del Sol. Después de la muerte del Emperador, Thyrsus se convirtió en un mundo aislacionista, resistiendo las súplicas de varios señores de la guerra imperiales, así como de la Nueva República. Una nueva generación de Guardias del Sol apareció durante la invasión yuuzhan vong, guardando a Thyrsus contra el posible ataque y luego tratando de reconstruir las tradiciones y la reputación de la unidad.


  PARTE 3: XIM EL DÉSPOTA


  XIM EL DÉSPOTA


  [image: Han Solo y el legado perdido]


  
    Jason Fry: He sido un gran fan de Xim el Déspota desde que leí sobre este antiguo gobernante galáctico en las páginas de Han Solo y el legado perdido por Brian Daley allá en 1980. Nunca me he perdido de una oportunidad de llenar el trasfondo de Xim, empezando por una reseña del planeta Desevro en Geonosis and the Outer Rim Worlds de Wizards of the Coast y continuando en El Atlas Esencial. El Atlas apenas había llegado a las librerías antes de que empezara a trabajar en un suplemento online sobre la Hegemonía de Tion, el antiguo territorio de Xim.


    Continué con esta feliz obsesión en las notas finales de GE Guerra… entre otras cosas, este libro detalla por primera vez las naves de guerra de Xim. Pero revisando el manuscrito de la GE Guerra, me di cuenta de que me había sobrepasado: esta no era La Guía Esencial para Xim el Déspota. Me gusta este tosco revoltijo de Hamlet, «Ozymandias», y relatos de viajes ingleses del siglo 19. Pero al igual que suele ocurrir con los ensayos «en universo» de la GE Guerra, era menos importante que la escritura más directa acerca de Xim de la que ya teníamos bastante.

  


  Extracto de Viajes en medio de estrellas extrañas, por Bleys Harand:


  En eterno homenaje a Xim, cuyo puño encerrará las estrellas y cuyo nombre sobrevivirá al tiempo.


  Esas palabras están inscritas en la fachada llena de hoyos en la entrada al complejo de las bóvedas del tesoro de Xim en Dellalt… bóvedas construidas con la expectativa de que pronto podrían contener el saqueo de cientos de mundos hutt. Fijarse de que están vacíos es perderse el punto más melancólico de que nunca se llenaron en primer lugar.


  He venido a Dellalt en busca de información sobre el Déspota, el último en una línea de turistas, académicos, cazadores de tesoros y curiosos que se remonta eones en el pasado. Pero mis metas eran modestas. Ni buscaba al Reina de Ranroon ni intentaba probar mi teoría sobre las coordenadas del perdido Astigone. Buscaba algo de mucho menos consecuencia y aún más sorprendente en su ausencia.


  Quería ver el rostro del Déspota.


  El puño de Xim efectivamente aferró estrellas, o estuvo lo suficientemente cerca al menos. Y cualquier nombre que ha perdurado durante veinticinco milenios ya tiene una excelente ventaja en sobrevivir al tiempo. Pero no hay ningún retrato, escultura ni representación de Xim que no refleje al artista a expensas del sujeto. Los artistas que siguen las populares representaciones de Peshosloc retratan al déspota con el rostro carbonizado y ópticas de robots de guerra brotando de las cuencas oculares arruinadas; una visión romántica, sin duda, pero una que se imaginó por primera vez miles de años después de la desaparición del verdadero Xim. En las pinturas, sensoriums y holo-dramas lo vemos calvo, de cabello largo o barba, con ojos duros o amables, con los miembros vestidos con ropajes reales o armadura de guerrero. Es todo y todos, y por lo tanto nada ni nadie.


  Había llegado a Tion buscando un retrato contemporáneo, uno ejecutado por una mano que hubiera obedecido a un ojo que vio al verdadero Xim, el príncipe pirata convertido Daritha de la joven galaxia. A mí no me importaba que el retrato fuera grandioso o modesto, bien ejecutado o tosco. Autenticidad era lo que buscaba: un vínculo a los vivos.


  Por encima de Barancar todavía hay bobinas de acero a la deriva que una vez formaron los astilleros del Déspota, ahora oscurecidas por la radiación y agujereadas por una eternidad de micrometeoritos. Pero allí no queda ninguna imagen de Xim. En Soruus el Déspota se yergue por encima del arena donde muchos gladiadores han desangrado sus sueños. Tiene un rayo de calor en un gran puño, pero la estatua es de poliacero, montada por una fábrica en Centares durante la cancillería de Kirbat el No-Preparado. Eso me cuenta con agria renuencia un guía turístico que desea tranquilizarme, sin saber que lo ha logrado muy bien al revelar que mi búsqueda no ha terminado.


  En Dravione averigüé que unas fortalezas que una vez fueron frecuentadas por Xim y su corte aún esperan en las cimas de los picos dentados, conservadas por el frío seco. Pero incluso la más prometedora está vacía, vacía salvo por un patio donde se levanta un pedestal y pies, tobillos y pantorrillas de piedra. ¿Dónde está el resto de la estatua? El guía se encoge de hombros, y ni siquiera se molestó con tan escasa respuesta cuando le pregunté si la estatua es de Xim. No lo culpo por esta truculencia: Uno también podría preguntar dónde olvidó su multi-herramienta favorita el abuelo de su abuelo.


  En Duinarbulon la Plaza de Armas es una obvia falsificación, nunca fue pisada por ninguno de los poderosos Lanceros de Xim; en Kismaano «comerciante» y «estafador» son sinónimos, y ni siquiera vale la pena intentarlo. En Nuswatta los niños callejeros croneses arrojan piedras para alejar a nuestra partida de los montones de malezas de los Jardines Prohibidos, y el guía dice que no hay nada que ver de todos modos. En Desevro, bajo la tenue luz del sol moribundo, las naves aterrizan en el Puerto Jigani, construido encima de pilares antiguos reparados con milenios de restos de piedras. Aquí hay jeroglíficos y bajorrelieves cementados e infinitas curiosidades antiguas, pero las runas no se pueden leer y los nombres no pueden ser recordados. ¿Este cartucho incluye el nombre de Xim? ¿Es este el rostro del Déspota? Nadie lo sabe.


  Finalmente, en Argai, camino en la fresca noche en medio de las piedras redondeadas del primer palacio de Xer, escuchando el canto de los pájaros y el zumbido de los insectos. La noche es cruda y fría; después de que la luz ha bajado la Nebulosa Indrexu pulsa débilmente en el infinito de arriba. Xim alguna vez estuvo parado en este lugar y miró los mismos colores, y creo que tal vez esto es lo más cerca que nosotros dos, erudito y Déspota, estamos destinados a llegar.


  Pero hay otra forma de tender un puente sobre el tiempo. A pesar de ser el lugar de nacimiento de un Daritha, Argai nunca tuvo ninguna edad de oro. Casi no ha cambiado desde los tiempos de Xer, un lugar duro y frío habitado por gente dura y fría. Caminando por las calles de Sah Gosta, creo que aquí, tal vez, está Xim. Está ahí, encorvado y cetrino, con lacio cabello negro y un ceño permanente. O allá, gesticulando, con saliva en la comisura de la boca. Los argaianos son un pueblo bajito y sin atractivo, pero tienen la fuerza de los nacidos no para prosperar sino para perdurar. No es difícil imaginarlos como piratas de botas agrietadas y camisas de trabajo, cañones de pulso dobles enfundados debajo de bandoleras en X, en pinazas de abordaje de casco de cobre, impulsadas por pastillas de combustible. Se veían entonces como se ven ahora. ¿Por qué debería Xim haberse visto diferente a estos hijos de Argai?


  Esa noche duermo satisfecho con la respuesta. Pero dejando Sah Gosta, el quejumbroso coche terrestre que había contratado a tasas de ligero latrocinio expira con un silbido de fluidos, para luego sufrir la indiferente autopsia de su conductor. Esperando que pase algo, me encuentro apoyado contra un muro de piedra antiguo… un cementerio. Al otro lado un sepulturero ha cortado una nueva boca en la obstinada arcilla roja; sobre unas andas espera un ataúd barato con una tapa con bisagras, esperando la descarga de su arrendatario.


  Mirando por encima de la pared, veo que el perímetro del cementerio está salpicado de huesos, adornados aquí y allá por retazos de tela dura y podrida. Las calaveras de los desenterrados me devolvían la mirada… en todas partes la cabeza de la muerte, el inmortal símbolo del Déspota. Y ahí lo veo al fin. Este no es Xim, por supuesto… y sin embargo lo es. Porque cuando la vida nos ha abandonado y la carne ha sido despojada, ¿no tendremos todos los mismos ojos huecos, las mismas mejillas de huesos blanqueados, la misma sonrisa vacía? Aquí está Xim y aquí estoy yo y aquí estás tú, y todos somos iguales: Déspota y esclavo, vencedor y vencido, indistinguibles y eternos.


  LA HISTORIA DE UN SOLDADO: «EL BRILLO DEL KIIRIUM» (DE LA DESPOTICA)


  
    Jason Fry: A finales de 2009, StarWars.com trajo al mundo la «Semana de Xim», que mostraba mi exploración de la Hegemonía Tion. Pero eso sólo fue el calentamiento para La Despotica, el caleidoscopio a lo gonzo de poesía, tragedia griega y relato por Michael Kogge. Para GE Guerra, le pedí a Michael que escribiera un nuevo poema de La Despotica, lo que él tuvo la amabilidad de hacer, sólo para que yo le dijera que teníamos que recortarlo por las mismas razones que derribaron la pieza de Bleys Harand. Me hace muy feliz finalmente llegar a desvelarlo.


    Si te gusta esta pieza, hay mucha más genialidad de Kogge para explorar. Escribe cosas estupendas para la Star Wars Insider, su épica de espada y sandalia romana Empire of the Wolf se publicará por Alterna Comics este mes y puedes consultar su página personal aquí.

  


  Datagrab en la memoria caché del sitio anterior en la red de la Universidad de Ruuria, atribuido al profesor S.V. Skynx, catedrático emérito del Departamento de Historia (dirección de red no válida en el 11 DBY):
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  ASENEC


  -593 a-244 ABY


  Nota: los editores de El Lector de La Despotica se negaron a imprimir esta entrada por temor a respaldar a un artista universalmente considerado como demasiado despreciable para ser tomado en serio. He publicado el monólogo aquí en mi sitio de red no para elogiar el trabajo de Asenec, sino para permitir al lector ser el juez supremo de su mérito, verdad y belleza.


  Las encuestas de prejuicios interespecies tomadas constantemente desde la Luz Original reiteran una estadística fascinante: una mayoría de la población galáctica parece poseer una repugnancia innata por todo lo gastrópodico. Tal intolerancia infecta hasta ese barómetro del pensamiento liberal, la crítica literaria. Setecientos años después de la muerte del laureado dramaturgo hutt Direus’pei, todavía muchos revisores desdeñan mérito cualquier a un trabajo producido por una «babosa». El poeta croke Asenec —un miembro de una especie extremadamente rara pero supuestamente un análogo diminuto (y más baboso) de los hutts— recibe un tratamiento incluso más duro. Ningún escritor en la galaxia civilizada está prohibido más extensamente (y con más vehemencia) que Asenec de Crakull.


  La sola discriminación no merece toda la culpa por esta amplia censura; Asenec parece haber escrito sus poemas principalmente para enfermar, repeler y ofender. Sus versos celebran la satisfacción de la venganza, se deleitan en exprimir la baba, conmemoran las tropelías de los tiranos y representan a los páramos irradiados como ámbitos de impresionante belleza. Sobrepasando el canon de autores galácticos en misantropía y despecho, Asenec es nuestro gran poeta de la oscuridad, cuyos volúmenes se rumorea que han disfrutado de un lugar en los estantes del mismísimo Emperador Palpatine.


  Dada su afición poética por la villanía, Asenec parece haber sido hecho en los infiernos de Stalbringion para tomar la diabólica leyenda de Xim el Déspota como tema para un poema. Sin embargo «El brillo del Kiirium», la única contribución del poeta al compendio misceláneo de Xim conocido como La Despotica, es diferente a cualquier otra parte de su obra. Alegándose que ha sido compuesto durante las sacudidas de la prolongada muerte del croke, el dramático monólogo de un Lancero Estelar de Duinarbulon lleva el típico saludo de Asenec a la tiranía, pero también está impregnado de una fatalista —y diría que romántica— sensación de tristeza. El soldado anónimo del poema, saboreando la oportunidad de pelear para su «amado» Xim en la Segunda Batalla de Vontor, hace un descubrimiento desgarrador de almas cuando Xim y sus fuerzas despegan, habiendo utilizado a los Lanceros Estelares como distracción para cubrir su extracción minera y saqueo de los filones de kiriium de Vontor. La sombría conclusión a la que llega el soldado al final parece una herejía a la animosidad incansable de los otros poemas de Asenec. Algunos críticos incluso alegan que «El Brillo del Kiirium» no es obra de Asenec en absoluto, sino el intento de un devoto inteligente de hacer más agradable a su poeta favorito para un público más amplio. Las especulaciones recientes asocian el origen del monólogo a un antiguo tomo sin autor desenterrado en el Gran Mausoleo de Duinarbulon, aunque la arqueóloga a cargo, Henrietya Antilles, rechaza dichas afirmaciones. Una interpretación más reconfortante es que este vicioso croke, cerca del final de su vida llena de odio, experimentó una epifanía de luz tenue.


  El Brillo del Kiirium


  por Asenec de Crakull


  (trad. del tundano por Kiekal Zzoh)


  
    I.


    Xim… de los voraces ojos azules, el puño musculoso, el trémulo y pequeño t’iin-t’iin,


    estos emblemas de mi señor, mi amado,


    mi déspota,


    bordados en la capa de kiirium de mi cota de malla iónica


    una visión suficiente para enviar huyendo a las legiones enemigas


    de sus propios láseres


    y para calentarme en las noches amargas


    cuando las estrellas están en silencio.


    Xim, nunca he visto tu carne, aunque todos tus deseos son míos,


    porque tú entiendes a los ambiciosos, los insatisfechos,


    entiendes a los pequeños,


    entiendes que debemos robar para prosperar


    porque lo que es suyo fue de otro


    robado


    un universo bajo tu mirada venal,


    Cron corrompido bajo tu mando, Barseg un mero insecto,


    y ahora a Vontor,


    la brilloperla en bruto, un patio de juegos de los hutts,


    que será tuyo y mío,


    y nuestro.


    Xim, estoy casado contigo por la lanza,


    forjada por los más hábiles de los herreros duin,


    su empuñadura trenzada de algas marinas raxanas,


    su guardamano un espejo de kiirium como mi cota de malla,


    su asta una estaca para babosas y toda su baba,


    su punta salpicada de malkite,


    un camposanto para todos los que


    envenenan


    nuestra unión.


    II.


    Vontor… ¡al fin! Un mundo de escoria y cenizas


    y vetas de oro kiirium


    brillando desde las estrellas


    aunque opaco en la superficie


    ¿es esto lo que nos costó la primera batalla?


    Un puñado de guijarros volados de un soplido,


    polvo


    polvo cegador,


    pero aquello que los ’bots desentierran nosotros los de la lanza juramos defender,


    el polvo con nuestra sangre.


    Duin… de los soles de Arbulon, ¿por qué de repente sueño contigo?


    ¡Vete pesadilla!


    Sin descanso bajo las lunas vontorianas,


    líneas trazadas, la guerra a la espera de su campana,


    y en las garras de mi amor, el primero,


    nunca duran


    un mundo que no conocía el polvo, sus joyas verdes campos y flores,


    trompetas anunciando los grandes torneos, donde los nombres se ganan


    y se pierden,


    banderas ondeando en la brisa, las multitudes de pie,


    Un corcel galdriano apenas domado,


    galopando hacia el anciano caballero, intruso a nuestra edad,


    su armadura, el regalo de un Duque de Desevro, un insulto,


    su cargador, un potro de Cron, un crimen,


    su sonrisa burlona y odiosa de la juventud y la ambición,


    de ti, Xim,


    de nosotros,


    habla muchas cosas traicioneras,


    dice que sólo está peleando por el dinero,


    dice que tú no eres más que un hutt rico,


    se alimenta de mi ira y mi amor,


    entonces la justa llega a destino,


    su lanza la más larga, la mía la más pequeña,


    porque el tamaño, qué es el tamaño en la guerra más que peso,


    clang, deslizamiento, rotura,


    la punta perfora, inyecta,


    ¡mi primera víctima, mi primera victoria!


    El desprecio del ancianos se dobla en el espejo de mi lanza,


    sostenido entre nuestros soles,


    orbes azules que me recuerdan a ti.


    Kossak…


    mi estómago dio un vuelco en la madrugada


    esa fea visión


    cómo puede ser que un hutt tenga ojos azules,


    ¡que suya sea la carne que contemplo!


    Sin embargo ahí está, en toda su circunferencia, para reunir y lamer sus sapos,


    antes de que el polvo seque su baba,


    ¡bang! Los tambores baten, una campana repica,


    los ejércitos marchan en fila,


    yo salto sobre mi galdriano y me uno a la carga


    a gritar a tu nombre mi amor,


    y ondear a ese gusano en mi lanza.


    III.


    Xim… ¿no has oído mi grito? ¿No ves mi sangre?


    Eran bestias, alimañas, horda tras horda interminable,


    Derviches jilurianos en monturas de batalla cyborreanas,


    weequays sin trenzas,


    mil o más vencidos solo con mi lanza


    ahora rota, sólo un palo


    algas destrenzadas, guardamano roto,


    malkite empapado en antídoto


    mi saliva


    mientras que tus motores estelares truenan, cegándonos con tormentas,


    ¿cómo pudiste dejar a tus legiones, tus lanceros,


    tu amor


    sólo por una veta de polvo


    cómo pudiste?


    Xim… ¿a quien he amado? ¿Qué he soñado?


    Preciosa vida, carne, arrebatada a mordiscos por los neks carroñeros,


    robada


    la quiero de vuelta


    la cota de malla arrancada y tirada, los iones no son ninguna defensa contra los dientes,


    como un sudario cae mi cota de kiirium


    y en el brillo del espejo


    veo lo que vio el anciano.


    Xim… tus ojos


    y nunca azul.

  


  PARTE 4: EL ASCENSO DE LA REPÚBLICA


  [image: Soldado de salto]


  EL RELATO DEL VIGILANTE


  
    Jason Fry: La siguiente pieza es uno de mis trozos favoritos de escritura que terminaron en el suelo de la sala de corte… creo (o al menos espero) que es conmovedora sin ser exagerada. Dicho esto, todavía estábamos en las profundidades del pasado de la galaxia de Star Wars, una era conocida sólo por los fans más acérrimos y una que carece de las referencias más familiares que atraigan a los fans más comunes… Me encantan las cosas esotéricas, pero demasiado es un riesgo en un libro, y esta pieza parecía demasiado de eso.


    Erich Schoeneweiss: Una vez más, Jason y yo estábamos tratando con un exceso de material. Mi atención se enfocaba en hacer que el libro siguiera moviéndose hacia adelante y en mantener un equilibrio justo entre lo que un lector casual querría leer y lo que un lector más informado querría del libro. Como dijo Jason, esta es una buena pieza conmovedora, pero no se siente como Star Wars y aparte de la mención de los Jedi al final no hay nada que un lector casual reconocería como Star Wars.

  


  [image: Caamasi]


  Hasta su destrucción en el año 19 ABY, el Palacio Caamasi del Memnii era renombrado entre los historiadores por sus millones de relatos en primera persona de seres que habían enfrentado la violencia durante su vida. Entre los registros más antiguos que se conservan en el Palacio estaba un enrejado sensorial baragwin impreso por un soldado de la República anónimo asignado a Falang Menor poco después del final de la Guerra Tionesa (cerca de 24.000 ABY). El registro visual del enrejado es irrecuperable debido a la pérdida del algoritmo original utilizado para codificarlo, pero el audio sigue siendo audible. La siguiente traducción se deriva de un ejemplar en posesión de una exhibición itinerante de memnii que estaba de viaje en el momento de la devastación de Caamas.


  Crecí en Pequeño Atullus, pero mis padres me trajeron a Okator VIII cuando era un niño. Hundieron los ahorros de sus vidas en la tierra prometida por algunos comerciantes influyentes de Brentaal. Por entonces había mucho de eso en Pequeño Atullus… hablaban que una vida mejor esperaba en los mundos vírgenes más allá del borde.


  Y era más o menos verdad. Okator VIII no era exuberante… era frío y el suelo era pobre. Pero la tierra era barata, el suelo podía mejorarse con esfuerzo y las whellays nativas eran bestias mansas que se domésticaban fácilmente. Ese fue mi primer trabajo, mientras mis padres construían la cabaña y despejaban los campos: ir al bosque y poner cebo para whellay. Atrapé a seis el primer día y pensé que era el dios del bosque. Entonces les puse nombres a todas. Mis padres no me habían dicho que las whellays estaban destinadas a ser la cena de esa noche. Había habido mucho que hacer, y supongo que no se les había ocurrido.


  Al principio me sentía solo, pero eventualmente me olvidé de Pequeño Atullus, salvo en sueños. Y me acostumbré a la vida en la granja. Sacaba a las whellays al amanecer, con un shakwulf para cuidarlas, desmalezaba la saria, esperaba hasta que los cántaros charsby sentían el sol de la media mañana y entonces les metía sifones, siempre acercándome desde el lado de la sombra para que no me clavaran una púa en la mano. Cosechaba el néctar, y luego pasaba el resto de la mañana buscando calabazas-galt maduras. Después del almuerzo le silbaba al shakwulf para que llevara a las whellays a casa. Luego pasaba la tarde peinando sus pelajes y comprobando sus pezuñas, viendo si alguna entraba en celo y consultando los libros de linajes para ver las mejores parejas. A menos que fuera temporada de esquila, en cuyo caso estaríamos en el granero hasta la noche. Luego la cena, reparaciones y lecciones si no podía saltármelas. Al principio sólo lo toleré. Entonces me di cuenta que era feliz. Que conocía a cada una de nuestras whellays por el olor de su pelaje y la forma en que relinchaba. Que había conocido a Brun, mi shakwulf favorito, desde el primer momento como un cachorro ciego y rosado, y que él me amaba más que a nada en la galaxia. Conocía a cada árbol en nuestro bosque, cada afloramiento en las colinas, cada pozo y cresta que no habíamos nivelado en las huertas de charsby.


  Sabíamos de la guerra, por supuesto. Escuchábamos las noticias cuando íbamos a la ciudad o recibíamos una buena señal en la vox subespacial. Sabía de los tioneses, que nos habían hecho cosas horribles y tal vez nosotros les habíamos hecho cosas terribles a ellos. Había oído de Xim. Las babosas-diablo lo habían devorado para ganar sus poderes, pero los tioneses afirmaban que volvería de la muerte para guiarlos.


  Pero había estado muerto por siempre sin signos de volver, y todo eso era tan lejos de Okator que no veía cómo nos podría importar. No estábamos ni siquiera en la Perlemiana; a veces el faro en Uthtara se estropeaba y no veías una nave comercial durante semanas hasta que era arreglado.


  Oí que por eso nos eligieron. Escuché que estaban cansados de matar al equivalente de un par de manzanas de gente en un mundo-ciudad tan grande que las muertes eran sólo una estadística. Oí que buscaban un lugar donde pudieran matar a todo el mundo. No sé cómo escogieron Okator VIII. Supongo que realmente no importa. Pudieron haber sido un montón de lugares en la Brecha. Podrían haber elegido Matabre, o Ilamna o Cortilium Mayor. Pero no lo hicieron. Eligieron a Okator.


  Yo estaba en los bosques con Brun buscando a una whellay perdida cuando escuché la primera nave. Sabía que no era una de las naves comerciales ni un mensajero de asuntos de Hleua. El motor sonaba diferente: tenía este raro gruñido profundo. No la vi, pero vi la siguiente y la tercera. Eran del color del cobre, con símbolos rojos en las torres de mando, y supe que eran obras de Tion.


  Lo siguiente que supe fue que estaba sobre mi espalda y no podía oír nada. Me levanté y vi que los árboles en la cresta de Pinson habían sido aplastados, en dirección contraria al Pueblo de Derway. Había una columna de humo negro más allá de la cresta, y luego el humo envolvió la sierra y lo ocultó todo. Brun estaba corriendo a mi alrededor, y podía verlo mostrando los dientes y aullando, aunque apenas podía escucharlo.


  Luego Brun se detuvo y erizó las espinas del lomo. Se quedó completamente inmóvil por un momento y luego salió corriendo a través de los árboles, hacia casa. Y vi el destello de las naves tionesas sobre el Desfiladero Duny y el Hueco Shillagh. Moviéndose lentamente, como si estuvieran buscando algo.


  Vi los destellos de los incendiarios y las bengalas de dioxis, bajo el vientre brillante de las naves. Vi el gas formando una nube sobre Duny y supe que allí todo el mundo estaba muerto. Entonces llegaron las llamas desde Shillagh. Y entonces empecé a correr, porque hubo un destello encima de la cresta, por encima de nuestro valle.


  Lo peor, creo, es que vi la granja antes de que la nave comenzara su ataque. Brun había reunido a las whellays y las llevó a casa. Le habíamos enseñado que el peligro estaba en el bosque, de los ceños nocturnos y cosas así, y la granja significaba seguridad. No comprendía que ahora lo contrario era cierto.


  La nave encendió su antorcha de plasma, y ​​vi a Brun y las whellays corriendo en círculos. Estaban en llamas. Todo lo que quería era que se quedaran quietos, que terminara. Demoró tanto tiempo. Y entonces la casa y los campos se estaban incendiando. Vi a cada uno de los cántaros reventar cuando su néctar hirvió. Y luego las naves se habían ido, con su trabajo terminado. Estuve tres semanas antes de que el mensajero llegara y encontrara a Derway destruida por la bomba de presión. Otras dos antes de que pudiera hacer venir una nave exploradora. Esa fue la última vez que vi a Okator.


  Hasta donde yo sé esa fue la última vez que cualquiera vio a Okator.


  Querían que fuera a Coruscant, para contar mi historia. Pero me negué. En lugar de eso me fui a Abhean a alistarme, y finalmente me lo permitieron. Cuatro meses más tarde, antes de que yo pudiera entrar en la lucha, Desevro se rindió. La guerra había terminado.


  Y ahora he estado aquí durante 12 años. Un Guardia de la República, sirviendo a los Vigilantes Jedi. Monitoreo tráfico de naves, inteligencia, transmisiones… todo lo que sale de Tion.


  No me gusta Falang Menor. Hace frío y llueve todo el tiempo. No hay nada que crezca ni bestias que cuidar. Y no me gusta lo que hago. Me deja demasiado tiempo para pensar.


  Pero alguien tiene que hacerlo, y yo soy ese alguien. No lo elegí… fue elegido para mí, cuando las naves tionesas llegaron a Okator. Ya no odio a los tioneses. Solía hacerlo. Me hacía sentir enfermo todo el tiempo, así que me forcé a parar. Pero no confío en ellos. Nunca nadie en la República debería confiar en ellos. Deben ser vigilados, y mi trabajo es vigilarlos. Todos nosotros aquí en Falang los vigilamos. Y siempre lo haremos.


  LA TORMENTA WAYMANCY


  
    Jason Fry: Mi amigo y coautor del Atlas Esencial, Dan Wallace, inventó la Tormenta Waymancy para una breve referencia en Galaxy at War. Yo estuve intrigado por el nombre, así que para la GE Guerra utilicé esa guerra de hace mucho tiempo como ejemplo de un cambio de paradigma en la tecnología de la República. (Terminó en la sección sobre las Naves Capitales). Le pedí a Dan que elaborara un documento en-universo para una barra lateral, ansioso por resaltar su asombrosa habilidad para los nombres y lenguajes extraños y evocadores. Me encantó el artículo que escribió, pero, igual que con «El relato del vigilante», al ver el manuscrito quedó claro que los primeros capítulos eran demasiado largos y demasiado pesados en cosas relativamente esotéricas de Star Wars. Así que, por desgracia, lo cortamos.


    Erich Schoeneweiss: Mi pensamiento sobre esto —y en ese momento no sabía que Dan lo había escrito— era que toda la pieza se había escrito con la suposición de que el lector ya estaba familiarizado con la Tormenta Waymancy en lugar de educar al lector sobre el evento. Le dije a Jason que o bien había que explicar mejor lo que fue la Tormenta Waymancy o encontrar una razón de peso para mantenerla, de otro modo era una barra lateral que sentía que podíamos recortar. Después de leerla de nuevo tengo confianza en que tomamos la decisión correcta.


    Ah, y en ese momento sugerí que la guardáramos para utilizarla como una exclusiva en línea. Así que me siento bien acerca de mis sentidos de la Fuerza y feliz que la obra de Dan ya esté disponible para que la leas.

  


  <10.30.7786 ABY>


  Transcripción de las declaraciones del canciller Nagratha con motivo del 25 aniversario de la victoria en la Tormenta Waymancy:


  Saludos, y mi agradecimiento al Jefe Sargento Sukko por su presencia en el servicio de hoy. Gracias a todos los veteranos presentes y a todos los espectadores en sus mundos. Fue su sudor y coraje lo que ganó la victoria que ahora conmemoramos.


  La victoria en la Tormenta Waymancy se ha celebrado anualmente desde ese día solemne y glorioso hace 25 años. Será recordada mucho tiempo después de que yo haya dejado la oficina y mucho después de que todas nuestras vidas hayan pasado a la historia.


  La victoria trajo liberación a los valientes colonos del Borde, y esos colonos ya han traído nuevas generaciones a la galaxia. Rostros frescos y esperanzados que viven sin haber sido tocados por la guerra. Ellos son nuestro legado. Son el legado de cada soldado de la República que luchó, cada colono de la República que resistió y cada vida que quedó atrás en los campos de batalla. Esos sacrificios nunca serán olvidados.


  ¿Qué significó la Tormenta Waymancy para la República? Más que en cualquier conflicto anterior o posterior, la Tormenta Waymancy nos encontró superados en tecnología de guerra. Aunque superábamos en número cien a uno a nuestros enemigos, las espantosas máquinas de matanza esgrimidas por tiranos carentes de conciencia infligieron terribles pérdidas en nuestras filas.


  El ejército mercenario de Punto-Remolino-Seis llevaba cañones que escupían granizadas de energía tan tupidas que parecían como constantes rayos de fuego. Las armadas de las Esposas de Tingrippa navegaron con arrogancia entre balizas del borde, jactándose de que sus armas podían perforar cualquier casco de la República y que sus escudos podrían absorber cualquier contraataque de la República.


  A medida que su ataque continuaba, su sed de sangre se profundizó. En Alto Díabrillante, se extinguieron las vidas de 10 millones de colonos cuando la tierra fue abrasada. La defensa de la República en Barenth permitió una evacuación civil casi completa a costa de todo un grupo de batalla y de su personal, quienes nunca titubearon ante su deber. En Baliza Sooncanoo, el enemigo masacró a cada miembro de la tripulación de la Cuadragésima Flotilla cuando un atrevido intento de mejorar sus escudos falló y quedaron varados en el espacio.


  La guerra nunca es bienvenida. Nuestra República no se fundó sobre la sangre, sino en el principio de la paz por medio de la cooperación. Sin embargo, esta guerra era necesaria. Los Signatarios de Waymancy debían ser detenidos. Algunos de ellos creían en el fanatismo, algunos creían en la limpieza territorial, algunos no creían en nada en absoluto más allá de la fría lógica de la maquinaria. ¿Pero el asesinato en masa de los colonos y sus familias? Eso sólo podía ser practicado por los que creían en el mal.


  Nunca nos preguntamos si debíamos liberar el Borde norte. Todos los residentes de la República son igualmente valorados, tengan sus hogares en Coruscant o en Caursito. Después de lamentar nuestras pérdidas, los ciudadanos nos levantamos al unísono para entregar nuestra respuesta.


  Nuestras filas uniformadas se inflaron con voluntarios decididos. Las fábricas de la Región de Expansión produjeron galeones blindados y orugas mechs. Los espías y descifradores trabajaron día y noche para interpretar un océano de datos interceptados… mi madre fue una de los Squill Filtradores. Y muy por detrás de una barrera de seguridad en un astillero de Axum, los tecnólogos luchaban por hacer la ingeniería inversa de las armas y generadores de naves estelares que la Armada había capturado en Sif-Alula.


  Porque mientras que nosotros en la República poseíamos un espíritu de lucha que nunca se apagaría, nuestro enemigo tenía una fría ventaja automatizada. Después de estudiar nuestra tecnología durante mil años en el interior del Hueco Waymancy, las Hermanas Forjamáquinas habían mejorado nuestros diseños en casi todos los sentidos. Sus naves podían volar más lejos y más rápido. Sus escudos de energía podían soportar cualquier cosa disparada por nuestros acorazados. Sus armas de ondas de pulso poseían un tiro rápido y perforante, ya sea si iban montadas en el casco de un crucero o blandidas en el puño con garras de un matón muzarano. No, jamás nos hubiéramos dado por vencidos. Pero sin los avances científicos realizados en Axum, el costo en vidas de la República habría sido mucho mayor.


  [image: Soldado clon]


  Y lo lograron. Nosotros —la República— lo logramos. Armados con carabinas de onda de pulso mejoradas, los saltacohetes de la República arrancaron el nido Neshtabine en Tantara. Portando un generador de escudo experimental y una nueva piel brillante de energía, la cañonera Squintpipe enhebró la formación enemiga en Immalia, deteniendo el bombardeo orbital y enviando a las naves supervivientes correteando hacia la baliza de salto. El Jefe Sargento Sukko estuvo entre aquellos que escalaron el acantilado magnético de Mittoblade, donde ayudó a desencadenar el colapso de la Pilabrillante Clowse a pesar de haber perdido las dos piernas ante un incursor doshano.


  Al final, todos sabemos la historia del último empuje de la República y las atrocidades desatadas por nuestros enemigos. Pero lo que elegimos recordar es la historia de la guerra según lo dicho por los soldados que se negaron a abandonar sus fortificaciones en Paig, o el elemento de la flota que protegió la línea en la Segunda Batalla de Díabrillante. Recordamos a los veteranos que se han reunido hoy, y cuyos hermanos y hermanas en armas les han acompañado en espíritu.


  Recordamos los mundos devastados del Borde norte que ahora prosperan. Nuestros gritos de triunfo de entonces hacen eco en los gritos de cada bebé nacido en una familia del Borde. Un sumidero del hiperespacio es todo lo que queda de la sede nupcial de Waymancy, y en mil mundos del Borde vuela bien alto la bandera de la República. Mil más se unirán a ellos, con mil más pisándoles los talones. Esta es nuestra recompensa, comprada con servicio, sacrificio, sangre y penurias.


  Hoy saludamos a aquellos que se ganaron esa recompensa, y honramos la memoria de aquellos que han ido a su descanso. En nombre de la República, que la paz reine eternamente.


  


  SALTACOHETES


  
    Jason Fry: Una sección relativamente sencilla, continuando el trabajo de Dan para Galaxy at War. Como está escrita aquí, está muy conectada con la tradición relativamente esotérica de la que el libro ya tenía demasiada, y fue un recorte relativamente fácil, uno que creo que hice antes de enviar el manuscrito a Erich. En retrospectiva, una reescritura leve habría hecho que esto funcionara en el libro, podríamos haber recortado la historia y reorientado el foco de la pieza a las tácticas y las conexiones con las unidades de soldados clon y de asalto. Pero bueno, eso es por qué lo llaman retrospectiva.


    Erich Schoeneweiss: No recuerdo haber leído esto, es algo genial que habría encontrado alguna manera de mantener. Y sin duda habría encargado arte para ella. Me imagino una ilustración genial mostrando a los saltacohetes frente a frente contra droides de guerra juggernaut sobre la Plaza Monumento.

  


  Oficialmente conocida como la Unidad de Avanzada de Élite Saltacohetes, los saltacohetes estuvieron entre las más conocidas y más queridas unidades del ejército de la República durante milenios, ganando elogios por su asombrosa valentía en batallas «desde la arena de Socorro a los mares de Seffi», como dice su famoso lema.
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  Los saltacohetes utilizan mochilas jet para penetrar profundamente en el territorio enemigo y preparar cabezas de puente, áreas donde tropas y equipos pesados pudieran desembarcar. La unidad tuvo sus orígenes en las primeras fuerzas que vieron la acción durante las Cruzadas Pius Dea, usando parapentes propulsados para alcanzar sus objetivos. Alrededor de 11.000 ABY, los avances en tecnología de mochilas jet produjeron la reinvención de la unidad. Los saltacohetes jugaron un papel clave en la victoria Jedi sobre las tropas Pius Dea en Ord Carida y lucharon con valentía en conflictos tales como la Segunda Contienda Herglic (9757 ABY), la Tormenta Waymancy (7811 ABY), las Masacres de Gank (4800-4775 ABY) y el Conflicto Fronterizo Quesaya (4007 ABY).


  Sin embargo, uno de sus actos más recordados fue en realidad una derrota: En 4015 ABY, durante la gran revuelta droide, los escuadrones de saltacohetes que defendían Coruscant fueron interceptados y arrasados por revoltosos droides de guerra juggernaut en los cielos sobre Plaza Monumento mientras los ciudadanos desconsolados miraban. (Irónicamente, fue un muy condecorado veterano de los saltacohetes —el Canciller Supremo Vocatara— quien encargó los primeros Juggernauts en un esfuerzo para ayudar cambiar las tornas en las Masacres de Gank).


  En 1000 ABY, la Reforma Ruusan condujo a la abolición de los saltacohetes, pero sus tácticas perduraron dentro de las unidades especiales de sector y fuerzas de defensa planetaria, así como en los incursores mandalorianos. El ejército clon de la República estudió las técnicas de los salta-cohetes y usó sus tropas jet en muchos de los conflictos de las Guerras Clon, con las tropas jet evolucionando al cuerpo de divisiones de soldados aéreos de soldados de asalto.


  Una misión típica vería a los saltacohetes cayendo desde una gran altura de un transporte de tropas de la República, en caída libre hasta menos de 100 metros del suelo, luego encendiendo sus propulsores y deslizándose hacia un aterrizaje suave. Al insertarse pasando las unidades enemigas, los saltacohetes podían realizar saltos de baja altura en pelotones, manteniendo formaciones cerradas y coordinando el fuego para despejar los sitios de aterrizaje. Probaron ser tan eficaces en esas misiones que la República los llamaba para cualquier tarea que requiriera un ataque rápido a un difícil objetivo: reconocimiento, ataques dirigidos a emplazamientos enemigos, extracción de VIPs, combatir y rescatar en la atmósfera o en gravedad cero. Las unidades de saltacohetes también fueron asignadas a la Armada de la República, realizando saltos en G-cero para alcanzar naves enemigas, penetrando sus cascos con explosivos y apoderándose de las naves o destruyéndolas. Durante el apogeo de las unidades, se dice que menos del 8 por ciento de los solicitantes pasaban la agotadora iniciación necesaria para convertirse en un saltacohetes.


  Los saltacohetes sabían que sus tareas eran inevitablemente peligrosas y a menudo resultarían mortales, y pocos esperaban vivir lo suficiente para jubilarse y vivir la buena vida en algún mundo tranquilo. Por lo tanto, los saltacohetes eran famosos por vivir la vida al máximo: pelear en cantinas de mala muerte, arriesgar sus vidas en temerarios retos y entablar romances imposibles. Sin embargo, incluso la mayoría de quienes se encontraban a un saltacohetes en una noche ruidosa continuaban idolatrándolos por su valentía y gallardía. Incontables niños de la República crecieron viendo holos acerca de sus hazañas y recreándolas con juguetes super-articulados, soñando que algún día ellos también podrían caer en picado desde el vientre de un transporte de tropas mientras los enemigos de la República esperaban abajo.


  PARTE 5: CENIT DE LA REPÚBLICA
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  MUERTE EN EL BORDE


  
    Jason Fry: Me gustó mucho esta parte, ha sido una misión mía hacer a los hutts verdaderamente monstruosos en lugar de sólo algo cómico. Misión cumplida, pero sospecho que lo que más me gustó fue hacer el tonto con el texto de apertura de una película bastante familiar e incorporar un guiño a otro clásico de la ciencia ficción. Muy meta, pero una regla de la edición es «matar a los que quieres» y el manuscrito era demasiado largo… así que adiós, querida. ¿Aún así, no se podría hacer una divertida novela sensacionalista con esto?


    Erich Schoeneweiss: ¡SÍ! Estoy a favor de hacer a los hutts tan monstruosos como sea posible y la pieza de abajo es ingeniosa y divertida. Aunque es una historia de barra lateral, y como editor tengo que mantener en movimiento el ritmo del libro. Una de las cosas con las que tuve que luchar —primero con el ritmo y después con el diseño y la disposición— fue el número de barras laterales en el libro. Demasiadas pequeñas piezas divertidas como esta pueden abrumar rápidamente un capítulo y antes de que te des cuenta en el capítulo hay más barras laterales que texto del capítulo. A pesar de que era divertida, fue un recorte con el que estoy de acuerdo.

  


  De las Actas de la Conferencia de Obroa-Skai en Entretenimiento Popular, 6 DBY:


  Hace mucho tiempo, en un sector muy, muy lejano…


  Un vasto mar de estrellas sirve como telón de fondo para el título principal. Unos tambores de guerra hacen eco por los cielos, mientras un ROLLUP se desliza lentamente hacia el infinito…


  Son los siglos finales de la Era Kymoodon. Los valientes colonos de la República están empujando más allá de la frontera galáctica, descubriendo nuevos mundos donde las familias pueden convertirse en agricultoras y granjeras, construir nuevas vidas para sí mismas lejos de los superpoblados mundos-ciudad del núcleo antiguo.


  Pero estos intrépidos colonos no tienen idea de que otras mentes —intelectos vastos, crueles e indiferentes— miran sus mundos con ojos envidiosos y poco a poco y seguramente están trazando planes contra ellos. Porque los colonos han incursionado en el dominio de los hutts, el azote del borde galáctico.


  En el pequeño mundo verde de Parcovey Menor, docenas de familias se han congregado para limpiar la tierra para un rancho de nerfs, sin saber que los hutts han decidido hacer de su colonia una lección para cualquier ciudadano de la República que ose entrometerse en sus dominios…


  Observaciones de Thunys Albegron, Académico de Estudios Populares


  Eso, por supuesto, fue de Historias Verdaderas de la Antigua República… específicamente, es el principio del Episodio XXIV: Muerte en el borde. Un gran holodrama, ¡aunque ya tenga 120 años!


  Hubiera sido una revelación cruel para los niños y niñas de hace un siglo averiguar que el intrépido ranger de sector Novan Nune casi seguramente que nunca existió… y mucho menos siguió a los colonos secuestrados en Parcovey Menor a las temidas arenas de Affavan, en lo profundo del Espacio Hutt, luchó como gladiador para ganar su libertad, y luego volvió para destruir el kajidic hutt que había asolado su mundo.


  ¡Lo sé, lo sé! ¡Yo también quiero que sea cierto!


  Pero aunque la estrella de las Historias Verdaderas de la Antigua República y otras noveluchas puede no haber sido un personaje histórico, las amenazas que los colonos de la República enfrentaron en la Era Kymoodon estaban lejos de ser imaginarias. ¿Y el asalto a Parcovey Menor? Ese fue un evento real.


  Sabemos eso por el descubrimiento el año pasado de registros fragmentarios en un archivo gubernamental de la era Kymoodon en Belasco. El registro en cuestión es un informe preparado como antecedentes para una asesoría pública contra la colonización hacia el borde. No tenemos idea si la asesoría fue publicada alguna vez, pero el informe es fascinante, aunque es una lectura aterradora. Detalla ataques respaldados por los hutt en cinco mundos diferentes más allá de lo que entonces era la frontera: Lexrul, Drogheda, Hathrox, Imram… y Parcovey Menor.


  Los que murieron en esos ataques fueron los más afortunados. La mayoría de los hombres belascoanos fueron condenados a unas vidas breves e infernales como mineros, cuidadores de motores o siervos, mientras que otros fueron alterados quirúrgicamente y enviados a las batallas de clanes como berserkers cyborg… una de tales batallas ceremoniales se llevó a cabo en Lexrul, y un puñado de colonos escaparon de los invasores para contar el testimonio. Las mujeres que cumplían con las volubles normas de belleza de los hutts podrían calificar como coperas u otros objetos decorativos, por lo menos hasta que ofendieran o aburrieran a sus amos. De esposa granjera a guerrera es un relato contemporáneo que yo, por mi parte, encuentro creíble. En cuanto a los niños, los hutts consideraban a los esclavos que no podían trabajar como malas inversiones. Lo dejaré en eso. Sabemos de emisarios periódicos de Belasco y otros mundos periféricos de la República hacia el Espacio Hutt, pero no hay evidencia creíble de que se aceptara rescate por ninguno de los colonos capturados: Para los hutts, la colonización de sus dominios periféricos era un acto de guerra y los prisioneros de guerra no serían devueltos.


  Por las miradas en sus caras les aconsejo no leer el Informe del Archivo Belascoano… mi resumen de él es, en todo caso, muy suave. Pero hubo algunos triunfos ocasionales en medio del terror… y Parcovey Menor fue uno de ellos.


  Según el Informe del Archivo, un pirata jilruano capturado les contó a las autoridades de Belasco del ataque planeado en Parcovey Menor. Los Voluntarios Libres de Belasco se apresuraron en actuar en defensa de la Colonia y estaban escondidos en varios ranchos cuando atacó una barcaza llena de invasores klatooinianos y weequay. Todos los bandidos de los hutts fueron muertos o capturados y revelaron en un interrogatorio que servían al kajidic Utoradii. Varias docenas de milicianos y colonos llevaron las naves capturadas a Affavan, donde los esclavos de Parcovey Menor debían ser clasificados y subastados o desechados en una fiesta de parlamento entre los clanes Utoradii y Vijilakii. En lugar de esclavos aterrorizados, los hutts reunidos se encontraron cara a cara con los Voluntarios de Belasco que estaban fuertemente armados y buscando venganza.


  Así que no, Novana Nune nunca enfrentó a Huska el hutt en combate. Pero realmente hubo una historia de triunfo que involucró a Parcovey Menor, colonos de la República y algunos muy sorprendidos hutts que recibieron su merecido. Y teniendo en cuenta los terrores que enfrentaron aquellos valientes, no es ninguna exageración llamarlos héroes.


  MUNDO EN GUERRA: IRMENU
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    Jason Fry: El esquema para GE Guerra incluía muchos escritos sobre planetas, pero para el punto medio del proyecto me di cuenta de que había estado abriéndome camino por el libro replicando aspectos del Atlas Esencial, y que muy pocos de esos escritos tenían sentido en el nuevo libro. (Al final, sólo quedaron dos). Irmenu fue inventado por Karen Traviss y siempre me había intrigado, así que fue un ejercicio divertido en la construcción de mundos, y puedo ver ideas que resurgirían en mi propia serie, The Jupiter Pirates. De todos modos, creo que estarás de acuerdo en que esto no tiene cabida en el libro.


    Erich Schoeneweiss: Esta pieza, a pesar de lo bien escrita que está, demuestra algo que mencioné en un post anterior: ¿Es lo suficiente Star Wars? Hasta que llegas a las menciones de Vau, Daala, y los mandalorianos al final esto podría haber sido acerca de un planeta de cualquier serie de ciencia-ficción o fantasía-espacial. Eso no quiere decir que no sea interesante; pero, cuando estamos por encima de nuestra cuenta de palabras y Jason y yo estamos obligados a recortar material, una pieza que no se siente como Star Wars es un recorte más fácil que una que lo hace.

  


  Irmenu es un mundo que es una pequeña gema azul escondida dentro de los márgenes de la Nebulosa Crombach. Una única plataforma continental se extiende por la mitad del planeta y está cubierta en su mayoría por mares poco profundos, con sus puntos más altos llegando por encima del agua para formar archipiélagos que van desde trozos de tierra con playas de arena a riscos de roca que se elevan cientos de metros en el aire, rematados de bosques y praderas. Como la única luna de Irmenu es grande y sigue una órbita excéntrica, sus efectos de marea son a la vez dramáticos y complejos. Lejos de la plataforma continental, los océanos de Irmenu son profundos y azotados por las tormentas, desgarrados por trincheras abisales que corren como cicatrices por toda su corteza.


  Irmenu es una de las muchas colonias perdidas de la galaxia, y las circunstancias de su fundación están oscurecidas por el mito. Una población humana de tal vez 5 millones ocupa sus muchos reinos, posesiones y minifundios. La sociedad de Irmenu es una compleja y enmarañada red de obligaciones feudales tejidas por encima de un estricto sistema de castas. La aristocracia irmenu consiste de pequeños reyes, duques, condes, marqueses, barones y caballeros que tienen el dominio casi absoluto sobre los plebeyos unidos a ellos por antiguos juramentos de sangre. Estos aristócratas fueron una vez siervos de los emperadores Irmenu, pero su régimen loco fue derrocado siglos antes del Imperio Galáctico, y el palacio imperial de Irmenu todavía está en ruinas. Por fuera de esta rígida estructura social está la jerarquía sacerdotal del Imperius, y los parias y excomulgados del planeta, muchos de los cuales viven como piratas. Estos forajidos son simultáneamente detestados como amenazas a la paz y envidiados por su libertad; muchos de los héroes más queridos de Irmenu tuvieron que volverse proscritos para vencer a sus enemigos.


  Los irmenu son excelentes marineros, enseñados desde el nacimiento a entender el funcionamiento de los vientos y las mareas y a trazar mapas de las aguas poco profundas alrededor de sus islas. Las venganzas y guerras de conquista son tan comunes que prácticamente son un deporte y todos los nobles irmenu esperan que sus hijos demuestren su valía como marineros y capitanes, capaces de conducir naves eficazmente contra los piratas y nobles rivales. Esas disputas son mantenidas a raya por el Imperius, que esgrime la amenaza de censura espiritual, hasta e incluyendo la excomunión. El Imperius también patrulla los mares, rescatando a marineros en apuros y luchando contra los piratas; el servicio militar en la armada imperial de Irmenu es una obligación religiosa para los miembros de la aristocracia, y los hijos que no heredan riquezas o un título pueden encontrar el honor en el servicio.


  Irmenu fue redescubierto por la galaxia hace varios siglos y mantiene el contacto a través de un único puerto espacial dirigido por el Imperius. Muchos en el planeta ahora llevan blásters, comunicadores y otra tecnología galáctica… algo que parece incongruente a bordo de las carabelas y galeones de casco de madera que ondean estandartes familiares. Los vínculos entre Irmenu y la galaxia se han fortalecido, pero tanto el Imperius como los mismos irmenu siguen siendo ambivalentes acerca de tales contactos.


  Aunque un beneficio del contacto, es que los Irmenu que van contra las costumbres de la sociedad pueden ser desterrados a otros mundos en lugar de a islas inhóspitas. Las historias contadas por estos exiliados han hecho de Irmenu un objeto de curiosidad en el resto de la galaxia.


  Los exiliados irmenu notables incluyen a Walon Vau y Natasi Daala. Vau era el hijo de un almirante de la Armada Imperial de Irmenu y estaba en la línea para convertirse en el Conde de Gesl, pero su padre dominante le negó la entrada a la armada. Vau entonces se enamoró de una princesa de una provincia vecina, pero la unión fue rechazada por su padre y el de ella, y la desventurada rebelión de la pareja terminó con ella confinada en un convento Imperius y Vau exiliado temporalmente. Al dejar Irmenu, Vau se convirtió en mandaloriano, por lo cual fue repudiado por su familia. Más tarde se convirtió en miembro de la Cuy’val Dar, el grupo secreto reclutado por Jango Fett para entrenar las unidades de comandos clon.


  Daala creció en Botajef y ascendió por las filas del Imperio, pero no fue hasta su carrera como señora de la guerra en el Núcleo Profundo que descubrió que era una princesa irmenu de una familia cuyas posesiones habían sido invadidas y apropiadas por rivales. El resto de la familia de Daala fue condenado a muerte, pero un hijo menor de la salvaje familia se apiadó de la bebé y la envió clandestinamente fuera del planeta, dejándola como una niña abandonada en un orfanato de Botajef.


  ANOCHECER EN RUUSAN


  [image: La Batalla de Ruusan]


  
    Jason Fry: Creo que esta fue una de las mejores piezas del autor «con», y estoy muy contento de poder mostrarla aquí. Honestamente, probablemente fue recortada porque todo el diálogo hacía que fuera una sustracción muy rentable. Pero basta de mi parloteo. ¿Paul?


    Paul Urquhart: Se supone que la batalla de Ruusan es una fecha importante en la historia de Star Wars, el equivalente de Gettysburg o Waterloo. El problema es que todo lo obvio sobre Ruusan ya ha sido dicho, así que quería abordar la historia desde un nuevo ángulo y crear algunos personajes cuyas actitudes no necesariamente irían en las direcciones que el lector podría esperar. También tuve la oportunidad de explorar una idea que me parece que está ligeramente infrautilizada: cuando el título de Caballero Jedi se vuelve hereditario, un sable de luz ancestral podría terminar en manos de alguien que no es muy bueno en el uso de la Fuerza.


    Erich Schoeneweiss: Fueron piezas como ésta las que me resultaron más difíciles. Se supone que las Guías Esenciales son libros de no-ficción dentro de un universo ficticio. La realidad es que todo es ficción, pero me esfuerzo por mantener la sensación de un libro de no-ficción en estas guías a la galaxia muy muy lejana. Lo que estaba pasando en The Essential Guide to Warfare era que Jason y Paul estaban escribiendo relatos para algunas de las barras laterales. Mi preocupación era que si había demasiados de estos, el libro empezaría a sentirse más como una antología que como un libro de referencia de no-ficción. Había casos en los que estos cortos realmente le agregaban un buen sabor al libro y expandían lo que Jason y Paul estaban escribiendo en el cuerpo principal del texto. «Soldado Clon cae en un agujero…» en la página 80 es un ejemplo perfecto: Es un relato en primera persona de las experiencias de un soldado clon durante la batalla de Geonosis y complementaba todo el capítulo. «Anochecer en Ruusan» es una buena historia y está bien escrita, pero Jason ya había escrito sobre la batalla de Ruusan y las consecuencias en la galaxia en el texto. Así que en nuestra constante lucha contra el exceso de algo bueno esta fue una de las cosas buenas que tuvo que ser recortada. Me alegro por Paul que todos puedan leerla ahora.

  


  [image: La Batalla de Ruusan]


  De «Yo, corelliano: Ruusan y reforma»


  Me encontré mirando hacia el infinito gris. Finalmente me di cuenta que estaba mirando hacia arriba al cielo, acostado de espaldas entre la lluvia y el barro.


  Alguien me estaba observando. Giré la cabeza y la miré.


  La chica estaba sentada con las piernas cruzadas sobre el capó de una balsa de mando estrellada, vestida con armadura negra, ajustada al cuerpo y brillante por la lluvia. Tenía una larga alabarda apoyada casualmente en el regazo, un lanvarok con una terrible hoja de bardiche.


  El cabello le colgaba en trenzas oscuras alrededor de las mejillas. Sus hombros desnudos estaban bronceados por la vida al aire libre. Sus ojos, cuando encontraron mi mirada, eran de ébano, moteado de oro.


  —Todavía estás vivo —dijo sonriendo, como si fuera gracioso.


  Ahora lo recordé. Había sido su prisionero. Todavía tenía las manos atadas. Gimiendo, me senté y miré a mi alrededor.


  El campo de batalla estaba vacío. Los caballeros y lores habían desaparecido, dejando sólo la lluvia y el barro, y unos pocos supervivientes abandonados incluso por los muertos. Los cascos rotos de vehículos blindados todavía descansaban donde se habían hundido en el fango, con los grandes cañones apuntando hacia el suelo. Y aquí y allá, podía ver lanzas dobladas, pendones andrajosos y húmedos moviéndose en el viento.


  Pero eso era todo.


  La República limpió los escombros después, y talló un gran monumento en la pared del acantilado en el Valle: una torpe declaración, una manera en que los verdaderos vencedores imponían el sentido equivocado a la guerra. Esa noche, los restos se veían hermosos.


  Me puse de pie —dolorosamente— y la miré.


  —Githany tenía razón —dijo la chica, hablándole tanto al viento como a mí—. Dijo que Bane le había kriffado la cabeza a Kaan, lo engañó para que hiciera esta estupidez.


  —¿Quién queda? —le pregunté. Salió como un susurro.


  —Todos mis lores se han ido —dijo sin mirarme a los ojos. Sostenía un manchado comunicador Jedi en la mano… mi comunicador. Mi sable de luz colgaba de su cadera—. Tu Lord Farfalla parece estar a cargo. Estaba lo suficientemente lejos de la bomba de pensamiento, con su séquito. Dicen que el canal del Lord Berethon sigue transmitiendo, pero no contesta.


  —¿Farfalla? —Suspiré, pero la Fuerza ya me dijo la verdad… incluso a mí. Miré alrededor del campo de batalla y fruncí el ceño—. Qué desperdicio.


  —¿Te parece? —Me dio una mirada ambigua.


  —Más de lo que podrías saber —le contesté.


  Ella se estremeció ligeramente, pero era sólo el viento frío, una señal de que la noche estaba llegando.


  —¿Ahora qué? —preguntó ella.


  —Vamos a buscar una salida de este pozo de lodo.


  —Tú eres el esclavo aquí, Jai —me recordó. Me encogí de hombros con las manos atadas y comencé a caminar. Ella probablemente podría vencerme en un combate directo, pero yo no estaba de humor para luchar, y no pensé que ella tampoco lo estuviese.


  Bajó de un salto de su percha, apresurándose para alcanzarme.


  —No hagas eso, esclavo —exclamó—. Hace parecer que tienes algún tipo de plan.


  —¿Qué te hace pensar que no? —Le pregunté.


  —¿Planes Jedi? —preguntó ella, abarcando las ruinas a nuestro alrededor con un amplio barrido de su alabarda.


  —Planes Sith —dije, y por un momento sentí algo del peligroso viejo fuego.


  Ella frunció el ceño por un momento.


  —Todos los Jedi se metieron en la trampa —dijo—. Al menos nosotros hicimos algo con nuestras muertes.


  —Yo sigo aquí —le dije—. Y tú también.


  Ella frunció nuevamente el ceño y esta vez guardó silencio. Lo había visto un par de veces antes, y lo vería mucho más: la confusión leve de un soldado Sith que ya no estaba sujeto a la meditación de batalla.


  A veces me pregunto si los Jedi no son muy diferentes. También utilizamos la meditación de batalla, pero suponemos que tenemos una excepción especial cuando se trata de falsas ilusiones, porque estamos en el lado correcto.


  Se apoyó en su alabarda, observándome.


  —¿Entonces, hacia dónde vamos? ¿Quieres encontrar a Lord Berethon?


  —¿El Lord Peregrino? —Pregunté sorprendido—. ¿Has oído de él?


  —Sí, he oído que no es un muy buen Jedi. Parece que te gusta más que Farfalla, y estoy de acuerdo. Sé que Gith quería que se uniera a nosotros.


  Me reí.


  —Te diré una cosa: si te llevo a Lord Berethon, aceptas liberarme y venir bajo su protección.


  Ella inclinó la cabeza y me miró, apoyando su peso en el arma.


  —¿Crees que él haría eso?


  —Sí —dije—. Creo que lo haría.


  —De acuerdo. —Dijo encogiéndose de hombros, creyendo a medias, y caminamos en silencio. Por encima, el cielo gris se volvió más oscuro.


  —¿Has oído alguna vez de Thon, el maestro de Ambria? —Le pregunté, mientras la lluvia amainaba.


  —¿Debería haberlo hecho? Yo estuve en la batalla, el año pasado.


  —Era un Maestro Jedi, hace tres mil años. Él enseñaba que la conexión entre la luz y la oscuridad era sólo la Fuerza que fluía, no muy diferente de las cosas simples como levitar rocas… algo básico, verdadero e interesante.


  —¿Qué pasó con él?


  —¿Has visto el Lago Natth, verdad? Thon lo creó, como una obra de arte.


  Ella me miró, incrédula.


  —Pero es un foco del lado oscuro…


  —Al parecer, Thon pensaba que se veía bien en las montañas. Y luego están los miraluka. Adoran a la Luz y la Oscuridad juntas, creen que son inseparables, como amantes. Hay un montón de grandes Jedi miraluka.


  Ella estrechó los ojos.


  —¿Tú crees eso, chico Jai? ¿Sobre la Luz y la Oscuridad?


  —Nop. No de manera doctrinal, al menos. —Cerca del horizonte el sol poniente asomaba entre las nubes—. Aunque creo que eso es bonito.


  Ella le dirigió una mirada de soslayo.


  —¿Entonces, tal vez todos los maestros leyeron mal las doctrinas?


  No podía notar si ella se estaba burlando o no.


  Caminamos, mientras las estrellas salían por arriba, convirtiendo la noche en fresca plata y sombra. Recuerdo haber pensado que era hermosa, y que su armadura y la piel desnuda de sus hombros destellaban como el acero y la seda descartada a nuestro alrededor. Pero guardé silencio y traté de no mirarla demasiado.


  —¿Tienes un nombre, chico Jai? —preguntó finalmente. Su sonrisa insinuaba que o estaba empezando a caerle mejor o tenía intención de matarme. No podía distinguirlo. Me pregunté si ella podía.


  Reí, entonces me detuve y la miré.


  —Corta mis ataduras y te lo diré —dije—. No voy a escapar. ¿A dónde iría?


  Me miró dudosa por un momento. Entonces la alabarda destelló y estuve libre. Me froté las muñecas, haciendo muecas, entonces lentamente levanté la vista y le sostuve la mirada. Ella parpadeó en respuesta.


  —Lo siento —dije con mi mejor sonrisa—. Yo soy el Lord Berethon.


  No sonó tan impresionante en voz alta como en mi cabeza.


  Me miró incrédula por un momento y luego se rió. Realmente se rió.


  —¡¿Tú eres el Lord Peregrino…?! Oh, fierfek…


  Asentí con la cabeza.


  —Soy el rey de Corellia. Aunque nunca fui muy bueno como Jedi.


  —Lo noté.


  —Creo que podría intentar volver a ser rey.


  —Habrías sido peor como Sith —dijo.


  —Tal vez. Vamos. Veamos si podemos encontrar una forma de salir de esta roca.


  —Tengo tu comunicador —me recordó, sosteniendo el auricular maltratado—. ¿No tienes una flota en órbita, o algo así?


  —Oh. Sí, así es. Ha sido un día difícil.


  Su mirada se volvió más suave mientras yo tomaba el comunicador. Si aún hubiera sido de día, podría haber visto el color de sus ojos.


  —Sólo recuerde, Su Majestad… que prometió cuidar de mí.


  Murmuré algo en consentimiento.


  —¿Halcón? No han oído nada de eso, ¿verdad?


  PARTE 6: ENFRENTAMIENTO EN NABOO


  [image: Nave de Control Droide de la Federación de Comercio]


  ¡VIENEN POR NUESTROS CRÉDITOS!


  
    Jason Fry: En el Episodio I la Federación de Comercio son los malos, pero para acumular el poder que tenían en el Senado tuvieron que haber sido una fuerza del bien en algún momento. Esta pieza fue un intento de ilustrarlo, mostrando a la Federación de Comercio desempeñando un papel positivo y muy necesario en los sectores del Borde Exterior que la República era demasiado débil y estaba demasiado distraída para controlar con eficacia. Esta pieza consigue eso, pero no consigue mucho más… el personaje que habla no es muy interesante, y necesitas una maestría en el Universo Expandido para descifrar la ventisca de nombres. Este fue un recorte fácil. (Así que ¿por qué incluirla en esta edición del autor en absoluto? Sigue leyendo).


    

  


  Memorias de Firmus Kett, Capitán, Fuerza de Defensa de Comercio


  Mi tatara-tatara-abuelo Findal fue el que convirtió a Envíos Kett en una filial de la Federación de Comercio. Estuvo feliz de hacerlo. Y a pesar de todo lo que ha sucedido recientemente, yo también estoy feliz de que lo haya hecho.


  Mi familia ha estado comerciando minerales y cristales nova de Cotellier durante siglos… no hay muchas cosas en nuestra parte del Sector Rseik, pero se pueden ganar créditos, si trabajas duro y aprendes de tus errores. Nuestros transportes iban por el corredor Sanrafsix hasta Kabal, donde el mineral y los cristales se descargaban y enviaban a fábricas en el Borde Interno o la Región de Expansión. Luego volvían a Cotellier con grano, suministros ag, lo que fuera que pudiéramos cambiar por unos pocos créditos más. No somos barones ni nada parecido, pero tenemos nuestras propiedades familiares, las inversiones en Ma’ar Shaddam y el mismo Rseik, y un retiro en Z’trop al que siempre juramos que iremos con más frecuencia de la que lo hacemos.


  ¿Por qué tenemos todo eso? Gracias a la Federación de Comercio.


  Para la época de Findal la República básicamente había dejado de existir más allá de Kabal. El Sector Tamarin era una broma… su senador era un traficante de especia de Sevarcos que sólo viajó a Coruscant cuando su última esposa quiso ver la ópera. La única preocupación de su flota de sector era asegurarse de que los transportes de especia entregaran andris y carsunum en Kabal o Svivren. Mientras eso sucediera, no les importaba lo que ocurriera en otros lugares del sector. Había piratas por todas partes: el Sanrafsix era una zona impracticable más allá de Estación Dravian, e incluso allí había que ir armados y mantener el bláster suelto en su funda. Nuestras Fuerzas de Seguridad Planetaria no eran mucho mejores; no eran piratas, pero estaban superadas en armamento por ellos. Se mantenían cerca del puerto y esperaban que no pasara nada.


  Un año mandamos seis convoyes a Kabal y cuatro de ellos fueron tomados por los piratas de Fujar Terciario. Pagamos el rescate de tres de ellos; los fujari tomaron el cuarto y vendieron la tripulación a los esclavistas karazak. El año siguiente enviamos cinco convoyes y sólo uno regresó. Durante un par de años Findal envió en su lugar a los convoyes por el Corredor de Pequeño Minos, pero luego la pandilla Hajara apareció en Corva Yag y comenzó a atacar transportes allí. ¿Qué podía hacer Findal? Nunca se veía una nave judicial más allá de Kabal. Aquí, teníamos un gobierno que no podía luchar contra los piratas; en Tamarin el gobierno y los piratas eran la misma cosa.


  Luego vino el Contagio de Bordal de 214 ABY. No sé lo que fue: una especie de plaga que hacía que la gente se estrangulara con fluido en los pulmones, algo horrible. Creo que fue la primera vez que la República había pensado en el sector Rseik en un siglo más o menos. Desarrollaron un antídoto en Tauber y comenzaron a enviar embarques llenos de él a Kabal. Enviamos transportes a buscarlo… todo el mundo lo hizo. Los Fujari atacaron el primer convoy, despojándolo de motores e hipermotores y dejaron los transportes a la deriva sin energía… seis millones de dosis arruinadas. La República no hizo nada. Finalmente, los rseikharhl crearon sus propios laboratorios para fabricarla por sí mismos, pero el retraso costó millones de vidas bordali.


  Fue entonces cuando Findal, los rseikharhl, el Gremio de Armeros Ma’ar Shaddam y un montón de otros intereses se reunieron y decidieron acercarse a la Federación de Comercio. Organizaron una reunión secreta con un agente de la Federación en Syned… el diario de Findal dice que era un balmorrano de la mitad del tamaño de un contenedor de transporte. El balmorrano estudió minuciosamente todas las tarjetas de datos que le habían llevado: intel sobre las bandas y naves piratas, registros financieros, perfiles planetarios, todo lo importante. Lo asimiló todo tan rápido como un droide de contabilidad. Dijo que sí al día siguiente… Envíos Kett, Cascos Espaciales Rseikharhl, Transportes Cotellieri, todos nos convertimos en miembros de la Federación de Comercio.


  Lo primero que hizo la Federación fue traer a una flotilla de cañoneras y naves patrulla de sistema a través de Svivren, respaldada por un par de Munifexes y un Captor. En el primer viaje a Kabal, el convoy golpeó una pantalla de asteroides de hielo y revirtió al espacio real en Fujar Terciario. Entonces vinieron los piratas, pero esta vez se encontraron apuntados por los cañones de un par de docenas de armas de la FDC. Una hora más tarde las naves fujari eran basura espacial y su base asteroide principal un cráter. Findal dijo que era el día más feliz de su vida. Una semana más tarde los Hajara también recibieron lo que se merecían. En menos de una década la Federación de Comercio había mejorado los servicios de los espaciopuertos de Kirdo y Laria, establecido un depósito de mercancías en Tyne Albamon, abrió una ruta más rápida a Svivren e instaló un puesto de la marina de la FDC en Estación Dravian. Para entonces estábamos mandando más de 20 convoyes al año sin perder ni uno.


  Ya sé que ahora las cosas son diferentes. La Federación de Comercio administra los sectores Tamarin y Rseik, y hay dedos neimoidianos en el comercio de mineral y el negocio de cristales. Y, por supuesto, de la especia. Sirviendo en la FDC, me ordenaron hacer cosas que me pregunto si podría explicarle al viejo Findal mientras lo miro a los ojos. Pero tienes que entender cómo eran estos sectores antes de la llegada de la Federación de Comercio. ¿Y si tuvieran que irse? Entonces no habría ninguna ley en absoluto.


  HISTORIA DE UN SOLDADO: NABOO INVADIDO


  
    Jason Fry: Dos razones por las que esta pieza funciona mucho mejor que la de la Federación de Comercio: 1) El personaje es mucho más interesante que Firmus Kett. 2) A pesar de que hay mucho conocimiento detallado de Star Wars, se puede seguir lo que está pasando, aunque no seas un experto. También me gustó la idea de un veterano de Naboo al que todavía no le gustaban los droides… tomé eso prestado de familiares míos que fueron veteranos de la Segunda Guerra Mundial y juraron que nunca comprarían un auto japonés. Esta pieza hubiera funcionado bien en la GE Guerra, pero ya teníamos un montón de material sobre el Episodio I y algo tenía que salir.


    Erich Schoeneweiss: Como con muchas piezas anteriores que hemos compartido en esta serie, esta es una que ahora estoy leyendo por primera vez. Sabiendo que se había sobrepasado, Jason cortó una buena cantidad de material antes de enviarme la GE Guerra. Esta pieza me gusta mucho y mantenerla o no hubiera sido una elección muy difícil. Aunque le hubiera cortado los dos últimos párrafos, creo que en este caso menos es más. Jason hace que el personaje señale su falta de confianza en los droides y aquellos contra los que luchó antes y es creíble. No creo que necesite empujarlo aún más. Y en un manuscrito que ya es largo, recortar un poco aquí y allá generalmente sumará lo suficiente para permitir que una pieza que habría sido cortada pueda permanecer.

  


  De los Archivos Reales de Naboo, Vol. 2.453:


  Pars Varqom, Fuerzas de Seguridad Reales de Naboo, retirado. Y feliz de estarlo. Fui Guardia del Palacio durante 18 años: Sombrero de Perla durante los reinados de siete reyes, desde el rey Veruna hasta la reina Mairayni.


  ¿La invasión droide? La recuerdo como si fuera ayer. Primero se cortaron las comunicaciones, entonces escuchamos el sonido sobre Theed. Un enorme retumbar, de esas cosas que se sienten tanto como se oyen. Y luego estampidos sónicos por todas partes. Ese retumbar eran las naves de desembarco que llegaban. Los estampidos sónicos eran los cazas droides protegiéndolas.


  Teníamos unos pocos cazas en el aire y deslizadores patrullando los sitios de aterrizaje probables, pero no eran suficientes… sólo estábamos tratando de demorarlos para darle a Amidala y los altos mandos tiempo de escapar. Panaka era el jefe de seguridad entonces… un tipo duro y un pesimista nato, del tipo que objetaba que el vaso estaba una octava parte vacío. Pero esa vez tuvo razón. Nos había advertido que esto podría ocurrir y había dicho que pensáramos a dónde iríamos y qué haríamos para seguir luchando. Además nos dio un curso intensivo en tácticas de insurgencia, en formar células separadas y mantener nuestras operaciones en pequeña escala. De esa forma los droides no pudieron desentreañar toda la red una vez que atraparon a algunos de nosotros.


  [image: Droides de Batalla en Naboo en La Amenaza Fantasma]


  Hicieron venir los tanques por delante de los droides, grandes cosas feas que aplastaban las fuentes, las pérgolas y cualquier otra cosa en su camino. Yo recuerdo que las plazas en Theed estaban llenas de agua y pétalos púrpura de rosa mosqueta de todo lo que habían roto. Y luego vinieron las hojalatas, los droides de batalla B1. Se veían débiles, con sus extremidades como palillos, y eran lentos y tontos. Pero ese no era el punto. Había tantos de ellos, y la Federación de Comercio tenía ojos en el cielo. Nosotros estábamos ciegos, superados en armamento y en número. Si luchabas, morías.


  Seis de nosotros nos dirigimos hacia las Colinas Penladen, sobre el Río Solleu y creamos una célula de resistencia allí. Mientras tanto, los droides estaban poniendo a todos los que podían luchar en campos de detención. Era un espectáculo terrible. Estos eran droides de batalla… estaban programados para matar a la gente, no para cuidarla. No eran buenos suministrando alimentos o agua o refugio, y la meta de los nemos era forzar una rendición, por lo que no les importaba si la gente se enfermaba o moría de hambre. Vivir en los campamentos era ser encerrados como un montón de shaaks, excepto que a los shaaks se les da comida y agua. A nuestra gente la dejaron morir.


  Panaka se puso en contacto con nosotros para informarnos sobre la incursión de Amidala en Theed, pero estábamos demasiado lejos de la ciudad para ayudar, y a Panaka le preocupaba que una movilización demasiado grande delatara el plan. Así que se nos ordenó atacar el campo de detención Penladen, lo que estuvimos muy felices de hacer. Le dimos duro a esos droides y derribamos al generador de cerca, y cuando cayó los naboo hicieron el resto. Nunca pensé que vería a la nobleza de Theed enfurecida y arrancándoles los brazos a las Hojalatas, pero eso fue lo que pasó.


  Fue hace mucho tiempo, pero todavía no quiero ver a un droide. No los voy a tener en mi casa… ni siquiera dejo que mi nieta traiga el droide niñera en las visitas familiares. Un droide no tiene ninguna moral; sólo hace lo que se le pide, y nunca se sabe quién podría haber los programado. Tengo una enfermedad ocular degenerativa y el doc en el Estrecho Kulma me sugirió ponerme un implante ocular, pero no voy a hacerlo. Ese implante tiene un chip en él, y un chip es un pequeño cerebro droide. No van a poner eso en mi cabeza.


  No sólo son los droides… en cualquier momento que Lesia quiere comprar algo, quiero saber quién lo hizo y de dónde viene. No voy a comprarles nada a los nemos, ni tampoco a los duros. Ni a ninguna de las megacorporaciones que estuvieron en ambos bandos durante la guerra. Nada de TaggeCo., nada hecho en Balmorra ni Kuat. Me gustan las cosas hechas aquí, en el Sector Chommell, porque entonces sé donde estaba esa gente y qué estaban haciendo cuando llegaron los droides. Mi nieta dice que soy anticuado, que eso pasó hace mucho tiempo. Y tiene razón. Eso es lo que yo creo, y no voy a cambiar de opinión.


  RETRATO DE GUERRA: CAPITÁN PANAKA


  [image: Capitán Panaka, seguridad de la Reina Amidala en La Amenaza Fantasma]


  
    Jason Fry: Esta fue una de mis cosas favoritas escritas para la GE Guerra, y me han preguntado por ella más que por cualquiera de las otras piezas conocidas de contenido recortado. Me alegra mucho poder compartirla al fin. Me gusta la imagen de Panaka como un leal Imperial: Sus críticas a Padmé son muy selectivas y profundamente sesgadas, por supuesto, pero no son golpes bajos… se sienten como cosas que el Moff Panaka habría llegado a creer honestamente. Pero lo realmente divertido es que el lector sabe más que los personajes, y entiende que su conversación es una conexión perdida. Piensa en el terremoto personal para ambos si Panaka hubiera revelado un poco más de lo que hizo.


    Erich Schoeneweiss: Yo soy responsable de recortar esto del manuscrito y después de leerlo una segunda vez no me cuestiono mi decisión. Jason dijo arriba, «Pero lo realmente divertido es que el lector sabe más que los personajes…», y eso es precisamente por lo que me sentí cómodo al recortarlo. La pieza no es un retrato del Capitán Panaka, sino su punto de vista sobre las acciones de Padmé Amidala. Lo más importante para mí, cuando me enfrentaba a la tarea de recortar el manuscrito a una longitud publicable, sentí que esta era información que ya conocíamos. Si esto realmente hubiera sido un vistazo al Capitán Panaka y su lugar en la historia militar de la galaxia, podría haberse quedado en el libro. Dicho esto, es una pieza divertida para los fans de Star Wars y estoy feliz de que se las ofrezcamos ahora. Disfrútenla.


    Jason Fry: Eh. ¿Saben qué? Tiene razón.

  


  Estación Hosk, 5 DBY


  [image: Dibujo de la Estación Hosk]


  La princesa Leia Organa lo había estado esperando… y, a juzgar por su expresión, también había estado esperando a los soldados de asalto que lo habían acompañado a la sala de conferencias situada dentro de la gracil curva de la Estación Hosk.


  Sus dos guardias, sin embargo, no… la vista de esa familiar armadura blanca hizo que sus manos fueran hacia sus blásteres, un movimiento interrumpido por un rápido gesto de Organa. Sus propios soldados no se habían inmutado, notó Quarsh Panaka con aprobación. Él les había dicho que Organa no permitiría un tiroteo en un lugar neutral, y ellos habían confiado que estaría en lo cierto.


  —Moff Panaka —dijo Organa—. Gracias por venir. ¿Tal vez nuestra reunión podría ir mejor si enviamos a estos soldados de regreso a sus habitaciones?


  —Mis hombres están aquí para protegerme, no para ofrecer provocaciones —dijo Panaka, sentándose en el otro extremo de la mesa—. Si sus irregulares rebeldes pueden mantener sus dedos lejos de los gatillos, todo irá bastante bien.


  —Estos hombres son miembros de las fuerzas armadas de la Nueva República, Moff Panaka —respondió Organa—. Teniendo en cuenta los recientes acontecimientos en esta parte de la galaxia, son los que siguen apoyando al desacreditado Nuevo Orden quiénes son los rebeldes.


  Panaka enderezó minuciosamente los puños de su uniforme imperial verde oliva.


  —¿Entonces ha venido a decirme que el Moff Lankin se ha rendido o unido a su causa? —preguntó.


  —No, pero está aislado en Rintonne… al igual que Prentioch en Bomis Koori y Delvardus en Eriadu —dijo Organa—. ¿Seguramente usted ha seguido los acontecimientos en Glova, Glom Tho y Druckenwell? El Imperio ya no existe, y sus señores de la guerra están en retirada por todos los Sectores Terminales.


  —Espero que no me haya pedido que venga aquí sólo para contarme esto.


  —Le pedí que viniera porque no tengo ningún deseo de ver a hombres morir en una pelea por el Sector Chommell, Moff Panaka. Ni bajo mis órdenes, ni bajo las suyas. Y porque tengo una razón personal para no querer que Naboo sufra ningún daño.


  Panaka esperó. La líder rebelde comenzó a hablar, luego ladeó la cabeza minuciosamente hacia los guardias. Sus ojos se encontraron con los de él en la solicitud tácita de una diplomática.


  —Muy bien. —Dijo inclinando la cabeza hacia los soldados de asalto—. Espérenme en el pasillo con los guardias de la ex-senadora.


  —No se disparen mutuamente —sugirió Organa con una leve sonrisa—. El papeleo sería interminable.


  Ella volvió la mirada hacia Panaka mientras los guardias se iban.


  —Mi… padre, Bail Organa, era un querido amigo de Amidala, a la que serviste cuando fue Reina —dijo ella—. La senadora Amidala era un tema delicado en el Palacio Real de Alderaan. A veces, él quería contarme de su valentía, y compartir su firme creencia de que había algo bueno en todo el mundo. Otras veces le preguntaba acerca de ella y me hacía callar. Nunca comprendí por qué.


  Organa ahora estaba mirando por la ventana de transpariacero, a la brillante curva azul verdosa de Kalarba.


  —Siempre supe que mi padre se preocupaba profundamente por Amidala, y que su muerte era terriblemente dolorosa de recordar para él —dijo Organa, volviéndose a mirarlo con una mirada tranquila—. Usted le sirvió bien, Moff Panaka, antes de dejar que Palpatine abusara de su lealtad. Un conflicto destructivo podría evitarse honrando la amistad que nos une.


  —Usted, por supuesto, tiene razón en que serví a la Reina Amidala —dijo Panaka—. ¿Quiere que le cuente lo que recuerdo de ese servicio?


  —Por favor, hágalo —dijo Organa.


  Panaka juntó los dedos y contempló a la líder rebelde.


  —Su padre tenía razón en que Amidala era una buena persona… una de las mejores que he conocido, de hecho —dijo—. Pero era muy joven… demasiado joven para convertirse en Reina.


  Se permitió la más pequeña de las sonrisas mientras la expresión de Organa se ensombrecía. Esto no iba por el camino que ella había planeado.


  —Su primera acción fue desmantelar un programa establecido por su predecesor para la reconstrucción de nuestras fuerzas militares —dijo Panaka—. Una vez hecho esto, desechó el contrato que él había firmado con la Federación de Comercio. En ese momento los neimoidianos estaban construyendo un enorme ejército droide, amenazando abiertamente los mundos que se oponían a ellos, y el senador Palpatine había surgido como un líder del movimiento para ponerlos bajo control.


  »Como jefe de sus Fuerzas de Seguridad Reales, le advertí que estaba provocando una dura respuesta de la Federación de Comercio, pero ella no me escuchó. Estaba convencida de que los políticos a los que ella admiraba en el Núcleo nos ayudarían, y que podría razonar con la Federación de Comercio. Estaba equivocada en ambos casos.


  »Cuando la invasión llegó fue brutal y abrumadora. No pudimos hacer nada contra ella. Traté de llevar Amidala con la resistencia que sabía que se estaba estableciendo en el interior, pero ella todavía pensaba que el Senado nos salvaría. No me escuchó a mí, sino a un Caballero Jedi enviado de Coruscant… un negociador al que le habían volado su propia nave. Como era de esperar, una vez que llegamos a Coruscant el Senado no hizo nada. Habiendo huido de la ocupación en Naboo, entonces decidió que lo mejor que podía hacer era volver y humillarse ante los clanes gungan que siempre se habían resistido a nuestra autoridad.


  Organa abrió la boca para decir algo, pero Panaka no había terminado.


  —A pesar de haberse convertido tanto a ella misma como a nuestro mundo en un objetivo de la Federación y sus aliados, hizo muy poco para restaurar nuestras capacidades defensivas, forzando el retiro del Senador Greejatus cuando él intentó hacerlo. Y así, cuando se convirtió en la senadora de Naboo, decidí no acompañarla a Coruscant. Sabía que podía servir mejor a mi mundo quedándome en casa y tratando de guiarlo a través de los tiempos oscuros que venían.


  »Y vinieron. Mientras que el Conde Dooku congregaba más mundos a la causa separatista y sus fundiciones fabricaban miles de millones de droides, la senadora Amidala se oponía a medida tras medida del Canciller Palpatine para reunificar y rearmar a la República. Al igual que su padre.


  —¡Bail Organa creía en la paz! —Estalló Organa—. Igual que la senadora Amidala. Resistieron la creación de la máquina de guerra que el Emperador volvió contra los mundos amantes de la paz. Incluyendo a mi planeta natal de Alderaan, Moff Panaka. Fui forzada a ver cuando lo hacían explotar.


  Panaka asintió, preguntándose cuánto más revelar acerca de la mujer que Organa había supuesto que él había admirado. ¿Debía contarle del matrimonio secreto con el chico que habían arrancado de la esclavitud en Tatooine, el que había crecido para convertirse en el héroe más grande de la República? ¿Debía explicarle cómo había puesto en peligro la posición de Naboo en el Senado, y la membresía de Anakin Skywalker en la Orden Jedi?


  Decidió no hacerlo… un hombre sabio revela sólo lo que necesita.


  —Su padre y la senadora Amidala creían en la paz, senadora Organa, pero respaldaron el apaciguamiento —dijo en su lugar—. Y su falta de acción llevó a la muerte de miles de millones. La senadora Amidala comenzó su carrera manipulada involuntariamente por los separatistas, y la terminó confabulándose con los Jedi para arrestar al Canciller Supremo y tomar el Senado.


  —¡Eso es mentira!


  —El Imperio no siempre ha estado a la altura de sus ideales, senadora Organa… lo sé. Pero restauró el orden en la galaxia. Apagó los incendios del separatismo y el faccionalismo. Me siento orgulloso de haber mantenido al sector Chommell seguro y protegido como parte de ese esfuerzo. El Emperador Palpatine salvó a la galaxia, a pesar de la resistencia de aquellos a los que usted aprecia.


  —Usted dice que ha visto cosas, senadora. Yo también he visto cosas. Piratas que operaban impunemente en mi sistema natal. Acorazados de la Federación de Comercio en los cielos de mi planeta. Soldados droide matando gente en nuestras ciudades. He visto cómo se ve la galaxia sin una autoridad central que funcione, senadora Organa… un estado al que usted y su rebelión ahora la han devuelto.


  Organa se tensó ligeramente, y luego asintió con la cabeza, y Panaka supo que la reunión había terminado.


  —Tenía la esperanza de que nuestra reunión pudiera proceder de manera diferente, Moff Panaka. Pero ha sido iluminadora. Así que permítame iluminarlo. Nuestras fuerzas controlan el Corredor Corelliano en el Borde, y han aislado Prentioch y Delvardus. Hay elementos en el ejército de la Nueva República que creen que apoderarnos del planeta natal del Emperador tendría un valor simbólico. Usted puede no honrar la memoria de la senadora Amidala, Moff Panaka, pero yo sí… por mi padre. Sabiendo por lo que ella luchó, lo último que quiero es someter a su planeta natal a nuevos conflictos.


  Panaka apartó la silla. Se alisó su uniforme y enderezó minuciosamente su insignia de rango.


  —Usted dijo que yo serví a Amidala, pero eso no es correcto —dijo con gravedad—. Serví a Naboo. Al máximo de mis capacidades, y aun a riesgo de mi propia vida. Siempre lo he hecho, y voy a seguir haciéndolo. Mi mundo natal puede tener un valor simbólico para su rebelión, pero su valor es mucho más que simbólico para mí. Y ¿senadora Organa? Los naboo ya hemos visto invasiones.


  PARTE 7: EL GRAN EJÉRCITO DE LA REPÚBLICA


  [image: Clonación en Kamino en Star Wars: Episodio II El Ataque de los Clones]


  ARMAMENTO: TECNOLOGÍA DE CLONACIÓN


  
    Jason Fry: Me gusta este resumen de la clonación, que intenta construir una narrativa interesante al abordar las contradicciones en el material establecido. Para mí, esa es la verdadera prueba de un «retcon», tiene que ser una lectura satisfactoria para los recién llegados, y no sólo dirigirse a los fans más acérrimos que están bien versados ​​en el material original. Creo que esto lo logra: el lector siente simpatía por la situación de los clones, y esperemos que termine la pieza con una opinión sobre la moralidad de la clonación. Si el espacio no hubiera sido un bien escaso, me habría encantado incluir esto en la GE Guerra. Pero el espacio era un bien escaso, por lo que decidí que era mejor utilizar nuestras preciosas páginas para discutir qué estaban haciendo los clones en lugar de sus orígenes.

  


  Muchas especies han experimentado con la clonación, lo que ha sido durante mucho tiempo una parte rutinaria de la ciencia médica en la civilización galáctica. Por ejemplo, los tejidos y órganos clonados en cubas permiten a los droides médicos tratar lesiones y enfermedades graves, sin temor a que sus pacientes rechacen el nuevo tejido.


  Pero la tentación de utilizar la clonación para crear lo que son efectivamente droides orgánicos ha existido por mucho tiempo. Se han creado clones para trabajar en condiciones peligrosas, con los cuerpos alterados para sobrevivir mejor la exposición a ambientes corrosivos, radiación o presión o gravedad extremas. Han sido criados para servir como mineros y buzos de aguas profundas, para vivir una vida miserable como sujetos de experimentación médica, y para divertir a los decadentes como gladiadores. Y durante milenios han sido creados para luchar en las guerras.


  Todos los clonadores enfrentaron el mismo desafío: Pocos clientes querían permitir que los clones crecieran y envejecieran normalmente, queriendo tener orgánicos desarrollados lo más rápido posible. La solución a este problema resultó ser mucho más difícil que la alteración de los órganos a través de la manipulación genética. La aceleración del crecimiento causaba pocos problemas con el desarrollo físico de los cuerpos de los clones, pero la mente era otro asunto. Los cerebros de los clones que crecían según un calendario acelerado a menudo no se desarrollaban normalmente. Un retardo severo —a veces ignorado por clonadores sin escrúpulos— era un efecto secundario frecuente. Al igual que muchas inestabilidades mentales… muchos clones de crecimiento acelerado resultaban estar locos, a menudo peligrosamente.


  Los clonadores trataron de resolver este dilema de muchas maneras, pero para los últimos años de la República dos enfoques muy diferentes parecían los más prometedores.


  [image: Kaminoano y soldado clon]


  Los kaminoanos mantenían la aceleración del crecimiento a una velocidad relativamente baja, típicamente logrando la madurez de un clon a una velocidad de dos veces la velocidad natural, y educaban y socializaban a los clones a través del «entrenamiento flash», un régimen intensivo con muchas simulaciones holográficas. Los clones de Kamino requerían más tiempo y créditos para llegar al mercado, pero eran generalmente soldados y trabajadores de alta calidad, con la gran mayoría de los especímenes mentalmente inestables filtrados antes de su entrega a los compradores.


  El otro enfoque, utilizado con mayor eficacia por los arkanianos después de que incorporaran una serie de técnicas de otros clonadores, era conocido como «bombeo flash». Los arkanianos desarrollaban cuerpos clonados lo más rápido posible, conduciéndolos a una madurez rápida en cilindros de clonación Spaarti, tanques de cuatro metros de altura que suspendían al clon en desarrollo en una gelatina protectora y nutritiva. El método arkaniano dejaba la corteza cerebral como una hoja en blanco hasta el final del proceso de clonación, cuando enormes cantidades de conocimiento y recuerdos se implantaban mediante una conexión directa entre los cerebros clon y sistemas de computadoras. Durante los últimos años de la República, el método arkaniano acortó el tiempo de producción de un clon maduro a tan poco como un año. Pero había que pagar un precio: Muchos más clones spaarti exhibían inestabilidades mentales, y tenían problemas para pensar de forma creativa o adaptarse a situaciones que no habían sido bombeadas flash a sus cerebros. La «locura de clon», exhibida por los especímenes spaarti tomaba muchas formas, pero entre los ejemplos más terribles estaban los flashbacks al «tiempo de tanque», suspendidos en gelatina de nutrientes, y delirios paranoides de que los clones, no clones u otros orgánicos cualquiera eran droides, fantasmas o espíritus malignos.


  [image: Clones desarrollados mediante spaarti en Star Wars]


  Mientras que los pedidos de clones de la República iniciales fueron cumplidos por los kaminoanos, el Canciller Supremo Palpatine autorizó una instalación de clonación secreta en la luna de Coruscant Centax-2, utilizando métodos arkanianos para crear otro ejército de clones de Fett. Estos clones desarrollados mediante Spaarti vieron la acción extensa por primera vez durante la Batalla de Coruscant, y sus hermanos de origen kaminoano afirmaron que eran soldados pobres con sólo un manejo rudimentario de las tácticas de batalla.


  Cerca del final de la guerra, un decreto del Senado confinó la clonación militar a un puñado de instalaciones de la República; prohibió la clonación de seres inteligentes con fines militares, con algunas excepciones médicas estrechamente reguladas; y prohibió la compra de clones inteligentes, el empleo de especialistas en clonación y la venta de equipo de clonación. Pero la intención de estas leyes no fue la de librar a la galaxia de la clonación; más bien, fue la de establecer un monopolio en la práctica.


  Pero aunque la clonación se convirtió en una ciencia clandestina después del surgimiento del Imperio, la investigación sobre sus técnicas nunca cesó. En instalaciones de alto secreto, los maestros clonadores clandestinos llevaron a cabo nuevos experimentos, incluyendo los intentos de crear clones primarios sensibles a la Fuerza. Y el Gran Almirante Thrawn descubrió que el uso de ysalamiri para cortar la conexión con la Fuerza de un clon en desarrollo permitía que pudieran crearse clones mentalmente estables en pocas semanas… un descubrimiento que quiso aprovechar para sacar ventaja en su guerra contra la Nueva República.


  MEMORANDO DE KAMINO


  
    Jason Fry: Si las últimas tres oraciones del primer párrafo de la pieza siguiente parecen familiares, no te estás volviendo loco. Son de la apertura de un capítulo de Comando de la República: Contacto hostil, por Karen Traviss una novela que me gusta mucho. Estuve intrigado por ese pasaje y me pregunté cuál podría ser el contexto. Para llegar a una respuesta, también traté de hacer frente a algo más que me había intrigado: ¿Por qué alguien iba a crear un ejército de clones que pudieran reproducirse? Esta era una de mis piezas favoritas escritas para la GE Guerra; recortarla realmente dolió y estoy muy contento de poder por fin compartirla.
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  Memorando interno escrito por Hali Ke, genetista de investigación senior, Kamino, 27 ABY:


  Es un verdadero placer volver a producir seres humanos… y esta vez con un presupuesto que nos permita detenernos en los giros y curvas de ese fascinante genoma. De todas las especies que he examinado y aumentado, los humanos pueden ser mi favoritos. Los humanos nos ofrecen la mayor posibilidad de éxito lado a lado con la siempre presente posibilidad de fracaso… y la diferencia puede ser el detalle más pequeño en el código genético. Este es el verdadero arte de la selección y la manipulación genética. Un humano es por naturaleza una criatura que aprende, pero también es violento, egoísta, lujurioso, e indisciplinado. Así que tenemos que caminar por el filo de la navaja entre suprimir los factores que conducen a la desobediencia y destruir la capacidad para aplicar la inteligencia y la agresión.


  Los humanos son al mismo tiempo capaces de una extraordinaria crueldad y de extraordinarios actos de bondad y altruismo. Al tratar de comprender los procesos y construcciones mentales que se han originado a partir de su enredado código genético, he entrevistado y psicoanalizado a humanos de los dos extremos de este amplio espectro. He hablado —a una distancia segura— con un pirata del sistema Feria Hollis que carecía de la capacidad de ver a otros seres orgánicos como algo más que objetos, y con penitentes kardavanos que habían pasado toda la vida tratando de aliviar el sufrimiento de seres con quienes no compartían ningún vínculo de parentesco o de comunidad. Cualquier intento de resumir los hábitos, actitudes y mentes de los humanos podría ser o bien tan largo como para que su utilidad como resumen sea dudosa, o tan general como para ser inútil.


  Dicho esto, hay cualidades esenciales a los humanos… que emergieron tan atrás en su historia que son aspectos fundamentales de la especie. Por encima de todo, los humanos son adaptables, adaptables en términos de fisiología, mentalidad y sociedad. Su genoma es extraordinariamente elástico: Las presiones de selección necesitan sólo unos milenios como máximo para despertar nuevos genes y remodelar sus cuerpos en respuesta a cambios ambientales, como atestiguan las incontables poblaciones de casi-humanos de la galaxia. Mientras tanto, las sociedades humanas, son tan divergentes que dos poblaciones humanas pueden tener más en común con sus vecinos de otras especies que entre sí. Conozco muchas teorías de por qué los humanos dominan la galaxia, pero en mi opinión, la respuesta es simple. Los humanos tienen éxito porque sus cuerpos e incluso sus sociedades se transforman rápidamente en respuesta a una vertiginosa variedad de condiciones.


  Ahora he registrado muchas sesiones con nuestro clon primario, Jango Fett y llegué a la conclusión que encarna las contradicciones de su especie. Ha sido muchas veces un asesino, acabando con la vida de otros sin dudarlo si le pagaban por hacerlo, sin embargo, se enojó en forma evidente cuando le sugerí que carecía de moralidad. Es uno de los humanos más capaces y competentes que he observado, permaneciendo tranquilo en situaciones que dejan a la mayoría de los orgánicos indefensos de terror. Sin embargo en su infancia fue testigo de horrores que se niega a discutir, y alrededor de los cuales su mente ha construido barreras aparentemente impenetrables.


  Jango es dado a la soledad y afecta a un desdén por las relaciones y conexiones humanas, pero cuando accedió a ayudar a entrenar a nuestro ejército, inmediatamente reunió a una banda de mercenarios que venían de su mismo contexto. Y, por supuesto, está el asunto de su tarifa: a Jango apenas parecía importarle la considerable suma de cinco millones de créditos, pero insistió en que creemos un clon sin alterar de sí mismo, a quien ahora se refiere —sin ningún rastro de autoconciencia— como su hijo. Lo he visto volver a Kamino después de matar a hombres por créditos, lavar la sangre de la bodega de su nave y una hora más tarde hablar suavemente y jugar con el joven Boba.
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  Los clones a los que estamos entrenando no serán, por supuesto, Jango Fett: hemos aumentado su genoma para hacerlos soldados superiores, con una mayor capacidad pulmonar, musculatura de contracción más rápida, mayor resistencia y mejores tiempos de recuperación. Hemos eliminado defectos físicos como la susceptibilidad a alergias de medio ambiente y un astigmatismo leve. Nuestros clones serán más dóciles que Jango, menos dados a la ira y más inclinados a la identidad de grupo. Inevitablemente, carecerán de la brillantez táctica y genio de improvisación de Jango… pero esto debe ser compensado por una mayor capacidad para funcionar efectivamente como una unidad de combate.


  Pero por todo ello, debemos esperar un cierto número de eventos de comportamiento aberrantes en unidades aprobadas para la implementación del cliente. Algo de la independencia y rebeldía de Jango aparecerá, ya que está enterrada demasiado profundamente en el genoma para extraerla sin eliminar las cualidades que valoramos. Y algunas de nuestras unidades mostrarán otras peculiaridades, cuando el Factor H se manifieste. Jango insiste en que estas muestras de individualidad e imprevisibilidad harán que nuestras unidades sean más eficaces, no menos, y yo estoy de acuerdo. El Factor H puede ser frustrante para aquellos que rastrean las tasas de aberración, pero predigo que nuestros entrenadores de combate encontrarán una fuerte correlación entre las desviaciones de los patrones de comportamiento y la eficacia en el campo de batalla.


  También me gustaría señalar un último punto conflictivo, uno que creía que había sido aclarado durante nuestras revisiones de los prototipos iniciales de Fett. Este punto, por supuesto, es la pregunta de por qué estas unidades clon no fueron diseñadas para ser estériles como es el procedimiento estándar.


  La respuesta llega al corazón de por qué el Factor H no puede y no debe ser eliminado. Dos recientes proyectos humanos —los mineros creados para Excavaciones Anillo Tarshan y los escuadrones de infiltración solicitados por los Lores de Purala IV— comenzaron con ensayos de clones estériles, a petición de los clientes. En ambos casos los prototipos clon mostraron tasas mucho más altas de inestabilidad mental, pobre cohesión de unidad, una incapacidad para adaptarse y pensar creativamente y disminución de la agresividad en las simulaciones del campo de batalla. Se emplearon una serie de medidas correctivas —hormonas sintéticas, recableado cortical de los centros de placer y aditivos alimenticios— pero en todos los casos la mejoría fue mínima.


  Es ciertamente irregular recomendar que entreguemos un ejército clon de unidades capaces de reproducirse. Pero los experimentos de TRE y Puralan, así como mi experiencia con humanos, me dicen que no tenemos otra opción si también queremos un ejército que pueda combatir eficazmente. Propongo que mitiguemos la situación a través de las siguientes medidas:


  
    	canalizando los impulsos humanos normales para formar pareja y reproducirse de las unidades clon a la cohesión de la unidad y preparación de la misión;


    	aconsejar al cliente que minimice el contacto con los civiles y el grueso de la humanidad al elaborar las rutinas diarias de las unidades clon;


    	limitar el conocimiento de la capacidad de reproducción de las unidades clon a los oficiales militares sobre una estricta base de necesidad de saber; y


    	usar una planificación de bioingeniería de contingencia en caso de que se requiera un reacondicionamiento en masa de emergencia. (La bioingeniería también sería útil si se solicita una modificación adicional del comportamiento). Esta última opción requiere del mayor secreto debido a su posible explotación por parte de los enemigos del cliente.

  


  Siguiendo este programa, estoy segura de que los incidentes de clones reproduciéndose serán mínimos, y su impacto minimizado aún más a través de desmentidas públicas por parte del cliente. Y mientras tanto, en Kamino por supuesto seguiremos intentando desbloquear este rompecabezas… y los demás que vienen al trabajar con una especie tan fascinante y confusa.


  LA LÍNEA DE MONTAJE
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    Jason Fry: Ésto era en realidad un homenaje a la Duología Medstar por Michael Reaves y Steve Perry, de la cual soy un gran admirador. Fue doloroso recortarlo, pero el foco debía permanecer en el campo de batalla. Me alegra verlo aparecer aquí.


    Erich Schoeneweiss: Como con las dos piezas recortadas más arriba, esta me habría planteado un verdadero dilema durante la edición. Cuando uno se enfrenta a la necesidad de recortar algo de texto porque el manuscrito es demasiado largo, algunas de las preguntas que te podrías plantear son: ¿Es esta pieza digna de permanecer en el manuscrito? ¿Suma información esencial? ¿Es esa información interesante para los lectores casuales y los fans acérrimos? ¿Cubre un nuevo territorio o está repitiendo información ya presentada por el autor? ¿Es relevante para el tema del libro? ¿Y el tema del capítulo? Jason tomó la decisión de recortar las tres piezas que has leído hoy antes de enviarme el manuscrito, lo que demostró ser una suerte para mí porque yo todavía podría estar contemplando su destino. Y una suerte aún más grande para todos nosotros es poder leerlas ahora.

  


  Para cualquier soldado de la República gravemente herido en el campo de batalla, corría una carrera: ¿Podría él o ella ser estabilizado, evacuado y tratado a tiempo?


  Para los soldados clon, la alerta inicial era transmitida a menudo por el mismo soldado… o, mejor dicho, por los monitores de signos vitales en su casco. En otros casos, un compañero soldado podría llamar avisando la ubicación del soldado herido, anexando automáticamente una etiqueta de geolocalización en el informe.


  Muchas unidades de la República entraron en batalla acompañadas por droides médicos, con la serie IM de Cybot Galactica emergiendo como el modelo de campo de batalla estándar. Los droides de la serie IM recorrían los campos de batalla sobre sus repulsores, esquivando el fuego enemigo, estabilizando a los soldados heridos y arrastrándolos a la seguridad mientras les hablaban con una voz tranquila y relajante. La eficacia de los droides IM, junto a la inclinación natural de los soldados hacia la superstición, condujo a muchas unidades de la República a considerar a los droides como miembros de sus unidades, pintándolos con colores regimentales y dándoles palmadas para la buena suerte antes de desplegarse.


  Otro droide médico de campo de batalla, el FX-6 de Industrias Medtech, era tratado menos reverentemente: El blindaje de plastiacero del FX-6 le permitía trabajar en entornos de combate, pero su programación era salvar vidas lo más rápido posible y por cualquier medio necesario, sin comunicarse con los pacientes o considerar su sufrimiento.


  Después del tratamiento inicial por un droide médico, el soldado herido sería sacado del campo de batalla por un deslizador médico o un transporte de tropas médico, de los que varios modelos diferentes se vieron en servicio. A bordo del transporte médico, un droide médico o médico orgánico determinarían la gravedad de las lesiones y la probabilidad de supervivencia del soldado, preparándolo o preparándola para la admisión en una Unidad Quirúrgica Móvil de la República, o UQMR.


  Las UQMR —que eran invariablemente llamadas uquemer— eran pequeños hospitales de campaña para el tratamiento de víctimas del campo de batalla. Allí, los cirujanos orgánicos y droides médicos trabajaban juntos —a menudo bajo condiciones frenéticas— para salvar vidas de soldados, una tarea que cada día e incluso cada hora los agotados cirujanos tristemente llamaban «la línea de montaje». Los droides o ayudantes médicos removían la armadura y equipo de los casos críticos entrantes y los entregaban a la mesa de operaciones. Allí, los cirujanos y una variedad de droides médicos —2-1Bs, droides de la serie MD, unidades de la serie FX y droides «cortadores» DD-13— desplegaban instrumentos y tecnologías en un intento por salvar a los heridos. Los bio escáneres de mano diagnosticaban las lesiones, los campos de antisepsia prevenían las infecciones, los bisturíes láser abrían los cuerpos dañados, los pegamentos de estasis los cerraban otra vez y los campos de presión mantenían cerradas las arterias dañadas. Los órganos y partes del cuerpo de reemplazo, hechas de tejido clonado o tomado de clones muertos, estaban cerca a mano en tanques de nutrientes. (El pabellón quirúrgico donde sus clones muertos «donaban» los órganos utilizables para los tanques tenía el macabro apodo de la pila de descarte).


  Después de la cirugía, los soldados serían llevados a una sala de recuperación o, para los casos más graves, a un tanque de bacta. Aquellos que necesitaban más de unos días para recuperarse eran transferidos a una fragata médica clase MedStar o Pelta y a menudo llevados a una de las estaciones médicas de la República. A bordo de estas estaciones espaciales con radios, los médicos cuidaban a decenas de miles de soldados a la vez, trabajando diligentemente para reparar los cuerpos y las mentes para que las unidades pudieran volver al campo de batalla.


  El estado de instalaciones médicas y naves hospital fue uno de los mayores puntos álgidos de las Guerras Clon. Originalmente las MedStars de la República no sólo carecían de armas, sino también de capacidades defensivas básicas, pero algunos comandantes separatistas —en particular el General Grievous— atacaron deliberadamente las MedStars, Uquemers y estaciones médicas, sin dar cuartel a los heridos o a aquellos que trataban de salvar vidas. Dichos ataques sirvieron para endurecer la resolución de la República de que los soldados, no los negociadores, serían los que pondrían fin a la guerra.


  PARTE 8: RELATOS DE LAS GUERRAS CLON
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  LA GUERRA DE PROPAGANDA


  
    Jason Fry: La propaganda era un tema que quería tratar en la GE Guerra, para asegurarme de que el enfoque no estuviera solamente en el campo de batalla y los soldados, sino que incluyera otras formas de luchar la guerra. Fue un buen impulso, pero ese material era también un lugar lógico para buscar recortes. Me gustaba este artículo, pero no había espacio para él y al final se sintió como un corte fácil.


    Erich Schoeneweiss: Nos dimos cuenta de que podíamos abordar la idea de la propaganda con unas pocas ilustraciones, como el gran póster del soldado de asalto por Jason Palmer y los pósteres de Shea Hublin por John VanFleet.

  


  Las Guerras Clon estuvieron dominadas por las voces de los dirigentes políticos de la República y la Confederación de Sistemas Independientes: el Canciller Supremo Palpatine y el Conde Dooku.


  En el período previo a la guerra, los separatistas consideraron a Palpatine como un peso ligero, hábil para mantener el poder, pero incapaz de formular una respuesta coherente a los muchos movimientos secesionistas de la República. Pero Palpatine resultó un líder ideal durante la guerra, tranquilo en medio de los horrores de la guerra y firme en su determinación para resistir la amenaza separatista. Su evidente dolor en el conflicto en curso y su renuencia a adoptar los poderes de emergencia llevaron a muchos en la República a verlo como indispensable, y a confiar en él para los informes de la guerra. Cuando Palpatine respondió con firmeza las acusaciones separatistas sobre las fechorías de la República o afirmó que la guerra había sido fabricada por los Jedi, la inmensa mayoría de los ciudadanos de la República le creyó.


  Sin embargo, Palpatine no fue la única voz de la República que se oía tras las líneas separatistas. Uno de los comunicadores más capaces era un carismático erudito convertido en alcalde de Commenor llamado Ahalas Svindren. La retumbante voz de bajo de Svindren tenía un peso impresionante, y era un polemista y experto legal formidable. Sus difusiones de la HoloRed fueron transmitidas a los mundos ocupados a través de la interferencia separatista mediante rayos estrechos, mezclando sombríos recuentos de las atrocidades cometidas por los ejércitos mecánicos de la Confederación con refutaciones punto por punto de los argumentos de Dooku a favor de la secesión.


  Los confederados tenían sus propios oradores. El mismo Dooku era un poderoso portavoz, conocido como «Mano suave» en muchos mundos por sus simples y efectivas súplicas a los anhelos espirituales y deseos de libertad de la gente. Comenzando con el famoso Discurso de Raxus, la oratoria de Dooku resultó ineludible durante las Guerras Clon, transmitida a la República desde los potentes transmisores de fragatas del Clan Bancario y a través de la HoloRed vía la Sombrared de los separatistas.


  Los separatistas también trataron de inquietar a los ciudadanos y soldados de la República. La twi’lek de voz suave conocida como Ryloth Resa atraía a los clones con mejores selecciones musicales que las transmisiones por las propias estaciones del Gran Ejército, sustituyendo las mezclas de saltos alocados por el jatz tocado en forma turgente por los bettie-bots de la República. Pero por la noche, Resa dejaba la música y le rogaba a los clones que no desperdiciaran sus vidas. A veces llorando de emoción, les advertía que los médicos de combate tenían órdenes de cosechar los órganos de los clones malheridos sin usar anestésicos, ni preguntarle a los clones por qué no merecían volver a sus esposas y novias como las que esperaban a sus camaradas no-clones. Resa desapareció después de que la República tomara Murkhana (el punto de origen de mucha propaganda separatista), pero nunca fue detenida. Su verdadera identidad y destino final siguen siendo un misterio.


  Otro vilipendiado propagandista separatista fue el genetista de Byblos, Ull Haber, que se había mudado a Serenno poco después de la Batalla de Geonosis. La especialidad de Haber era la propaganda ingeniosa para el consumo de los ciudadanos de la República. Advirtió que los kaminoanos habían suprimido los genes que permitirían que los clones se integrasen con la sociedad, y que la República había encubierto numerosos incidentes en los cuales los clones habían enloquecido por la sed de sangre y masacraron a los ciudadanos que habían nacido para proteger. Haber también advirtió que los generales Jedi les habían prometido que después de la guerra los clones sentarían cabeza en unos selectos «mundos de la libertad» de la República, que serían gobernados como los clones quisieran.
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  ESTRELLA DEL SHOCKBALL, HÉROE SEPARATISTA


  
    Jason Fry: Siempre he sido un gran aficionado a los deportes y he buscado maneras de contar historias de deportes en la galaxia muy, muy lejana. Sin embargo, con un recuento de palabras muy apretado, la GE Guerra no era el lugar para develar semejante experimento. Aunque me gustan los cantos burlones de los aficionados contrarios, esa por supuesto es una táctica que les encanta a los aficionados al fútbol inglés. En los EE.UU. sólo cantamos obscenidades mientras los pobres locutores intentan fingir que no pasa nada.


    Erich Schoeneweiss: Esta pieza corta es un brillante ejemplo de por qué me gusta tanto trabajar con Jason. Esto está lleno de elementos sacados de nuestros propios encabezados pero inteligentemente entretejidos en el tapiz de la historia de Star Wars. Y vale la pena leerla sólo por el cántico. Me alegra poder leer esto ahora.

  


  En el 23 ABY, Kob Mondray era capitán de los Artesanos de Kuat, uno de los mejores equipos de shockball del núcleo y uno de los pilares de los chismes de la HoloRed. Un año más tarde, estaba liderando a las tropas separatistas en el Borde Exterior.


  Mondray nació en el mundo agrícola de Ochotl, cerca de las Pangarees, y llamó por primera vez la atención de los ojeadores de shockball de Eriadu después de que encabezó el equipo corporativo de Ochotl Ag en los Campeonatos del Sector Airam en 31 ABY. A partir de ahí, subió de manera constante por las filas del shockball, recibiendo un jugoso bono por firmar con los Patriotas de Eriadu y llevar su formación a las filas de la Liga Galáctica. Amado por todo el Borde Exterior, Mondray sorprendió a sus aficionados en el 27 ABY, firmando un lucrativo megatrato con el prometedor Kuat. Anunció su decisión en vivo por la HoloRed, pocos minutos después de que Kuat revelara que había conseguido sacar de las Furias de Shad a Gettle Tebron, amigo y rival de Mondray.


  La combinación de los dos humanos convirtió a Kuat en una potencia del shockball, con los Artesanos ascendiendo meteóricamente a las Finales de la Liga Galáctica en el 26 ABY, antes de caer ante sus antiguos rivales, los Diamantes de Commenor, en el tiempo suplementario de un épico Juego 5. Al año siguiente, Mondray y Tebron fueron imparables, y Kuat obtuvo su título.


  La heroicidad de Mondray le trajo una inmensa fortuna y lujosas casas en la cima de un gancho celestial kuati y en una exclusiva playa de Spira, pero él nunca se sintió a gusto en el Núcleo… y estaba preocupado por lo que había sucedido en Ochotl.


  Ochotl Ag se había convertido en un miembro de la Alianza Corporativa, en un esfuerzo por competir mejor con las empresas agrícolas de las Pangarees, pero esas empresas estaban controladas por intereses eriaduanos con profundas conexiones en las cortes. Toda la cosecha de raíz-chak de Ochotl Ag se perdió en medio de la investigación sobre una posible infestación por picudo Corris; aunque no se encontró nada, el planeta fue colocado en una lista de prueba por tres años, efectivamente destruyendo el mercado para sus productos. Cuando la Alianza Corporativa trató de solicitar un arbitraje para el caso de Ochotl, los piratas de Nocto destruyeron los depósitos orbitales del planeta, con las Fuerzas de Seguridad de la Región Exterior —otra herramienta de los intereses de Eriadu— respondiendo a medias.


  Cuando el sector Airam se separó de la República junto con sus vecinos en la Ruta Comercial Rimma, los reporteros acosaron a Mondray con preguntas sobre sus lealtades. En lugar de limitarse a los clichés habituales de los deportistas famosos, ofreció una punzante acusación a la República y se negó a dar marcha atrás a pesar de la pérdida de aprobaciones, las multas de los Artesanos y la censura de la Liga Galáctica. Le dijo adiós al shockball en una rencorosa conferencia de prensa en Denon y partió en una nave hacia Murkhana. Mondray vio el combate en Hypori y Shumavar, pero resultó más valioso como portavoz de la causa confederada, apareciendo en eventos como el Cónclave de Chanosant.


  Mondray sobrevivió a la guerra y pasó un breve período en la cárcel, pero fue indultado por el Emperador Palpatine como parte de los esfuerzos de reconciliación del Borde Exterior. Nunca regresó al shockball y Gettle Tebron nunca le volvió a hablar. Y décadas más tarde, los aficionados rivales aún se burlaban de los Artesanos de Kuat con cánticos de «¡Vuelvan a casa separatistas!».
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  HISTORIA DE UN SOLDADO: FUI UN PILOTO DE CAÑONERA


  
    Jason Fry: Me ha gustado este fragmento de la vida del Gran Ejército, pero se sentía un poco demasiado similar al relato en primera persona «Soldado Clon cae en un agujero…». Aquél quedó en el libro; con el espacio limitado, éste no.


    Erich Schoeneweiss: Jason tiene razón, tenemos el relato en primera persona que quería en «Soldado Clon cae en un agujero…». A pesar de lo bueno que es este, sólo teníamos espacio para uno de estos relatos en el capítulo.

  


  CT-1155. O Skifter, si lo prefieres.


  Simulamos algo parecido a Geonosis antes, en el tanque de Gran Tormenta. Así es como llamamos a Kamino. Estoy hablando de guantes sobre palancas, no de holo-sims. El tanque nos permite probar casi cualquier cosa: he sobrevolado mundos de hielo, desiertos, bosques, pantanos, cualquier cosa que puedan generar utilizando las placas de piso reconfiguradas y los generadores de clima. En el tanque no se podía volar a mucha altura, así que todo fue a nivel del suelo. Pero había holo-simulado el reingreso mil veces. No estoy exagerando… tuve un historial de piloto desde que salí de la cuba. Empezaban a probar tus ojos y reflejos antes de que pudieras sentarte.


  ¿La diferencia entre holo-simular y volar en el tanque? Las holo-simulaciones eran un poco más suaves, un poco más predecibles. La realidad era más desordenada, más aleatoria. Y lo real, en Geonosis, se sintió más aleatorio todavía. El lugar parecía un cruce entre Meseta Grande y las Tierras Baldías, pero los accidentes geográficos eran más grandes y había más presión atmosférica. Lo noté inmediatamente, cuando salimos de nuestro Acclamator: la palanca estaba más pesada, el larty un poco más lento. Pero no fue nada que yo no pudiera manejar.


  Yo no sabía que estaría detrás de la palanca de un larty hasta que estábamos en el camino desde Gran Tormenta. No me importaba, había volado todo lo que el cliente le había pedido a los kaminoanos, desde cazas a naves de desembarco. Incluso unas cuantas veces conduje un AT-TE, por si acaso. Odiaba a esas cosas, me sentía mucho mejor sabiendo que había otra dimensión con la que trabajar si lo necesitaba.


  ¿Y saben qué? Se sentía diferente sabiendo que había bichos disparándonos. Los vimos enseguida, esos cazas con aspecto de crustáceo. Ronto, mi copiloto, derribó algunos en nuestro acercamiento a través de las colinas Im’g’twe. Habíamos hecho simulacros con fuego real, por supuesto, pero si alguien muere en un simulacro con fuego real, significa que el otro cometió un error. En la realidad, significa que hizo su trabajo.


  Podía ver que algunos lartys no lo habían conseguido, ardiendo allá abajo. Pero aterrizamos bien, con sólo un poco de daño al cuarto trasero de un caza insecto que tuvo suerte. Sentí que mi estómago saltaba mientras estaba apoyado en el suelo, como si todos los misiles, torpedos y turboláseres en el sistema estuvieran apuntados hacia mí. Recibí el todo despejado, conté uno-uno-mil, dos-uno-mil, entonces me dirigí hacia el cielo para buscar más tropas. Transporté tropas entre los puntos de reunión todo el día, buscando objetivos en ambos sentidos: correr-y-disparar, lo llamábamos. No sé cuántos pelotones descargamos, cuántos bichos derribamos, cuántos misiles lanzamos, nada de eso. Todavía tenemos la telemetría en alguna parte, supongo, pero para mí todo se mezcló en la primera hora: perfiles de sensor, adquisiciones de objetivos, coordenadas de zonas de aterrizaje, rutas de vuelo, cargar combustible, volver a cargar, repetirlo.


  Cuando ya todo estaba hecho, apenas pude sacarme la armadura. La espalda, las piernas y el trasero me estaban matando por usar un cubo corporal todo el día, y las manos se me acalambraban por agarrar la palanca. Llegué al catre y caí al instante, como si me hubieran dado con un disparo de aturdimiento. ¿Sabes que a veces te despiertas y por un momento no puedes recordar dónde estás? Eso me pasó a la mañana siguiente. No fue sino hasta que sentí el retumbar del motor del Acclamator que todo regresó a mí. Y me di cuenta de que era sólo el comienzo.
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  RETRATO DE GUERRA: KLIGSON


  
    Jason Fry: Cada autor tiene un artículo, poema, libro o alguna obra que se resiste a todas las oportunidades de publicarse. Escribí esta pieza en 2006, como compañera de un artículo sobre las historias de Star Wars de Marvel en la Star Wars Insider #91. El artículo tomaba a tres personajes de Marvel: Wermis, Kligson y Bey, y los integraba mejor con el Universo Expandido. No había espacio para el artículo en la revista, así que lo reformulé como un artículo en línea. Ese plan fracasó, así que adapté los perfiles para la GE Guerra. Entonces tuve que hacer recortes al manuscrito de la GE Guerra, así que corté a Bey. Poco después, corté a Wermis. Luego levanté las manos y cayó Kligson. Así que resucité los tres perfiles para la Edición del Autor… y luego mis amigos Abel G. Peña y Rich Handley abordaron muy bien la historia de Wermis en otro proyecto. Teniendo en cuenta todo esto, estoy seguro de que un asteroide golpeará la tierra antes de que esto aparezca en StarWars.com. Si alguien llega a leer esto, es una pieza divertida sin defectos obvios excepto por estar maldita. Disfrutenla… al fin.


    Erich Schoeneweiss: Jason, hemos llegado a nuestro límite de caracteres para esta entrada del blog. Esto último va a tener que recortarse… (risas).

  


  Un hombre imponente con los pómulos cuadrados de un ídolo de holo, Kligson nació en Sucharme, un mundo granjero una vez floreciente en el sector Grohl del Borde Exterior. La Federación de comercio había sido una presencia comercial en Sucharme durante mucho tiempo, pero en los años anteriores a la batalla de Naboo había adquirido suficientes acciones para controlar la agricorp del planeta, entonces cercenó las antiguas relaciones entre esas empresas y el resto de su cadena de suministros. Los sucharmeses pronto encontraron que su mundo se había reducido a un proveedor de materias primas para su envío a otros mundos de la Federación. Cuando el resentimiento cuajó en una hostilidad abierta, la Federación lanzó una invasión disfrazada como una «intervención medida para asegurar la colección de deudas pendientes».


  Uno de los líderes de la resistencia sucharmesa era el mayor Kligson de la Fuerza de Defensa del Sector Grohl. Kligson no era ningún desconocido a las batallas: Había aniquilado los nidos de piratas que habían plagado el sector hacia el borde de Grohl e intervino para poner fin a la guerra civil en el cercano Ostega. Pero esto fue diferente: La visión de los droides de batalla abriéndose camino a través de los campos de su planeta natal disgustó a Kligson. Ayudó a desalojar a la Federación del planeta, y luego renunció a su puesto y pasó a formar parte del Frente de Liberación Grohl, que hizo una campaña de sabotaje contra los intereses de la Federación por todo el sector.


  Jango Fett convenció a Kligson de convertirse en un miembro de la Cuy’val Dar, entrenando soldados ARC y comandos clon en Kamino. Deseosos de destruir más droides separatistas, dejó Kamino para convertirse en uno de los raros oficiales no-clon del Gran Ejército, luchando hábilmente en mundos asolados por la guerra como Sluis Van y Praesitlyn.


  Cuando terminaron las Guerras Clon, los soldados clon de Kligson se convirtieron en soldados de asalto; y él se volvió un capitán en el Ejército Imperial. Y Kligson fue un entusiasta partidario del Nuevo Orden: la República había permitido que las máquinas neimoidianas humillaran e invadieran su mundo natal, pero el Imperio había arrancado los ejércitos de droides y derrotado a sus creadores.


  Pero en el naciente Imperio, las lealtades de todos estaban bajo sospecha. Kligson fue enviado a Sucharme para lo que aparentemente era una bienvenida de héroe. Una vez allí, él y sus soldados de asalto recibieron nuevas órdenes: eran la vanguardia de una fuerza de invasión, con órdenes de eliminar a los líderes del planeta en preparación de una ley marcial y la nacionalización de los recursos. Cuando un sorprendido Kligson revocó la orden pensando que debía tatarse de algún tipo de error, sus soldados de asalto le dispararon. Ninguno de los hombres que él había entrenado y junto a quienes luchó ni siquiera vaciló.


  Kligson sobrevivió sólo por las sospechas de aquellos que le habían pedido que asesinara. Incluso mientras las saetas de bláster lo atravesaban, los agentes del Frente de Liberación Grohl activaban su propia emboscada. Lo que quedaba de Kligson terminó en un tanque de bacta, luego fue acoplado a un cuerpo cibernético… uno que, irónicamente, estaba hecho de partes de súper droide de batalla. El hombre que había luchado contra las máquinas por tanto tiempo se había convertido en una.


  El Frente de Liberación Grohl esperaba que Kligson continuara su lucha contra el Imperio. Kligson sin duda no tenía ninguna escasez de material: el sector estaba lleno de droides inertes y naves de guerra de la CSI que quedaron indefensas cuando sus tripulaciones fueron desactivadas. Al principio Kligson pareció dispuesto, usando los Astilleros Orbitales de Ostega para construir una estación espacial formidable pero de aspecto demente con las partes de las naves, que fue nombrada burlonamente la Luna de Kligson. Pero pronto se volvió errático, exigiendo que sus colegas líderes del FLG se mantuvieran alejados de su puesto y enviaran droides de protocolo en su lugar. Unos meses más tarde, la Luna de Kligson encendió sus motores y saltó al hiperespacio. El héroe del Sector Grohl se había ido.
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  Se fue pero no fue olvidado. A lo largo de las décadas la Luna de Kligson —a veces llamada Mundo Droide— se convirtió en un cuento que circulaba entre viajeros espaciales en las cantinas e investigadores de droides en sus laboratorios. Pero las historias eran ciertas. Quienes se abrieron camino a la Luna de Kligson descubrieron que su hermético dueño vivía según unas reglas irrefutables: No se le permitía acercarse a ningún orgánico, y él no tenía ningún interés en la lucha sin sentido entre el Imperio y la rebelión. Los pocos orgánicos que lograron conversar con Kligson lo hicieron por llevarle un nuevo reto en el diseño de droides. (El más conocido de tales suplicantes fue el investigador droide Simonelle el ingoiano, que podría haber creado un droide réplica humana parcial para el uso de Kligson).


  Poco después de la derrota de la Alianza en Hoth, Luke Skywalker, C-3PO y R2-D2 viajaron a la Luna de Kligson con la esperanza de obtener los planos completos de un robot de guerra imperial destrozado. Mientras que Luke esperaba en órbita, R2 y C-3PO se vieron atrapados en una guerra civil entre los droides de Kligson y los seducidos por Z-X3, un droide de guerra fallido creado para el Imperio por Industrias Tagge.


  Kligson derrotó a Z-X3, pero el incidente lo dejó aún más decidido a evitar «la corrupción de la guerra» que los orgánicos ahora habían extendido a los mecánicos. Mientras Luke, Erredós y Trespeó miraban, la Luna de Kligson encendió los motores y saltó al hiperespacio. Algunos rumores ocasionales sobre la Luna circularon entre los espaciantes durante la Guerra Yuuzhan Vong, pero dónde se encontraban ella y su solitario amo ahora, ni siquiera los cuentos de cantina lo dicen.


  PARTE 9: CAMPOS DE BATALLA DE LAS GUERRAS CLON
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  LA BATALLA DE KASHYYYK


  
    Paul Urquhart: El plan original para la GE Guerra incluía una pieza relativamente larga que describía cada una de las principales batallas en las películas de Star Wars. Abandonamos esto porque a) era un lastre para el recuento de palabras y el ritmo; y b) nos dimos cuenta de que no era realmente necesario repetir algunas de las escenas más conocidas en la historia del cine.


    Este relato de la batalla de Kashyyyk de La Venganza de los Sith es un buen ejemplo de cómo estaba tratando de arreglar estas piezas. La narración es un resumen detallado de los acontecimientos, aderezada con algunas sutiles e ingeniosas referencias en varias direcciones (hay al menos un guiño deliberado a Apocalypse Now), todas integradas en un subtexto diseñado para destacar los temas más amplios de la película en cuestión. En este caso, estamos tratando con el comienzo de uno de los programas de atrocidades que hacen que el Imperio sean los malos de la franquicia. Gett intenta racionalizar la situación, pero no hay palabras amables para describir la maldad nazista de lo que en realidad está pasando aquí.
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    Erich Schoeneweiss: Jason y Paul decidieron recortar esta pieza por su propia cuenta. Los wookiees siempre han sido una de mis especies favoritas de la galaxia muy, muy lejana y me encanta cualquier detalle que expanda sobre ellos o Kashyyyk. Ciertamente me habría encantado ver más de esta batalla en el Episodio III, así que le doy la bienvenida a poder leer este artículo ahora. Espero que lo disfruten tanto como yo.

  


  Seminario de orientación dirigido por el comandante Gett, Legión 41 de soldados de asalto, 15 ABY.


  A veces a la mitad de una batalla descubres que estás peleando una guerra diferente de con la que empezaste.


  La invasión separatista de Kashyyyk tenía varios objetivos militares. El planeta natal wookiee se encuentra en medio de las rutas espaciales laterales que vinculan el Corredor Corelliano y la Ruta Comercial Perlemiana y cerca de las viejas rutas hutt a Coruscant. Estos vectores no son tan rápidos como las principales rutas comerciales, pero a esas las teníamos controladas, así que esta era la mejor manera que tenían los malos de flanquearnos en el Borde, o entrar al Núcleo.


  Además, se rumorea que los wookiees conocen todo tipo de rutas secretas… no lo pensarías al verlos, pero son bastante buenos exploradores hiperespaciales. Los sepas los querían… y por lo que escuché, también nuestros chicos de ops-negras. Y a los sepas tampoco le gustaba lo que los wookiees representaban. Aquí hay algo que el Comandante Gree nos leyó antes de la batalla: Los nativos de Kashyyyk durante mucho tiempo han sido considerados los representantes de la República en el brutal sector Mytaranor, al borde del Espacio Hutt: una raza de salvajes, y rodeada por esclavistas y monstruos peores, sin embargo, dominados por la influencia de la civilización para ser una de las historias de éxito del Borde Medio.


  A los latosos no les gustaba eso, como solíamos decir.


  Los sepas ya tenían una presencia en Kashyyyk, gracias a los piratas trandoshanos que trabajaban para la Federación de Comercio. Para conquistar el mundo adecuadamente, sin embargo, el general Grievous seleccionó a la ciudad de Kachiro como su cabeza de puente. Kashyyyk es principalmente un bosque de wroshyr, buena cobertura defensiva, mal lugar para aterrizar, pero en Kachiro, las aguas abiertas y poco profundas del Mar Wartaki ofrecen una buena aproximación para aterrizar tropas, y las líneas de comunicación hacia el interior eran excelentes.


  Una flota de invasión fue colocada en órbita, y un ejército droide se desplegó para ocupar el archipiélago Wawatt, estableciendo un escudo de perímetro como protección contra un contraataque. La siguiente fase fue la conquista del mismo Kachiro, un ataque costero contra el territorio continental. Para ello, los sepas trajeron una gran cantidad de cañoneras repulsoras y tanques caracol, apoyados por la infantería de droides de batalla. La complejidad del terreno hacía que un blindaje más convencional fuera inutilizable… tampoco sus MTT ni nuestros AT-TE servían de mucho allí.
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  La defensa inicial de Kachiro fue confiada a un pequeño grupo de batalla liderado por el comandante Faie: un batallón de exploradores de pantanos de la Legión 501, una tropa de Comandos de la República del Séptimo Regimiento de Reconocimiento Aleena, con el apoyo de la milicia local wookiee. Actuaron con eficacia, acosando y perturbando a las tropas Separatistas, y haciendo los preparativos para una campaña defensiva móvil.


  En cambio, el gran maestro Yoda decidió que los droides debían ser detenidos fuera de los muros de Kachiro, un cambio de tácticas que significó muchas bajas y requirió el despliegue de un ejército más grande bajo comando Jedi. La República movilizó a los batallones expertos de la Élite 41 —generalmente considerada como la mejor división del Tercer Ejército— junto con una brigada de asalto completa de la 501.


  Llegamos a la superficie justo a tiempo.


  El asalto sepa a Kachiro fue un ataque de una simple ola frontal, el tipo de cosas que sólo el ejército droide podría hacer bien: blindaje y cañoneras atacando simultáneamente las playas y rompeolas de la ciudad wookiee, respaldados por la infantería droide… montones de ellos. En respuesta, Yoda envió la Élite 41 en una contraofensiva de infantería, utilizando las mismas tácticas que había aplicado en Geonosis y con resultados similares. Los auxiliares nativos, confiando en los Jedi y en su propio heroísmo, siguieron adelante con el plan.


  La batalla se volvió a favor de la República, pero con muchas bajas… bajas tal vez innecesarias. Los wookiees lucharon heroicamente, destruyendo droides de batalla con sus propias manos hasta que los derribaban a tiros y los soldados clones —como siempre— hicieron todo lo posible. Pero la decisión del Maestro Yoda de enfrentar al ejército droide en las aguas poco profundas significaba que nuestros propios blindados Juggernaut y artillería AT-PT no podían desplegarse hasta que los sepas hubieran llegado a tierra, sobre los cuerpos de nuestros muertos.


  Ni siquiera estoy seguro de que realmente ganamos.


  En este punto, nos enteramos de la traición de los Jedi contra la República. Teníamos un protocolo de misión para esto y relevamos del mando a nuestros oficiales Jedi. Varios Jedi murieron cuando intentaron escapar, pero varios llegaron al interior, matando al comandante Faie y al comandante Gree de la 41. Para empeorar las cosas, los Jedi sobrevivientes engañaron a los wookiees para que los apoyaran.


  Restablecer el orden en Kachiro llevó varios días de lucha confusa. En ese escenario, todo lo que un comandante puede hacer es responder ante los problemas cuando sucedan, y difundir la información sobre el precio de la traición. No sé si algún Jedi escapó, pero cuando fuimos a echar un vistazo a las bóvedas del gremio wookiee, no encontramos ningún rastro de los datos de navegación que habían traído a los separatistas a Kashyyyk en primer lugar.


  Aún así, los latosos tuvieron su venganza, porque los Jedi hicieron que los wookiees se levantaran y Mytaranor se convirtió en una verdadera tormenta kriff. Yo sólo soy un soldado, así que otra vez voy a citar un libro. Este es por el Gobernador Tarkin, de quien estoy seguro que han oído hablar:


  Son una especie ligada por el honor y la naturaleza primitiva de su pensamiento, y ha resultado difícil convencerlos de detener su sedición y servir al Imperio. Inicialmente, se esperaba que las bestias pudieran reeducarse, pero la fuerza —o el temor de la fuerza— parece ser el único lenguaje que entiende el wookiee promedio.


  Ha sido necesario mantener a raya a Kashyyyk mediante una vigilancia estrecha y una gran guarnición, con los wookiees mayores de edad calificados trasladados a centros industriales fuera del planeta. Esto nos ha enseñado una importante lección. Con la correcta aplicación de la coacción, incluso una especie equivocada y violenta puede ganar honor contribuyendo al propósito mayor del Nuevo Orden.


  Esta es, entonces, la posición que el Nuevo Orden ha encontrado para los primitivos engañados para apoyar a los remanentes del separatismo. La guerra no es un asunto suave, especialmente la guerra contra la sedición y el engaño, y algunos de ustedes pueden rehuir de lo que es necesario… pero es necesario, por el bien del Imperio y para asegurar la paz y el orden para la mayoría. Y también será bueno para los wookiees. Su labor al servicio del Imperio los hará libres.


  He estado en la guerra. He luchado contra los wookiees. Al tipo que me mostró los escritos de Tarkin, el comandante Gree, le arrancaron la cabeza ese día en Kashyyyk. Así que lo que escribió el gobernador tiene sentido para mí, y les sugeriría a ustedes cadetes que empiecen a creerlo.


  CLONES TRAIDORES, DESERTORES Y OTRAS ABERRACIONES


  
    Jason Fry: ¿Cómo exactamente se acondicionaron los clones? ¿Les lavaron el cerebro para obedecer la Orden 66, o era su obediencia principalmente producto de la disciplina y entrenamiento militar? El tema es uno de esos terceros carriles del fandom de Star Wars, pero me pareció un tema lógico que explorar en la GE Guerra. Sin embargo, retrocedí porque a) para cuando llegué aquí el manuscrito era claramente demasiado largo; y b) el programa de televisión The Clone Wars estaba explorando ese tema en formas interesantes e intrigantes. Rasqué la comezón con esta sección, pero se convirtió en una víctima de la espiral de la cuenta de palabras. Por cierto, la frase acerca de Cincos fue agregada para esta edición… yo no tenía ningún conocimiento previo de eso.


    Erich Schoeneweiss: Si esto se hubiera incluido en el manuscrito de Jason ciertamente habría ocasionado un interesante debate sobre si debía mantenerse o no.

  


  Como los kaminoanos admitirían a regañadientes, la genética no es una ciencia perfecta: las aberraciones en el ambiente gestacional y las mutaciones al azar de un clon a veces producen clones con diferentes características físicas, o que simplemente estaban cableados en forma diferente que sus pares. La mayoría de las veces, estas diferencias físicas eran lo bastante leves que podían ser ignoradas —el color de ojos fue un rasgo particularmente propenso a la variación— o tan severas que el clon aberrante era reacondicionado muy temprano en su desarrollo.


  Pero las aberraciones mentales eran más difíciles de detectar… y a veces otros defectos eran introducidos por errores en el entrenamiento flash de los clones. Mientras que la gran mayoría de los clones seguía las órdenes automáticamente, algunos no lo hacían. Como los modelos de los kaminoanos predijeron, la gran mayoría de estos incidentes involucraron a soldados ARC y comandos clon, cuyo comportamiento había sido manipulado mínimamente para preservar su independencia y capacidad de improvisación. Pero también hubo incidentes que involucraban soldados clon del grueso de las filas.


  Algunos clones sufrieron de delirios paranoicos en el fragor de la batalla. El Clon Loco de Kaikielius —como fue llamado por los comentaristas de la HoloRed— volvió sus armas contra sus pares durante una misión de reconocimiento y fue encontrado sentado dócilmente en un afloramiento, rodeado de sus cuerpos. Al ser interrogado por Inteligencia de la República, insistió en que toda la campaña de Kaikielius era un ejercicio de entrenamiento y felicitó a los entrenadores por sus retos cada vez más diabólicos, admitiendo que casi había resultado engañado por la decisión de simular droides comando con armadura de sus pares e incluso usando apodos de unidad familiares.
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  Otros clones rechazaron los conceptos básicos de su adoctrinamiento. El sargento clon apodado Slick conspiró con los separatistas en Christophsis, complicando seriamente los esfuerzos de la República para retomar el planeta. Cincos, un soldado clon admitido al programa de entrenamiento ARC, sufrió un aparente ataque paranoico y presuntamente conspiró para matar al Canciller Palpatine. El soldado ARC conocido como Spar fue reacondicionado por comportamiento aberrante en Kamino, pero resistió con éxito la reprogramación y escondió sus verdaderos pensamientos de sus entrenadores. También se informa que Spar era capaz de recordar fragmentos de los recuerdos de Jango Fett, un fenómeno real pero extremadamente raro en la clonación. Desertó del gran ejército y se convirtió en un cazador de recompensas sirviendo a los separatistas, eventualmente volviendo a surgir como un líder mandaloriano.


  De vez en cuando los clones —en su mayoría los ARC y comandos— mantenían la suficiente independencia como para tener sus propias ideas acerca de como conducir la guerra, y rechazaban las órdenes o huían completamente de la guerra. Algunos clones se negaron a aceptar la Orden 66 —el Equipo Ion del Ala de Combate Aéreo 22, por ejemplo, ayudó a Roan Shryne y a otros dos Jedi a escapar de las fuerzas republicanas en Murkhana. El Escuadrón Nulo de Kal Skirata desertó en masa, al igual que otros clones que él había entrenado. Y algunos soldados clon sobrevivieron encuentros en los que fueron catalogados como perdidos o muertos en acción, aprovechando la ocasión para escapar a una vida más tranquila. La historia de uno de tales clones, Cut Lawquane, salió a la luz en la época de la Nueva República con la publicación de memorias de Shaeeah Lawquane de su infancia en felucia, titulada La cara de mi padrastro: El secreto de un soldado.
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  Y algunos clones llegaron a ser famosos no por desobedecer sus órdenes, sino por su mala suerte. El soldado clon Able quedó abandonado en el remoto mundo selvático de Lubang Menor en 21 ABY, y fue encontrado por las fuerzas rebeldes después de la Batalla de Yavin y luchó para la Alianza. Una historia más extraña fue la del Profeta Perdido, un hombre santo, cuyas declaraciones gnómicas atraían a los peregrinos a una cueva de montaña en el planeta desértico de Du Mai. En 21 DBY, la periodista Cindel Towani publicó pruebas contundentes de que el Profeta Perdido era un náufrago que había sufrido lesiones en la cabeza al estrellarse su ARC-170 durante los últimos días de la guerra. Towani reveló que los consejos que les daba a los peregrinos consistían de trozos revueltos de su condicionamiento kaminoano y entrenamiento flash.
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  MUNDO EN GUERRA: METALORN


  
    Jason Fry: Star Wars #30, «A Princess Alone», fue uno de los primeros números de Marvel que compré en un puesto de periódicos y es parte de una época clásica de la narración que me impresionó. A partir de El Atlas Esencial, me esforcé por hacer de Metalorn un mundo industrial clave para los separatistas y parte de una región llena de planetas como ese. Esta sección corta continuó ese esfuerzo y trajo de vuelta a un memorable personaje de Marvel para otro encuentro presumiblemente menos feliz con la princesa Leia. Creo que esto habría funcionado en la GE Guerra —está mejor relacionado con el tema que, digamos, el perfil del planeta Irmenu— pero el creciente número de palabras selló su destino.


    Erich Schoeneweiss: Una pieza corta y bastante sólida. En retrospectiva y a un par de años de la edición del libro es difícil decir si hubiera podido encontrar una manera de mantenerla. Pero sé que no habría sido una decisión fácil.

  


  Metalorn fue una vez un cálido mundo selvático, pero sus ricas vetas de mineral atrajeron a la industria pesada. En las décadas anteriores a las Guerras Clon, Baktoide lo había rehecho como un mundo industrial, produciendo todo desde droides de seguridad para la Federación de Comercio hasta productos industriales para el Núcleo y las Colonias. Wat Tambor utilizó Metalorn como banco de pruebas para los experimentos y avances de la Tecno Unión y orgullosamente condujo visitas a sus plantas, refinerías y centros de procesamiento de mineral. Para entonces las selvas se habían marchitado o quemado hace mucho tiempo, y los mares poco profundos de Metalorn eran una sopa venenosa. Entre las pocas especies nativas sobrevivientes estaban las moscas daga con una armadura quitinosa, que se alimentaban de las alimañas que infestaban los montones de desechos industriales.


  Durante las Guerras Clon Metalorn fue una de las fundiciones más grandes de la Confederación, parte de una franja de planetas industriales conocida como la Cuna de la Confederación. Metalorn produjo millones de droides de batalla, así como vehículos y naves de guerra, con equipos de trabajo que incluían droides y prisioneros orgánicos. Metalorn cambió de manos varias veces durante la guerra y fue un blanco constante para los corsarios y saboteadores de la República que buscaban interrumpir el flujo separatista de armas y equipos que salía de la Cuna.


  Después de la derrota de la Confederación y la disolución de la Tecno Unión, el Imperio nacionalizó Metalorn y subcontrató la mayor parte de su capacidad industrial a empresas leales como TaggeCo, Czerka y Kuat Drive Yards. Aunque la mayoría del trabajo de fabricación era realizado por droides o trabajadores contratados, el Imperio encontró un nuevo uso para las antiguas colonias penales separatistas. Familias enteras que habían apoyado a los separatistas o no mostraron el suficiente fervor al Nuevo Orden fueron deportadas a Metalorn para su reeducación, volviéndose parte de un experimento de control social destinado a dar forma a las estrategias para poblar el Núcleo Profundo.


  Poco después de la batalla de Yavin, Leia Organa perforó el velo de secretismo de Metalorn, infiltrándose en el planeta para reunirse con Arn Horada, un historiador alderaaniano que había sufrido casi dos décadas de reeducación con la esperanza de hacerlo un portavoz valioso del Imperio. La incursión de Organa avergonzó al barón Orman Tagge y conmocionó a la rígida sociedad de Metalorn.


  La Nueva República liberó a los siervos de Metalorn, pero su explotación por las megacorporaciones continuó, y había pocos créditos disponibles para sanar al mundo arruinado y envenenado. Los yuuzhan vong ocuparon el planeta y lo vongformaron, lo que en realidad resultó una bendición, ya que restauró el ecosistema de Metalorn, aunque dándole al planeta un ambiente decididamente vong. Metalorn se convirtió en uno de los principales campos de reclutamiento de la Brigada de la Paz, y en 32 DBY Leia Organa Solo volvió allí para negociar la paz con Tammia Hollusen, el ex Brigadista de la Paz que se había convertido en el locuaz y testarudo líder de Metalorn.


  PARTE 10: EL ALZAMIENTO DEL IMPERIO


  ENTRENAMIENTO DE CAZA TIE


  
    Jason Fry: La idea de que los TIE son producidos en serie, no tienen escudos y son en gran medida descartables es una vieja en las Leyendas, y para ser honesto siempre me ha parecido extraña. Incluso para un Imperio cruel e implacable, un hábil piloto de cazas estelares veterano parece demasiado valioso para arriesgarse a perderlo en un golpe de suerte o un encuentro casual con una roca espacial. Sin embargo, yo no estaba en posición de desafiar un detalle bien establecido de la tradición, así que traté de rastrear los orígenes del TIE a los clones y a que ellos eran tratados esencialmente como droides vivientes. Creo que hice un buen trabajo con eso, pero los resultados aún se sintieron como un carraspeo.


    Erich Schoeneweiss: Los méritos de la filosofía militar del Imperio podrían ser motivo de una mesa redonda, o parte de una, en Celebration Anaheim. Hay tantas cosas interesantes y temas de debate en esta pieza, que es otra más de las que Jason recortó antes de enviarme el manuscrito. No creo que hubiera llegado al libro así como está, pero algunas porciones de ella se podrían haber injertado al estilo Frankenstein en otras secciones. Me alegra poder leer esto, y me encantan los «cerdos de tierra» y «cabezas de vacío». Ahora quiero ver una de sus peleas.

  


  Los cazas TIE simultáneamente simbolizaban el poderío tecnológico del Nuevo Orden y su desprecio insensible por sus propios soldados. Los hombres y mujeres que volaban los TIE eran considerados como los mejores pilotos de la galaxia, sin embargo, el Imperio se resistió sistemáticamente a la idea de ofrecer una mejor protección en batalla a tan valiosos pilotos.


  Esa filosofía tiene sus raíces en las guerras clon: las primeras generaciones de pilotos de TIE eran clones, y criar y dar entrenamiento flash a nuevos pilotos clon era más barato que mejorar los cazas que volaban. Cuando los no-clones entraron en el cuerpo de cazas estelares en números más grandes, algunos oficiales imperiales hicieron campaña por cazas estelares más duraderos. Pero los pilotos de TIE rara vez se sumaron a la causa. Consideraban al minimalista TIE como un retorcido cumplido a sus capacidades, más que como evidencia de la indiferencia del Imperio hacia sus vidas.
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  Los pilotos no-clon que pasaban el riguroso proceso de cribado y selección requerido para el entrenamiento de vuelo típicamente pasaban un año en una de las escuelas de vuelo del Imperio, situadas en diversas naves capitales, planetas o bases en asteroides. Allí, a un piloto aprendiz le sería asignado un compañero y aprenderían a trabajar en combate como un equipo a través de cientos de horas de ejercicios de vuelo.


  Los ejercicios de la escuela de vuelo eran cualquier cosa menos seguros: Las pérdidas eran altas, particularmente después de que los pilotos aprendices eran asignados a misiones de combate real. Aquellos que se probaban a sí mismos en batalla se acercaban más a conseguir una comisión en el Cuerpo de Cazas Estelares; los que no morían.


  El ala de vuelo típica de un Destructor Estelar se dividía en seis escuadrones TIE de 12 cazas cada uno. Cada escuadrón se dividía en tres grupos de cuatro cazas; cada grupo consistía de dos elementos; y cada elemento contenía un líder y un compañero de ala. Durante las operaciones típicas, dos escuadrones TIE hacían de pantalla para su destructor estelar y cualquier nave escolta, dos realizaban el reconocimiento hacia adelante y dos se mantenían en reserva. Los TIE asignados a operaciones terrestres eran naves de la Armada, pero sus pilotos seguían órdenes de un comandante de la guarnición del Ejército. La rivalidad entre los pilotos con base en tierra y en el espacio era legendaria, y los dueños de cantinas aprendieron del modo difícil que había que mantener separados a los «cerdos de tierra» y los «cabezas de vacío».


  Los cazas TIE carecían de sistemas de soporte vital, obligando a los pilotos a usar trajes espaciales. Dentro de la cabina, los pies del piloto operaban las superficies de control y las manos se aferraban a las barras de control, todo mientras estaban amarrados a un asiento de impacto y correas de sujeción. La mayoría de la gente consideraba que la cabina de un TIE era estrecha, incluso claustrofóbica. Pero para los mejores pilotos del Imperio, no había ningún lugar en la galaxia que se le pudiera comparar.


  ASES DEL IMPERIO: EL GRUPO DE CAZAS IMPERIAL 181


  
    Paul Urquhart: Esta pieza es otro ejemplo de cómo hemos intentado escribir para una audiencia tan amplia como fuera posible. Para los lectores que nunca oyeron hablar del Grupo de Cazas 181, debería funcionar como una simple propaganda imperial, presentando algunos personajes y esperemos que interesando a los lectores en la historia más grande detrás de ellos. Los lectores que sí conocen al 181 con suerte sonreirán ante las referencias de todo, desde las novelas de la época de Bantam a los módulos de RPG en línea y disfrutarán de la incorporación de algunos nuevos personajes y detalles. Y para los lectores realmente implicados, se hacen algunas conexiones de continuidad increíblemente oscuras y complicadas. También hay un terco homenaje a una de mis peores ideas: «Kyprianus von Urron zu Hoth» fue originalmente mi sugerencia para el nombre de nacimiento de Lord Hoth.


    [image: El Grupo de Cazas Imperial 181]


    Erich Schoeneweiss: Podría haber encontrado espacio para esto. Echa un vistazo a la increíble ilustración por Bruno Werneck del 181 en la batalla de Brentaal. Está en el libro y habría sido una buena barra lateral para esto.

  


  Esta semana, «Ases del Imperio» echa un vistazo a una unidad que no necesita presentación: ¡el famoso 181!


  Hoy en Centro Imperial, una rara aparición de nuestro Emperador, ¡en una ceremonia especial de entrega de condecoraciones para los oficiales del Grupo de Cazas Imperial 181!


  Se ganaron las espuelas hace tres años liberando Ord Biniir de los revolucionarios rebeldes, cobrando venganza por el asesinato del Gran Moff Tarkin por parte de los sediciosos. Ahora, asignados al Super Destructor Estelar Ejecutor, ¡ganaron victorias clave en Derra y Hoth!


  Hoy, el 181 es nuestra mejor unidad de cazas TIE… cada piloto es un as doble y por una dispensa especial, llevan un uniforme de vuelo especial con un distintivo rojo. También pintan sus alas con franjas de rojo sangre. Pero sólo un nanosegundo, chicos… parece que tendrán que buscar un poco de pintura fresca. Porque la gente trabajadora de Sistemas de Flotas Sienar tiene una nueva entrega para el 181: nuevos Interceptores TIE, los cazas más avanzados en la Flota Estelar Imperial.


  Algunos dicen que no necesitan presentacion, ¡pero conozcamos a los pilotos del Grupo Aurek del 181!


  [image: Coronel Soontir Fel]


  El Coronel Soontir Fel es llamado por muchos el mejor piloto del Imperio y tiene un largo historial de valiente servicio que atestigua su valor para el Nuevo Orden. El coronel Fel se ganó su reputación en el sector Yushan, defendiendo a los nativos primitivos de los cultistas de Kopa Khan. Luego comandó un crucero pesado contra los hutts… pero Soontir sabía que la cabina de piloto era el lugar para él, y ha estado allí desde entonces. Al coronel Fel todavía le encanta volar, guiando a sus hombres desde el frente, pero cuando está de franco en tierra, los demás miembros del 181 están por su propia cuenta. Eso es porque Soontir ahora corteja a Wynssa Starflare, la estrella de los nominados al Orman Luz del cielo en llamas y Autoestopista. ¡Nada mal para un granjero de una región remota de Corellia!


  El Comandante Turr Phennir nació en las Provincias Valahari y fue criado por su padrastro, el famoso piloto cazador, el Conde Phennir. Su hermano «Perseguidor» Cartha voló en el Escuadrón de élite 61 en Yavin. Pero a pesar de su origen aristocrático, el copiloto del Coronel Fel sólo respeta un rango: el que se gana a través de la habilidad como piloto. Por eso el joven Turr renunció a su puesto en el 61 para unirse al 181: aquí, lo que importa no es de dónde vienes ni cuántos créditos tiene tu familia en sus cuentas, ¡sino a cuántos enemigos del Nuevo Orden derribaste!


  ¿Por qué nuestro próximo piloto está usando el casco en un hangar presurizado? Espera… es cierto, ¡hay una mujer debajo de esa cara de plastoide! La Capitán de Vuelo Myrette Davani te dirá que no te sorprendas… el número de mujeres pilotos de TIE al servicio del Nuevo Orden es cada vez mayor y a menudo superan en combate a sus compañeros de ala hombres. Rette es una de las mejores, hija de un veterano de las guerras clon de Beheboth, ganó una beca de vuelo para la mejor academia de preparación militar de Coruscant y se graduó de la Academia Naval con la mejor nota hace dos años. Después de un año con el 722 «Cabezas de Cobre» y una temporada en operaciones de combate a bordo del Attaintor, ahora es la líder de escuadrón más reciente del 181, al mando del 1/181 y volando como tercera al mando en el grupo de vuelo de Fel.


  El Tne. Técnico Makkor von Urron era un doble as de TIE a la edad de 18, acumulando 11 muertes contra Alas-Y insurgentes alrededor de Oovri II, antes de que un tiro con suerte le dio en la rodilla y lo puso fuera de combate. Se reentrenó para Apoyo de la Flota mientras que aprendía a caminar de nuevo, y el Oficial de Servicios Técnicos Brandei del Ejecutor lo escogió especialmente para dirigir a los 54 técnicos de reparación que servían a la unidad de Fel… ¡en el 181, incluso el jefe de cubierta lleva las bandas de sangre de un as! Pero Mak no pudo disfrutar de su retiro por mucho tiempo. El barón y el capitán Davani lo volvieron a poner en una cabina en pocas semanas, volviendo a autorizarlo para el servicio de vuelo para llenar el cuarto lugar vacío en la élite del Primer Grupo… ¡y ahora sólo está a una muerte de su tercer «cinco del as»!


  [image: Entrenamiento de sable de luz de Luke]


  HISTORIA DE UN SOLDADO: EL VISOR


  
    Jason Fry: «Con el escudo abajo ni siquiera puedo ver. ¿Cómo se supone que voy a luchar?». Luke le hace esa pregunta a Obi-Wan en Una nueva esperanza, y siempre pensé que era buena: ¿De qué sirve un escudo visor a través del que no se puede ver? Con la GE Guerra en curso, convoqué a un grupo de fans de Star Wars tras un panel en la Celebration VI para idear una respuesta. Fuimos hasta la barra de Hoth, donde molesté a todos al negarme a considerar salidas fáciles como que había una pantalla integrada dentro del escudo. Adelantándonos unos minutos todos tuvimos que mirar dos veces cuando un fan llevando un disfraz de Luke completo con casco y visor entró sorprendido y nos prestó su casco para discutir con él. (¡Gracias a Art Love de la Rebel Legion por una de las llegadas más fortuitas en la historia de las Guías esenciales!). Fue doloroso recortarla, pero como cada palabra era valiosa llegué a la conclusión que era un montón de palabrería para gastar en algo de interés sólo para los fans más acérrimos.


    Erich Schoeneweiss: Veo lo que has hecho, tipo listo… buen toque al final. Podría haber sido suficiente para llegar a la edición final. Aunque más probablemente, habría sugerido que simplemente agregáramos una frase o dos explicando la necesidad del visor en el Perfil de Armamento y Sensores que presentaba al Z-95.

  


  ¿Sabes cuál es el problema con los Z-95? Son tan duros que le dan malas ideas a los altos mandos. En las Guerras Clon, los separatistas capturaron Ongary IX, buscando hfredio. Asumieron el control de las minas y convirtieron los pozos centrales en bases de cazas estelares, con droides buitre calientes y fríos derramandose al atardecer y al amanecer para causar problemas.


  Yo era piloto en las Fuerzas del Sector Ividal —Escuadrón Foxfire— cuando la República vino a llamar. Tenían tropas terrestres, pero necesitaban sus escuadrones de cazas en Uvadala, así que vinieron hacia nosotros buscando pilotos del polvo. Al principio me sonaba bien, golpear a algunas hojalatas y mostrarle al alto mando en Coruscant que los naturales también podíamos luchar. No sabía que planeaban convertir nuestros Cazadores de cabezas en bombarderos. Modificaron las aves con cargas de plasma de penetración… misiles Arakyd de dos etapas. Primero venía una ojiva de plasma que hacía un cráter, luego una carga dirigida que se clavaba en el agujero que había hecho. Te juro que podías perforar a través de una luna con esas cosas.


  El problema era que la ojiva de plasma era brillante. Más brillante de lo que habían imaginado los diseñadores de armas, supongo. En el primer ataque que hicimos con ellas, el visor de mi compañero de ala Jens se polarizó totalmente con el destello; dirigió su pájaro directo hacia la cubierta mientras trataba de quitarse el casco. En el segundo ataque, Rafana era el líder, y usaba esa cubeta suya con una sofisticada pantalla integrada. El destello interfirió con la pantalla, llenándole la visión con caracteres aleatorios, y fue derribado por un Buitre.


  Un día antes del tercer ataque, recogieron nuestros cascos y los trajeron de vuelta con escudos que podían voltearse sobre el rostro. Me gustaría conocer al muerde-especia que armó estas cosas… el escudo era enorme, y cuando lo girabas sobre su bisagra prácticamente te empujaba el puente de la nariz contra el cráneo. Nos dijeron que dejáramos el escudo arriba hasta que fuera el momento de lanzar las cargas, entonces lo bajáramos, y luego lo volviéramos a subir cuando el destello se hubiese disipado. Dijeron que para el próximo ataque iban a poner una pantalla integrada allí, pero por ahora era sólo plastoide.


  [image: Cazador de cabezas Z95]


  Debería haberme ido entonces, pero quería mostrarles que Jorn Kulish no se asusta. Así que cogí el casco que habían arruinado y me subí a mi Z… no me importaba si parecía un ganso de los juncos con ese escudo saliendo directo de mi cabeza, o que chocaba una y otra vez contra la carlinga durante el prevuelo.


  Llegamos a nuestros objetivos, atravesamos luchando una pantalla de Buitres, disparamos nuestras ojivas y luego bajamos los escudos. Está completamente negro y yo voy volando un Cazador de cabezas Z-95 30 metros por encima de la cubierta a través de un tiroteo, pero la vista está sobrevalorada, ¿verdad? Pasaron ocho segundos antes de que el vector de las ojivas llegara al objetivo y vi los destellos colándose alrededor del escudo. Ocho segundos de ceguera completa.


  Se sintieron como ocho horas.


  Y entonces no podía volver a levantar el escudo… estaba atascado. Y entonces, sí, entré en pánico. ¿Puedes culparme? El Z-95 daba bandazos mientras yo intentaba quitarme esa cosa, como un perro-rana con la cabeza en un balde. Después de 10 o 15 segundos finalmente solté la correa de la barbilla y me arranqué el casco, justo a tiempo para ver una krifada montaña acercándose a dos metros por estribor.


  Debido a que mi equipo de comunicaciones se me había salido con el casco, me tomó 20 minutos averiguar que habíamos hecho explotar la mina, derribando toda la base de los sepis encima de ellos. Al día siguiente cargaron nuestros Z en un Venator y regresaron a Ividal. Pero ya había decidido que no volvería a la cabina, no después de eso. En cambio hice la maleta y tomé un viaje hacia el núcleo con estos dos agentes de la República de aspecto desaliñado a bordo de un YT-1300. El Enviado Estelar, lo llamaban… y era más rápido que un nerf perseguido por una sartén.


  Fue sólo cuando ya había desembarcado en Denon que me di cuenta que había dejado el casco a bordo… lo había traído para mostrarle a Jadak y Reeze porqué había renunciado. Tal vez uno de esos barves le encontró un uso, aunque no me puedo imaginar cuál. Con el escudo abajo ni siquiera puedes ver… ¿cómo se supone que vas a volar?


  PARTE 11: AL SERVICIO DEL IMPERIO


  [image: Marvel’s Star Wars #29]


  HISTORIA DE UN SOLDADO: ATAQUE EN DONIPHON


  
    Jason Fry: Me encantó Valance el Cazador desde que lo encontré en los cómics de Marvel Star Wars a fines de la década de 1970… el enfrentamiento de Valance con Darth Vader en Star Wars #29 (escrito por Archie Goodwin) es uno de los mejores cuentos en todas las Leyendas. Hace una década amplié su historia de fondo para una serie de aventuras hoy pedidas de Star Wars Miniatures para Wizards of the Coast, dándole el nombre de pila Beilert y el planeta natal Shinbone. Ambos eran homenajes a «El hombre que mató a Liberty Valance», aunque ahora me arrepiento de «Beilert»… como muchos anagramas, suena estúpido y falso. De todos modos, dado el pasado de Valance como soldado de asalto, un pasaje estelar para él en la GE Guerra estaba alto en mi lista de deseos. Me gusta esta pieza, pero al igual que con muchas de las «historias cortas» de barras laterales era muy larga, y eliminarla era una forma rápida de acercar al manuscrito a su longitud máxima permitida.


    Erich Schoeneweiss: Esta es una de las muchas razones por las que me gusta trabajar con Jason, su amor y conocimiento del material de Leyendas es fantástico. Esta es una historia divertida, pero no habría dudado en cortarla… no ofrece al lector ninguna información nueva que no sea presentada en otros lugares. En una nota lateral, me encanta que en el cómic Darth Vader llame a Valance un «perseguidor de recompensas».

  


  [image: Valance]


  Grabación de audio hecho en la Estación Anglebay en Telos IV, Sector Kwymar, Territorios del Borde Exterior, 17 ABY:


  4A8-RA-7: ¿RZ-179, está usted despierto? ¿RZ-179? Cambio de modo. ¿Sargento? ¿Sargento Valance? Cambio de modo. ¿Beilert?


  Sujeto: ¿Qué ha pasado? ¿D… dónde estoy? ¿La Uquemi[3]?


  4A8-RA-7: Sargento Valance, ¿recuerdas el encuentro en Doniphon?


  Sujeto: Doniphon…


  4A8-RA-7: ¿Qué es lo último que recuerda, sargento?


  Sujeto: ¿Recordar? Yo no… ah. Kriff.


  4A8-RA-7: ¿Has recordado?


  Sujeto: Rebeldes. Estaban atrincherados en las Colinas Selpathianas, bajos de municiones. Nosotros estábamos en la llanura, manejando los AV-9. De alguna manera lograron mandar una transmisión a través de la interferencia. Los rebeldes en Damatua enviaron cazas estelares.


  4A8-RA-7: ¿Qué modelo de cazas estelares?


  Sujeto: Alas separadas. ARC-170, tal vez. O algún tipo de Z-95. La pantalla nunca los pintó con una identificación positiva. Vinieron del este, por detrás. Y luego… y luego no lo recuerdo. ¿Por qué no…?


  4A8-RA-7: El día antes del ataque, limpiaron un puesto de avanzada cerca del río Pyrand.


  Sujeto: Pasó algo malo. O no estaría aquí en la Uquemi.


  4A8-RA-7: El puesto de avanzada de Pyrand. Despejaron los túneles debajo de un almacén. Fue una lucha cuerpo a cuerpo, sargento. Háblame de los rebeldes en el puesto de avanzada de Pyrand.


  Sujeto: ¿Qué hay que decir? Eran rebeldes. Los exterminamos.


  4A8-RA-7: ¿Cómo estaban equipados, sargento? ¿Cuáles eran sus armas?


  Sujeto: Pistolas. Tenían DH-17.


  4A8-RA-7: ¿En qué condición?


  Sujeto: ¿Condición? Estaban… eran nuevas.


  4A8-RA-7: ¿Estás seguro?


  Sujeto: Sí. Algunas de ellas todavía tenían lubricante alrededor de los paquetes de energía. Me di cuenta de eso. Y las fundas. Las fundas eran de cuero nuevo.


  4A8-RA-7: ¿Estás seguro?


  Sujeto: Acabo de decir que sí, kriffada lata. ¿Por qué estoy en la Uquemi? ¿Qué me pasó?


  4A8-RA-7: ¿Dijeron algo, sargento? ¿Los rebeldes?


  Sujeto: Sí. Interceptamos sus transmisiones, los oímos gritarse el uno al otro.


  4A8-RA-7: ¿Notó algún acento distintivo? ¿Patrones de habla?


  Sujeto: ¿Qué?


  4A8-RA-7: ¿Notó algún acento distintivo? ¿Patrones…?


  Sujeto: Te he oído. Estaba pensando, eso es todo. La cabeza me está matando. Y el pecho… me pica.


  4A8-RA-7: La atención de sus dolencias menores pueden esperar, sargento. ¿Notó…?


  Sujeto: No eran del Borde. Los oficiales, por lo menos. Sonaban como Núcleo.


  4A8-RA-7: ¿Acentos del Núcleo, quiere decir?


  Sujeto: Sí.


  4A8-RA-7: ¿Era el mismo acento o diferente?


  Sujeto: No me acuerdo. Mi cabeza…


  4A8-RA-7: ¿Cómo sonaba el acento? ¿Era chandrilano?


  Sujeto: ¿Te parece que tengo instalado un módulo de idiomas, lata? Si quieres investigar los acentos, asalta el próximo nido de rebs. Llena tus pequeños receptores de audio hasta el tope.


  4A8-RA-7: Cambio de modo. Eso es todo lo que será necesario, sargento.


  Sujeto: ¡Espera un minuto! ¿Cuándo voy a salir de la Uquemi?


  4A8-RA-7: Esta no es una Unidad Quirúrgica Móvil Imperial. Usted está en la Estación de Anglebay en Telos IV.


  Sujeto: ¿Telos? ¿Lejos del frente? ¿Qué me pasó? ¿Y a mi pelotón?


  4A8-RA-7: El impacto de un torpedo destruyó el AV-9. Su pelotón sufrió 21 bajas, 16 muertes en acción. Los rebeldes en las Colinas Selpathianas fueron exterminados en una acción posterior.


  Sujeto: ¿Y me trajeron a Telos? ¿Cuánto tiempo he estado en el tanque? ¿Es por eso que tengo este kriffado picor? ¿Y por lo que mi cara está entumecida?


  4A8-RA-7: Lleva aquí 271 horas estándar. No recibió tratamientos de bacta porque su pronóstico fue calificado como pobre y los suministros de bacta fueron priorizados para el personal de más alto rango.


  Sujeto: ¿No he estado en el tanque? Pero me siento…


  4A8-RA-7: No demuestra efectos adversos de la cirugía.


  Sujeto: ¿Cirugía? Mi cara… se siente mal. ¿Qué me pasó? ¿Cuáles fueron mis heridas?


  4A8-RA-7: Se me requiere en otro sitio, sargento. Los informes indican que sufrió un impacto y quemadura substancial en el lado izquierdo de su cabeza y torso. Los componentes corporales pertinentes no pudieron salvarse.


  Sujeto: ¿Qué? ¡Mi cara!


  4A8-RA-7: Sargento Valance. Deténgase. La sinto-carne es una cubierta. No está unida a las partes cibernéticas y tardará en auto-anclarse si se la flexiona.


  Sujeto: ¡MI CARA! ¿QUÉ LE HAN HECHO A MI CARA?


  4A8-RA-7: Cambio al modo de transmisión externa. Seguridad, preséntese inmediatamente ante el paciente en Bahía 27.


  Sujeto: ¡NO! ¡NO! ¿QUÉ LE HAN HECHO A MI CARA? ¿QUÉ LE HAN…?


  Fin de la transmisión.


  [image: El Tirano - Destructor Estelar]


  HISTORIA DE UN SOLDADO: GOLPEADO POR UN CAÑÓN DE IONES


  
    Jason Fry: Llama a esto una «pieza faltante» de una de las películas: siempre tuve curiosidad de cómo sería estar a bordo de una nave de guerra noqueada por un cañón de iones, y el destino del Tirano en El Imperio Contraataca fue la oportunidad perfecta para jugar con eso. Me gusta esta pieza, pero como he dicho antes, las barras laterales de «relatos» eran las más fáciles de recortar.


    Erich Schoeneweiss: Esa es una gran idea y una historia que tal vez yo hubiera intentado incluir: Es un momento de las películas que muchos lectores reconocerán y presenta información nueva. Pero creo que se queda corta. De haber escogido incluirla habría presionado a Jason para que la ampliara. ¿La nave quedó sumida en la oscuridad? ¿Hay generadores de emergencia? ¿Cómo son afectadas las funciones de soporte vital y cuánto tiempo estarán operacionales… o, si han sido desactivadas, cuánto tiempo puede sobrevivir la tripulación? ¿Es capaz la tripulación de reparar y restaurar algunas funciones de la nave? ¿Funcionan las cápsulas de escape? ¿Comunicaciones? ¿Qué tipos de planes de contingencia y entrenamiento se prepararon para un momento como este? ¿Cómo funciona la operación de rescate, si hay alguna? Jason abrió la puerta a una discusión mucho más grande que me encantaría explorar un poco.

  


  —¡Señor! ¡Unas naves rebeldes se acercan a nuestro sector!


  Al oír el ávido informe del teniente Cabbel, el capitán Xamuel Lennox se permitió una leve sonrisa.


  —Bien —dijo, lo suficientemente fuerte para que la tripulación lo escuchara, mantuvo las manos dobladas detrás de la espalda—. Nuestra primer presa del día.


  [image: El capitán Xamuel Lennox abordo del Destructor Estelar Tirano]


  Los páramos congelados de Hoth llenaban los ventanales del puente del Tirano. Si Darth Vader tenía razón, había una base rebelde enterrada en algún lugar de ahí… y los rebeldes estarían lanzando rápidamente las naves para un frenético viaje por el pozo de gravedad. Lennox no sabía lo que tenían los rebeldes —cazas, cañoneras o naves capitales— pero no importaba. Su Tirano los esperaba en la punta y detrás de él estaban los otro cinco Destructores Estelares del Escuadrón de la Muerte, dispuestos en una línea de ataque pesado y respaldados por el poderoso Ejecutor.


  —¡Capitán! ¡Los sensores marcan tres naves que se acercan desde el planeta! ¡Dos cazas y un transporte!


  —Todas las estaciones, prepárense para disparar a mi señal.


  Lennox notó con la visión periférica el frenesí de actividad en los pozos del puente, pero mantuvo sus ojos fijos adelante, a la espera del contacto.


  —¡Capitán, Com-Scan informa de fluctuaciones de energía en la superficie!


  ¿De qué tipo? Se preguntó Lennox. Estaba abriendo la boca para pedir aclaraciones cuando sucedió.


  Lennox nunca vio venir a las naves rebeldes… estaban todavía muy lejos para ser visibles. Sus ojos apenas registraron las brillantes lanzas anaranjadas de fuego que salieron de la extensión blanca ante él, pero los años de entrenamiento le permitieron a su cerebro identificarlas y lo que significaban en el segundo antes de que pasaran a través de los escudos del Tirano y se estrellaran contra su casco, impactando primero su superestructura dorsal y luego la torre de mando.


  Cañón de iones.


  El impacto no fue tan potente como una andanada turboláser, pero todavía derribó a Lennox a la cubierta y lanzó su gorra deslizándose a través del duracero. Se quedó mirando la gorra perdida, parpadeando para quitarse las manchas anaranjadas de la vista.


  No era sólo su visión, notó… el puente del Tirano se había sumido en la oscuridad, iluminado sólo por la luz reflejada del planeta de afuera. Unas chispas azules se arqueaban sobre las consolas oscurecidas de las trincheras del puente. Cabbel ladraba órdenes que nadie oía. Los tripulantes estaban informando que no podían obtener lecturas de energía. Un droide soltó un chillido mecánico que decayó a un gemido parecido a un burbujeo bajo el agua. Algo se crispó fuerte en la cadera derecha de Lennox, obligando a la punta de su pie que calzaba una bota a golpear con un ritmo de staccato en la cubierta. Era su reemplazo mioeléctrico de cadera, comprendió… abrumado por la oleada de energía como todo lo demás.


  —¡Todas las estaciones, informen! —volvió a ladrar Cabbel.


  —No haga eso —dijo Lennox, tratando de calmar los espasmos de su pierna y ponerse de pie. El Tirano había rodado a estribor y girado hacia adelante, guiado por cualesquiera que fueran los últimos motores en fallar. No estaba en peligro de impactar con el planeta, notó Lennox, pero se había salido de la posición de punta en la línea de ataque pesado. El Acusador tendría que llegar a tomar su lugar. Al menos, pensó Lennox, había poco peligro de que los rebeldes enviaran cazas a rematar su nave. Dudaba que tuvieran suficientes, dada la necesidad de proteger sus transportes y evadir al resto del Escuadrón de la Muerte.


  Y entonces Lennox comenzó a flotar. La gravedad artificial había fallado cuando el generador de respaldo del puente de mando cayó presa de las partículas cargadas que hacían estragos en los sistemas de la nave. Se agarró de un asidero y se aseguró, viendo a Cabbel dando vueltas con consternación, mientras que la tripulación del puente lo miraba boquiabierto desde donde estaban amarrados en sus puestos. Cuadernos de datos, cilindros de rango y gorras formaron una masa aérea de restos flotantes.


  Cañón de iones… y tampoco uno montado en una nave. Más grande que eso. Un emplazamiento planetario.


  La miríada de sistemas del Tirano normalmente producía un repiqueteo constante que era a la vez un sonido bajo y una débil vibración que se sentía a través de la cubierta. Esa vibración podría volver loco a algún alférez, al impedirle dormir o pensar… casi todas las clases de la Academia tenían a uno o dos miembros cuyo primer entrenamiento en crucero era el último. A Lennox nunca le había importado el repiqueteo… de hecho, lo echaba de menos cuando estaba en tierra. Era el latido del corazón de su nave, ahora acallado. El Tirano estaba en silencio, salvo por las exclamaciones de Cabbel y los inútiles informes de situación de la tripulación. Estaba muerto en el espacio… y se quedaría así, se dio cuenta Lennox frunciendo el ceño, hasta después de que el resultado de la batalla de Hoth se hubiera decidido.


  RETRATO DE GUERRA: ALMIRANTE MOTTI


  
    Jason Fry: Me gusta el material de esta pieza sobre el principio del servicio imperial de Motti y la exploración de la división entre los oficiales de más edad que veían al Imperio como una mejora de las instituciones de la República y los oficiales más jóvenes y más políticos que veían al Imperio como una ruptura con el pasado. Pero el resto se sentía como un refrito de las rivalidades entre los distintos servicios y filosofías militares ya exploradas en El Atlas Esencial. He intentado recortar esas cosas, pero entonces la pieza se sintió demasiado corta para valerse por sí misma. En lugar de seguir tratando de meter una clavija cuadrada en un agujero redondo, la descarté.

  


  Nacido en Seswenna, Conan Antonio Motti era miembro de una familia rica e influyente varias filas por debajo de los Tarkin y el resto de la Quintad, pero no obstante un nombre a tener en cuenta. (Los Motti y los Tarkin estaban relacionados por matrimonio: La esposa de Tarkin, Thalassa era una Motti).
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  Motti era un adolescente durante las Guerras Clon, y se entusiasmó por las hazañas de la Fuerza de Seguridad de la Región Exterior, reservando su enemistad para los burócratas de la República y los Caballeros Jedi que sentía que ataban a la FSRE y manejaban la guerra de forma incompetente desde el distante Núcleo. Motti aplaudió cuando llegó la noticia de que los Jedi se habían revelado como traidores y extinguido, y se sintió profundamente conmovido por la declaración de Palpatine de que el Nuevo Orden barrería con la corrupción y la vacilación de los siglos anteriores. Se convirtió en un miembro activo de su Grupo de SubAdultos local dentro del capítulo Seswenna del Comité para la Preservación del Nuevo Orden y obtuvo una comisión de la Academia a Prefsbelt, seguida de una cita en Anaxes.


  Como cadete, Motti se destacó más por sus opiniones políticas instigadoras que por sus logros académicos, pero era exactamente el tipo de nuevo imperial despiadado, del que Palpatine y sus asesores querían llenar las filas de la Armada. Ascendió rápidamente, ganándose la reputación de un oficial que nunca dudaba en usar la fuerza o se disculpaba por haberlo hecho. Motti terminó la disputa sobre la Reforma Mhalanduin aniquilando a las filas superiores de ambas familias y nombrando a su propio general escogido como regente y cortó una franja a través del espacio salvaje más allá de los Alcances Occidentales, los turboláseres de sus cruceros incineraron a cualquiera que se atreviera a protestar por la llegada de la autoridad Imperial. Según lo veía Motti, el Imperio había llegado al escenario galáctico en un momento de promesas sin precedentes, y sus representantes estaban obligados a ver que los objetivos del Nuevo Orden fueran perseguidos en todas partes. Las preocupaciones parroquiales no eran nada en comparación con las prioridades del Imperio, y los que no podían dejar de lado esas preocupaciones debían ser retirados, por cualquier medio que fuera necesario.


  Dentro de la Armada Imperial, Motti sentía el mayor desprecio por los «generacionales» cuyas familias habían servido a las Fuerzas Judiciales o de Seguridad Planetaria durante siglos. Su lealtad no era al Imperio, sino a su propio servicio, y a perpetuar su poder y prestigio. Además, Motti pensaba que los generacionales creían en ideas anticuadas sobre la proyección del poder militar: Según él lo veía, la Armada no podía estar en todas partes, así que debía usar una fuerza abrumadora contra cualquier planeta que se atreviera a oponerse al Imperio, con la esperanza de que el próximo mundo se pensara más cuidadosamente las consecuencias de la desobediencia.


  La visión despiadada de Motti atrajo la atención del Gran Moff Tarkin, quien lo eligió como representante de la Armada en la Estrella de la Muerte. Motti pronto se convirtió en el mayor campeón de la estación de batalla, diciéndole a cualquiera que quisiera escucharlo que la Estrella de la Muerte era la pieza faltante de la filosofía militar que él había mantenido por mucho tiempo. La doctrina establecida sostenía que la Armada dominaba el espacio, protegiendo al Ejército durante los ataques de tierra. Pero la Estrella de la Muerte lo cambiaba todo: la simple amenaza de una visita de la estación de batalla liberaría al ejército para actuar, volviendo superfluo el interminable desfile de acorazados de la Armada.


  La visión de Motti no era compartida por el General Tagge, que dudaba de que la Estrella de la Muerte sola pudiera proteger al Ejército y advertía que la flota rebelde era más peligrosa de lo que Motti y Tarkin pensaban. Los dos hombres discutían con frecuencia y vociferando, con Motti burlándose de Tagge por su devoción a la flota estelar de un servicio rival.


  Pero el hombre al que Motti verdaderamente odiaba era Darth Vader, el emisario del Emperador. Motti continuamente instaba a Tarkin a hacer uso de la Estrella de la Muerte, insinuando que el hombre que controlaba la estación de batalla podría convertirse en emperador en poco tiempo. Pero Motti sospechaba que Vader tenía ideas similares, y que el primer acto del Lord Sith bajo un emperador Tarkin sería eliminar a sus rivales. Motti no se atrevía a oponerse a Vader abiertamente, pero aprovechaba cada oportunidad para criticarlo y menospreciarlo frente a Tarkin.


  PARTE 12: RELATOS DE LA NUEVA REPÚBLICA


  RETRATO DE GUERRA: BEY
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    Jason Fry: Esta pieza fue escrita para la Star Wars Insider allá en 2006, junto a los retratos de Kligson y Wermis y después revisada para tener en cuenta las cosas nuevas para el artículo «La guerra olvidada» para StarWars.com por James McFadden. Para más información sobre el desventurado viaje de estas piezas hasta su eventual publicación, ve el octavo Recorte del Autor. El retrato de Wermis permanecerá en la sala de corte, pero Oye, dos de tres no está mal.


    Si reconociste el nombre Rur sin dirigirte a la Wookieepedia, me saco mi casco con visor.


    Erich Schoeneweiss: Jason demuestra una vez más su admiración (y conocimiento) de las viejas historias de Marvel Comics. Esto está bien escrito y se centra en un personaje central en el conflicto con los nagai; Yo creo que habría pasado los recortes, y Bey habría conseguido una ilustración genial.

  


  Como niño en Tatooine, Luke Skywalker oyó los mismos cuentos que otros millones de niños en el Borde Exterior: Cuando la esperanza parecía perdida, Bey había aparecido otra vez. El misterioso gigante de cabello blanco rescataba a los inocentes y llevaba a los inicuos a la justicia… y desaparecía antes de que alguien pudiera darle las gracias.


  ¿Pero quién era este errante tuerto? Había casi tantas teorías como cuentos. Se decía que Bey era un ex-esclavista que había cambiado de parecer, un Jedi fugitivo o uno de los agentes más confiables del Emperador.


  La verdad era a la vez menos exótica y más extraña. El padre de Bey era capitán de un carguero corelliano; de su madre, todo lo que Bey sabía era que su padre lloraba sobre holos de ella cuando estaba borracho, quejándose de que lo había abandonado. A lo largo de los años la bebida y la especia arruinaron al padre de Bey, que desahogaba sus frustraciones en su hijo anormalmente alto y pálido.


  Las calles de Coronet eran un lugar duro para los niños abandonados, pero la curiosidad sin límites de Bey lo envió por todas partes de la extensa ciudad y su actitud calmada le ganó la reputación de un chico de la calle en que podías confiar en asuntos delicados. Los trabajos que más le gustaban involucraban a Venturas Soles Lejanos, una empresa corelliana dedicada a la exploración y exploración. La banda de curtidos exploradores hiperespaciales de Soles Lejanos acogió al chico solitario, dejándolo dormir en literas desocupadas de naves exploradoras mientras le contaban cuentos de mundos desconocidos y sus maravillas.


  En particular Bey se convirtió en el favorito de Anahul Sato, el hosco jefe del puerto espacial privado de la exploracorp. Sato le dio un puñado de educación formal y le enseñó a Bey a usar una llave hidráulica. Sato no tuvo que insistir mucho a los exploradores de Soles Lejanos para que empezaran a llevar al joven en las misiones a los parches imperfectamente explorados del territorio que componen el Espacio Salvaje, así como el vacío sin cartografiar de las Regiones Desconocidas. Antes de que las Guerras Clon terminaran se había ganado un lugar en las filas de Soles Lejanos… aunque no era un piloto notable, tenía un don para encontrar mundos extraños más allá del Borde y la diligencia necesaria para compilar resúmenes minuciosamente detallados de esos planetas y de sus posibilidades.


  El éxito de Bey pronto le ganó el mando de una nave de Soles Lejanos —el Corredor del Vacío— y muchos créditos. Pero cada vez que el joven explorador regresaba a Coronet, deambulaba por los callejones del Sector Azul, o charlaba con los comerciantes alienígenas de la Calle Nave del Tesoro sobre las leyendas de sus mundos. Bey tenía una debilidad particular por los niños de la calle de Coronet, ofreciéndoles créditos, un lugar para dormir, o algún severo consejo. Uno de esos niños era un carterista vagabundo llamado Han Solo. El enorme explorador le enseñó a luchar al joven Han; lo más importante, le enseñó que hay cosas por las que vale la pena luchar.


  Soles Lejanos mantenía una tradición consagrada por el tiempo de que después de 50 misiones con éxito, un explorador se ganaba el estatus de asociado, el título de su nave exploradora, y el derecho a trabajar de forma independiente. Bey llegó a ese hito más rápido de lo que nadie que se tenga memoria, y pronto estaba fuera en misiones propias, las que se ocupaban de su propio pasado. ¿Quién era la mujer de cabello azabache y rasgos afilados en el holo que siempre llevaba? ¿Había alguien encontrado a casi-humanos como ella?


  Bey hacía esas preguntas en incontables espaciopuertos, mostrando el holo a los príncipes mercantes en brillantes estaciones espaciales y a los contrabandistas en las pistas de aterrizaje precarias más allá del Borde. Las cosas que vio en sus viajes lo endurecieron: la crueldad casual que se ofrecía a los oprimidos y desesperados, los piratas ejerciendo su oficio sin ley casi sin oposición en el espacio, la trata de seres sintientes que aún plagaba el Borde.


  A medida que su esperanza de encontrar al pueblo de su madre menguaba, su determinación para corregir los males se intensificaba. Continuó explorando, pero también se convirtió en un vigilante, una alta figura temida por matones de cantina y esclavistas por igual, y cada vez más célebre en su planeta natal, donde fue invitado a unirse a la Fuerza de Seguridad Corelliana.


  En una de sus más famosas misiones para SegCor, Bey se abrió camino mediante engaños a bordo del crucero estelar Horizontes de Pendrake después de su incautación por esclavistas thalassianos cerca de Phibia. Haciéndose pasar por un agente thalassiano, revisó la lista de pasajeros y afirmó detectar a dos Guardias de las Sombras Mistryl viajando con nombres falsos. (Bey ya había liberado a las dos pasajeras de su camarote, rompiendo el cuello del guardia thalassiano antes de esconderlas a bordo del Corredor del Vacío. Las pasajeras desaparecidas eran de hecho exactamente lo que parecían: adustas solteronas de Meedis Menor). Bey condujo a la búsqueda de las míticas guardias de las sombras, una empresa cada vez más desesperada que veía esclavista tras esclavista llegar a un triste final. Por supuesto, el verdadero asesino era el mismo Bey que eventualmente capturó a los thalassianos restantes y los entregó a las autoridades en Arkanis.


  Varios grandees corellianos habían estado a bordo del Horizontes de Pendrakey el heroísmo de Bey le ganó las Bandas de Sangre Corellianas. Pero una facción pro-imperial obtuvo el control de SegCor y un héroe medio-alienígena no encajaba con sus planes. Trabajando en secreto, los agentes pro-imperiales de SegCor complotaron su caída.


  SegCor envió a Bey al Borde Exterior para investigar el culto conocido como los Acólitos de Dread Rur. Los Acólitos sostenían que la única realidad de la existencia eran los hornos de las estrellas y el vacío del espacio; todas las otras formas de existencia eran un oscurecimiento acusado de este Terrible Fulgor, y que era el deber de los elegidos de Rur acabar con tales abominaciones.


  Los Acólitos capturaron varios cruceros de línea estelares y sacrificaron a su tripulación y pasajeros atando a todos a bordo y lanzando las naves a los soles cercanos. Cuando se apoderaron de un crucero de línea de la Orden Cambliana que llevaba a más de 200 jóvenes estudiantes desde Glova, Bey corrió al rescate. Abordó el crucero y liberó a los pasajeros, pero los Acólitos habían puesto explosivos en el crucero, un detalle que de alguna manera había sido omitido en los detalles que SegCor le envío a Bey. Cuando la bomba detonó él todavía estaba a bordo.


  Bey sobrevivió, pero resultó gravemente herido. Cuando se despertó en un hospital de Coronet, su viejo amigo Han Solo le dijo que había perdido permanentemente su ojo izquierdo, pero que el derecho podría ser restaurado con un implante cibernético. Bey se recuperó, ahora su ojo izquierdo estaba cubierto con un parche electrónico, pero SegCor afirmaba que su visión deteriorada lo dejaba incapacitado para el servicio y lo dio de baja de las filas.


  Con su carrera en SegCor terminada, Bey reclamó al Corredor del Vacío de un lote de depósito en Daemen y pasó varios años más como vigilante en el Borde. Pero sus viajes lo llevaron cada vez más a las Regiones Desconocidas. Y allí, por fin, descubrió la verdad: su madre era un exploradora de avanzada de los nagai, unos despiadados casi-humanos que habían decidido esperar a que la guerra civil galáctica se consumiera a sí misma antes de lanzar una invasión.
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  Bey quedó sorprendido. Pero cuando se abrió camino al Espacio Nagai, su madre y su familia lo aceptaron a pesar de su ascendencia mixta. Él admiraba los nagai por su desdén de la debilidad y el victimismo y los vio como la salvación de una galaxia atrapada entre un Imperio que hablaba de fuerza pero que dejaba que el mal corriera sin control y una rebelión que hablaba de paz pero extendía el desorden. Como su madre había hecho años atrás, Bey precedió a la invasión nagai, actuando como doble agente. Respondiendo al llamado de su viejo amigo Fenn Shysa, combatió junto a los mandalorianos y convenció a Shysa de llevarlo a Endor, donde traicionó a la Alianza a favor de los nagai. Pero se encontró atrapado entre su viejo amigo Han Solo y su hermanastro Cuchillo, enemigos mortales que lo veían como a un traidor.


  Mientras los nagai y la Alianza luchaban, Bey vio la oportunidad para una traición final: una que podría arreglarlo todo. Secretamente contactó al almirante Ackbar, explicando la historia de los nagai de subyugación a manos de los brutales tofs. Ackbar envió a Bey, Kyle Katarn y otros agentes en una misión secreta a Saijo. Disfrazado como un tof, Bey sorprendió a Lumiya y le disparó, asegurando la derrota de los tofs.


  Una vez más, Bey era un héroe. Esta vez, se había elevado por encima de sus contradicciones: ni nagai ni corelliano, ni partidario de la Alianza ni explorador nagai. Tras ayudar a liberar Nagi de los tofs, sirvió a la Nueva República como emisario a los Mundos Tof, tratando una vez más de ser un puente entre civilizaciones.


  MUNDO EN GUERRA: BALMORRA
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    Jason Fry: Si has viajado en un tren Amtrak del corredor noreste, has visto un cartel de Trenton, NJ ofreciendo el mismo mensaje que el de Balmorra. Pensé que sería divertido importar esa declaración orgullosa/desafiante/triste a una galaxia muy, muy lejana e imaginar un planeta que básicamente ha sido un enorme dolor para todos los gobiernos galácticos en la historia. En retrospectiva, podría haber sido un buen cambio de ritmo y tono en la GE Guerra e inspirado una obra de arte genial.


    Erich Schoeneweiss: He estado en muchos trenes Amtrak que pasaron por ese puente que ofrece la visión de la afirmación de Trenton. Al leer acerca de Balmorra quedé intrigado sobre la consistencia con la cual los balmorranos jugaron a dos puntas, fabricando armas para ambos lados de múltiples conflictos. Sin duda un libro sobre la guerra debería un bloque de texto así. ¿Entonces porqué nos la perdimos? Honestamente, años ahora después del proceso de edición del libro, no puedo decirlo. En retrospectiva creo que deberíamos haberlo incluido. Gran pieza, Jason.

  


  Durante siglos, un gigantesco cartel holográfico esperaba a los visitantes que se acercaban al collar de fábricas orbitales y muelles de carga de Balmorra: BALMORRA CREA, LA GALAXIA TOMA.


  Los balmorranos afirmaban que el lema celebraba la larga tradición de su planeta en innovación y producción, que habían creado droides, armas, cazas y vehículos desde que la República era joven. Pero los demás detectaban un matiz agraviado en el saludo de Balmorra, un susceptible recordatorio de que Balmorra había sido poco apreciado y regañado a lo largo de su larga historia.


  Balmorra comenzó como una colonia de Humbarine (y más tarde fue hogar de muchos refugiados humbarineros), pero pronto se declaró independiente, convirtiéndose en uno de los mayores fabricantes de armas y droides de batalla de la galaxia. Sus salas de exhibición y fundiciones orbitales le parecían a muchos visitantes como una versión de alta tecnología de un antiguo bazar, con fabricantes balmorranos compitiendo por la atención de clientes en misiones misteriosas. Desde el principio, Balmorra dejó de lado las preocupaciones de los funcionarios de la República por saber qué estaban vendiendo y a quién. La guerra desataba una demanda que sería cubierta por alguien, así que ¿por qué ese alguien no debería ser un balmorrano?


  Después de la Gran Revolución Droide, Balmorra buscó diversificar sus productos vendiendo armaduras energizadas, cascos de conciencia de campo de batalla y arneses de extremidades aumentadas a los ejércitos de la galaxia. Pero los droides de guerra seguían siendo sus productos de firma, a los que podían vender en cualquier forma y ofrecer cualquier función que sus clientes requirieran.


  Balmorra fue un miembro entusiasta de la Tecno Unión. Cuando estallaron las Guerras Clon, siguió siendo parte de la República a pesar de producir millones de droides de batalla B1. Cuando la República le ordenó cerrar las fábricas, Balmorra se separó, defendiéndose con acorazados separatistas prestados. Pero el planeta también resultó ser un dolor de cabeza para el Conde Dooku: sus fábricas a menudo producían B1s lado a lado con droides de infantería Hulk SD-6 que vendía a las fuerzas de tierra de la República.


  Balmorra fue nacionalizado por el Imperio y fabricó armas y pertrechos para el Ejército Imperial, así como componentes de naves para Kuat Drive Yards. Emergió como el principal constructor del caminante explorador AT-ST. Sin embargo el doble juego de los balmorranos continuó: las fábricas del planeta fueron sorprendidas en repetidas ocasiones produciendo armas para los rebeldes.


  Después de que la Nueva República conquistó el Núcleo, Balmorra finalmente tuvo la independencia que había anhelado. Para sorpresa de nadie, inmediatamente comenzó a producir armas para ambos bandos del conflicto en curso… un curso de acción que continuó después de que el Emperador renacido reconquistó el planeta.


  Los sirvientes del lado oscuro del Emperador atacaron Balmorra con droides sombra y droides de batalla SD-9, esperando vencerlos con sus propios productos. Pero el gobernador de Balmorra, Hinch Beltane, tranquilamente ordenó entrar en combate a los droides de SD-10 y autómatas Viper. Después de que demolieron los modelos más antiguos del Imperio, el adepto del lado oscuro Sedriss abandonó su ataque a cambio de la oportunidad de comprar Vipers… el tipo de tratado de paz que era perfectamente lógico para un balmorrano.


  En el 40 DBY, el planeta quedó atrapado una vez más en las primeras líneas de un conflicto galáctico, cuando los Destructores Estelares de la Confederación Commenoriana y los chelandions hutt trataron de arrebatar el mundo de la Alianza Galáctica. Convencido de que Balmorra caería, el Jefe de Estado Jacen Solo no buscó salvar a su pueblo, sino causar el mayor daño a los confederados como fuera posible. Las despiadadas tácticas de Solo ayudaron a debilitar a la Confederación, pero se perdió una buena parte de la Cuarta Flota, y su disposición a sacrificar el planeta se convirtió en el último agravio a Balmorra.


  EL CAUTIVO VONG


  
    Paul Urquhart: este es un homenaje al notable ambiente de las novelas de la Nueva Orden Jedi y la forma que desafiaron nuestras ideas sobre la estructura de identidad y narrativa. Iba a servir como conclusión temática para la sección yuuzhan vong, así que si tienes una copia de la GE Guerra a mano, lee el capítulo 19 y luego salta directamente a esto.


    El narrador anónimo de aquí se originó como un antagonista cuidadosamente investigado en La Fuerza unificadora, un personaje que no dice nada, pero cuya trayectoria termina colocando todas las esperanzas de su causa y a su pueblo sobre sus hombros. Ya había destacado sugerencias de que fue creado usando material genético Jedi, pero quería ser muy cuidadoso de evitar definirle una «identidad» específica… era muy consciente de cómo Michael P. Kube-McDowell deliberadamente sacó a Plat Mallar de la nada como el personaje piloto de combate ingenuo adolescente en la trilogía de la Flota Negra, y de la provocativa caracterización que el Baron Fel hace de sí mismo como «no muy diferente a Luke Skywalker» en Sangre y Honor. Casi cualquier detalle de aquí está diseñado para que pueda interpretarse como una mentira en primer lugar, y luego reinterpretado en tres direcciones distintas, absolutamente ninguna de las cuales necesita ser necesariamente relevante en absoluto.


    También sabía que había un riesgo de que lo que escribí aquí podría llegar a ser reinterpretado en formas en las que no había pensado o no quería, pero sentí que era la clase de riesgo que me veía obligado a tomar si tenía alguna posibilidad de conseguir el efecto que buscaba. En última instancia, es un poco de «música ambiental» verbal, y espero que funcione como tal.


    Erich Schoeneweiss: Aprecio lo que Paul quería hacer con esta pieza corta, pero la hubiera recortado. El propósito de las Guías Esenciales es presentar al lector un libro de hechos: son libros de referencia. Incluir una pieza que (como dice Paul) «está diseñada para que pueda interpretarse como una mentira en primer lugar, y luego reinterpretada en tres direcciones distintas, absolutamente ninguna de las cuales necesita ser necesariamente relevante en absoluto» va a contrapelo de el libro. Dicho esto, este es un relato divertido y bien escrito que se debe presentar en un foro en el que se fomente la discusión, es por eso que me alegra que podamos presentártela aquí.

  


  Del holocrón personal de Darth Vua, aprendiz Sith:


  Los infieles me compararon con Luke Skywalker… el piloto solitario contra la gran arma-mundo que simbolizaba el poder del enemigo.


  Esta vez, el mundo arma era Zonama Sekot, con cazas estelares como abejas de destellos sobre su vasto hemisferio verde, plagado de tormentas que parpadeaban a través de los bosques en respuesta al fuego de cañón en órbita. En lugar de un par de misiles de energía, mi caza estaba infectado con la espora de los infieles Alfa Rojo, que había envenenado a mi equipo en Caluula.


  Yo no soy Luke Skywalker. Fallé. Zonama Sekot conjuró el poder gravítico para lanzar mi caza al espacio profundo.


  A causa de mi fracaso, mi gente perdió su honor y aceptó la paas, el sometimiento a los infieles. Se les ha permitido vivir como tso’asu domesticados en el mundo arma, con mi prometida entre ellos.


  Mi castigo es diferente.


  Yo soy un prisionero del Único Sith… unos herejes y marginados incluso entre los infieles. Me han dado la apariencia externa de un infiel y despertado pensamientos Jeedai dentro de mi cabeza. Dicen que este es mi verdadero yo.


  Es una mentira, un truco para quebrarme.


  Pero me niego a quebrarme.


  HISTORIA DE UN SOLDADO: CORUSCANT EN RUINAS
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    Jason Fry: La historia de un soldado regresando a casa es una de las más antiguas en la literatura, y pensé que la GE Guerra se beneficiaría de tal perspectiva… en este caso, una brutal que también incorpora como es cuando la guerra llega a tu propio hogar. Pero también sabía que quería que la meditación de Stazi sobre la guerra fuera la última pieza del libro y esto se sentía un poco demasiado similar. Además como con muchas de las piezas de «relatos cortos», era un lugar lógico para mirar al buscar dónde hacer recortes. Dicho esto, he trabajado duro para conseguir el tono adecuado —realista lindando con insensible— y creo que lo he conseguido. Eso es algo.


    Erich Schoeneweiss: Un final digno para esta serie de 12 partes. Esto fue muy divertido y estoy agradecido a Lucasfilm por acceder a dejarnos hacerlo. Jason y Paul pusieron un montón de trabajo en este libro y me emociona que hayas tenido la oportunidad de leer la mayor parte. La Fuerza está con ellos dos.

  


  Extracto de El año de rabia: La historia de un ciudadano de las Guerras de Coruscant:


  Cuando volví a casa ellos habían entrado a mi casa.


  Sabía que sería malo: La avenida estaba llena de transpariacero destrozado y carrocerías de aerodeslizadores. Tuvimos que dejarnos los cubos puestos en todo momento, porque seguía habiendo cosas cayendo del cielo: trozos de metal, cerámica y quién sabe qué. En la mediana, curiosamente, uno de los arbustos tchuspera estaba intacto… alguien había atravesado la cabeza de un caminante explorador con un torpedo y lo que quedaba se había asentado sobre sus patas, erguido sobre ese arbusto como para protegerlo. El sargento Samels había rozado al tchuspera con la cadera y sacudió la mitad del polvo con él. Fue raro ver una mancha de verde brillante, donde todo lo demás estaba gris por la ceniza.


  A Ploover, la cantina de la esquina, le faltaban las puertas. Se había quemado y los barriles de Ebla estaban dispersos fuera perforados por el fuego láser. El holo-cartel de Ploover pendía de un filamento de conducto, inmóvil sobre la puerta. Me pregunté quién sería el mejor para bajar el cartel y arreglarlo. Porque este bloque sería reconstruido. Sería limpiado y restaurado y otra vez la gente viviría aquí, como lo han hecho desde siempre en Coruscant.


  Pero ya sabía que esa gente no me incluiría a mí.


  Nos detuvimos a descansar en el patio de juegos del liceo. Lo único que quedaba eran aros de metal y charcos de plast derretido… púrpura, verde y naranja. Mis hijos habían jugado aquí, no hacía mucho tiempo… el charco púrpura había sido un bantha con una sonrisa tonta, mientras que el azul había sido un nerf. Había cargadores de bláster y celdas de energía descargadas desechadas por todas partes.


  Todavía no le había dicho a nadie del escuadrón que yo había vivido aquí. No pensé que importara. No soy el primer ser que pierde su hogar durante una guerra. Dudo que sea el billonésimo. Y sabía que todavía podría haber tropas imperiales allí. Habían arruinado una buena parte de nuestro mundo, matado a un montón de gente que era demasiado pobre o estaba demasiado desesperada para evacuar. Arruinarían mucho más y matarían a muchos más a menos que los matáramos primero. En realidad, era simple.


  Revisamos los edificios de a pares. Varshin tenía su DLT-20A; yo tenía un par de pistolas cortas. El ascensor no funcionaba, así que subimos por las escaleras de mi antigua unidad. El vestíbulo estaba destrozado, lleno de envoltorios de raciones descartados. Pensé en cuánto se enojaría el viejo Hamedaw si lo viera… en como había trabajado durante semanas hasta que todo brillaba, y luego siempre encontraba una manera de recordártelo cada vez que lo veías hasta que sentía que le habías dado suficiente propina. Me pregunté si Hamedaw aún estaba vivo. Lo dudaba. Él nunca habría abandonado su edificio.


  Subimos las escaleras en silencio, usando señales de mano. La 2-A, la unidad de la Sigus, se había quemado. La puerta estaba atascada a mitad de camino y había un olor terrible. La puerta de la 2-B estaba abierta pero había sido limpiada… supongo que los Sharlson escaparon. Y luego estaba la 2-C, la residencia de los Kinalos. La mía.


  Los escuchamos en primer lugar, hablando en voz baja, pero sin cuidado, como hacen los soldados cuando creen que ha pasado el peligro y sus oficiales se ponen difíciles. Estaban sentados en dos de las viejas sillas de mi comedor. Armadura de soldados de asalto, con los cubos fuera, y los blásteres apoyados contra la ventana fuera de su alcance. Varsh le disparó a uno y yo le disparé al otro. Ni siquiera tuvieron tiempo para gritar… se derrumbaron al piso y yacieron mirando el techo. Mi techo.


  No le habían hecho demasiado a la casa… estaba sucia y alguien lo había registrado todo, buscando chips de créditos, objetos de valor o cualquier cosa que pudieran encontrar. Pero todavía sentía como si lo hubieran hecho. El felinx de peluche de Henia yacía en la puerta de su dormitorio. Debió de habérsele caído. Me pregunté si ella no se había dado cuenta en medio del caos, o si Tanne no había tenido tiempo de agacharse y recogerlo. Tal vez habían tenido tanta prisa.


  No importaba. Mi pequeña nunca lo volvería a ver.


  El resto de las unidades estaban despejadas. Varsh y yo bajamos y nos dijeron que las órdenes eran no dejar nada para el enemigo. Me puse la capucha, tomé mi BlasTech X-42, luego volví a subir a mi departamento. Apreté el gatillo y deje que el fuego se lo llevara todo.


  * * *


  Erich Schoeneweiss: Otro autor estuvo originalmente a bordo para escribir La Guía Esencial de los Militares, y aunque no habíamos empezado en ese libro creo que se habría centrado mucho más en los detalles de las varias organizaciones militares: infraestructura, líderes, doctrina, armas y batallas clave. Cuando las cosas no funcionaron con ese autor le propuse a Jason escribir el libro. Habíamos terminado El Atlas Esencial hace poco y quería volver a trabajar con Jason. Me quedó muy claro desde el principio, antes de que ni siquiera viera su primer esbozo, que él quería adoptar un enfoque más narrativo para el libro y que quería cambiar el título a La Guía Esencial para la Guerra. Después de discutirlo con nuestro equipo editorial y Lucasfilm, todos estuvimos de acuerdo en que este nuevo enfoque sonaba muy bien y que Jason era claramente la persona indicada para escribir el libro. Presentó su primer esbozo el 9 de octubre de 2009. Después de la revisión, Leland Chee de Lucasfilm proporcionó una lista de cosas específicas que quería que Jason incluyera en el libro, al igual que yo, incluyendo mi deseo de barras laterales sobre los detalles militares que creía que habrían estado en la Guía de los Militares (de ahí vienen las barras laterales de Perfiles de Armamento y Sensor y Retratos de Guerra a lo largo del libro). Lo que verás más abajo es más o menos el esquema revisado que Jason me mandó por correo electrónico el 9 de febrero de 2010, y que aprobamos.


  Jason Fry: Las secciones en negrita se incluyeron en el libro de 2012. Las secciones en cursiva se incluyeron en los Recortes del Autor. Para el resto del material, las notas indican si la pieza fue reconsiderada, reincorporada en otro lugar o escrita pero no publicada en el libro o Recortes del Autor. Si no se ofrece ninguna otra información, la sección nunca fue escrita.


  ESQUEMA: LA GUÍA ESENCIAL PARA LA GUERRA


  PRÓLOGO: EXTRACTOS DE LOS DICHOS DE UUEG TCHING (descartado y substituido, primero por Los desvanecidos, luego por el Prólogo del Gran Almirante Teshik)


  CAPÍTULO 1: LAS GUERRAS DE LOS RAKATA Y LOS CELESTIALES


  Huellas de los celestiales


  Reconstruyendo el conflicto Rakata/Celestiales (se convirtió en Los desvanecidos)


  Rebelión contra los rakata (incorporado en Los desvanecidos)


  Mundo en guerra: Antiguos campos de batalla


  Armamento: Tecnología Pre-República (se convirtió en Armamento: Estación Centralia, no publicado)


  CAPÍTULO 2: LOS ORÍGENES DE LA REPÚBLICA – se convirtió en el CAPÍTULO 1: ANTES DE LA REPÚBLICA


  Los Batallones de Zhell y los taung


  Historia de un soldado: Notron en llamas


  La guerra de los Jedi y las Legiones de Lettow


  Armamento: Tecnología de Sables de luz


  Los hutts en guerra


  Las conquistas de Xim el Déspota


  Armamento: Tecnología tionesa


  Retrato de guerra: Xim


  Informe: Droides de guerra de Xim


  Retrato de guerra: Boonta el hutt


  Escuela de guerra: La tercera batalla de Vontor (no publicado)


  Armamento: Tecnología de escudos


  Historia de un soldado: El brillo de Kiirium [De la Despótica]


  La exploración del Alcance de Kiirium (no publicado)


  CAPÍTULO 3: LA REPÚBLICA ANTIGUA


  Hiperespacio y Guerra:


  Guerra con el Tion


  Mundo en guerra: Haashimut


  Escuela de guerra: Enfrentamiento en Desevro (no publicado)


  Historia de un soldado: Luces en la oscuridad (se convirtió en El relato del vigilante


  Los conflictos alsakanos:


  Armamento: Blásteres


  La contienda duinuogwuin (no publicado)


  Armamento: Naves capitales


  Informe: La Guardia del Sol de Thyrsus


  CAPÍTULO 4 CENIT DE LA REPÚBLICA


  La Armada de la República


  Historia de un soldado: Los Desórdenes de Kanz


  Informe: Saltacohetes


  La Tormenta Waymancy


  Fabricante: Czerka (no publicado)


  Cruzadas de Contispex


  ORD: Ordnance/Regional Depots (no publicado)


  Historia de un soldado: Muerte en el Borde


  Armamento: Defensas y escudos planetarios


  Las guerras de Atrisia


  Retrato de guerra: Uueg Tching (no publicado)


  Mundo en guerra: Atrisia


  Informe: Los ejércitos de Hapes (no publicado)


  Armamento: Rayos tractores


  La gran revuelta droide (no publicado)


  [Marcador de posición para las próximas novelas de la Antigua República]


  Armamento: Armas de iones


  CAPÍTULO 5 GUERRAS CON LOS SITH


  La Gran Guerra Hiperespacial


  Mundo en guerra: Foerost (no publicado)


  Superarma: La segadora oscura (no publicado)


  El ascenso de los mandalorianos (reelaborado como La Guerra y los Mandalorianos)


  Informe: La Guardia de la Muerte


  Las invasiones mandalorianas (incorporado a la pieza anterior de los mandalorianos)


  [Marcador de posición para Old Republic MMO]


  Retrato de guerra: Saul Karath (no publicado)


  Escuela de guerra: La batalla de Malachor (no publicado)


  La Gran Guerra


  Fabricante: Merr-Sonn (no publicado)


  Informe: Soldados Sith (no publicado)


  El Ejército de la Luz


  Retrato de guerra: Lord Hoth


  Informe: Los Caminantes de la Penumbra (no publicado)


  Escuela de guerra: La batalla de Ruusan (no publicado)


  Historia de un soldado: Anochecer en Ruusan


  Las Reformas de Ruusan


  CAPÍTULO 6 CAÍDA DE LA REPÚBLICA


  Fuerzas Planetarias de la República/Vigilancia de las Rutas Estelares


  Agitación en el Borde


  Armamento: Cazas y portanaves


  Informe: La Guardia Ailon Nova (no publicado)


  El surgimiento de los militaristas


  La Guerra Hiperespacial de Stark (no publicado)


  Retrato de guerra: Ranulph Tarkin


  El Ejército de Mustag Olus


  Armamento: Droides de combate


  Las guerras Kaleesh/Huk (no publicado)


  Informe: La Guardia Iotrana (no publicado)


  D’harhan y los Guerreros Cyborg


  Historia de un soldado: D’harhan habla


  Fabricante: Ingeniería Corelliana


  Mundo en guerra: Irmenu


  Informe: Comandos del Senado (no publicado)


  Fuerzas de Seguridad Locales/Vigilancia de planetas


  CAPÍTULO 7 PUNTO DE IGNICIÓN: NABOO


  El surgimiento de la Federación de Comercio


  Convoyes de la Federación de Comercio


  Historia de un soldado: ¡Vienen por nuestros créditos! [Perspectiva de la Federación de Comercio]


  Informe: Droides de batalla de la Federación de Comercio


  Contacto: AAT


  Contacto: MTT (no publicado)


  Fabricante: Baktoide (no publicado)


  Armamento: Motos deslizadoras y STAPs


  Perfil de sensores: Carguero convertido Lucrehulk


  Informe: Droides destructores


  Historia de un soldado: Naboo invadido


  Perfil de sensores: Caza estelar naboo (no publicado)


  Perfil de sensores: Droide Buitre


  Informe: El Gran Ejército Gungan


  Escuela de guerra: La batalla de Naboo


  Peones de Sidious


  Retrato de guerra: Raith Sienar (no publicado)


  Fabricante: Santhe/Sienar


  CAPÍTULO 8 LA GUERRA DE LOS CLONES, COMIENZA


  El Gran Ejército de la República


  Armamento: Tecnología de Clonación


  Mundo en guerra: Kamino (no publicado)


  Informe: Soldados Clon


  Por qué los soldados clones no son estériles (Informe de un Clonador Kaminoano) (retitulado Memorando de Kamino)


  Guía de rangos de los soldados clon


  Escuela de guerra: La batalla de Geonosis (no publicado)


  Contacto: Tanque Araña del Gremio de Comercio (no publicado)


  Contacto: Droide Hailfire (no publicado)


  Perfil de Sensores: Nave de asalto de la República


  Historia de un soldado: Arenas Rojas (retitulada Soldado clon cae en un agujero)


  Mundo en guerra: Excarga


  Perfil de sensores: Cañonera de la República


  Historia de un soldado: Piloto de cañonera


  Fondos militares y reclutamiento


  CAPÍTULO 9 GALAXIA DIVIDIDA: LAS GUERRAS CLON (dividido en dos capítulos)


  Los separatistas en guerra


  Escuela de guerra: La batalla de Christophsis (reelaborado como Carta de Christophsis)


  Armamento: Tecnología de caminantes


  Contacto: AT-TE


  Perfil de Sensores: Crucero Jedi


  Perfil de Sensores: Destructor del Gremio de Comercio


  Perfil de Sensores: Fragata del Clan Bancario


  Superarma: El Malevolencia


  Informe: Soldados CAR (no publicado)


  Historia de un soldado: La toma de Lessu


  Los Generales Jedi


  LA GUERRA DE PROPAGANDA


  Retrato de guerra: General Grievous


  Armamento: Bioarmas


  Argot de las Guerras Clon


  MedStars y Estaciones Médicas (reelaborado como La Línea de Montaje)


  Retrato de guerra: Mar Tuuk (no publicado)


  Informe: Droides tácticos


  Mundo en guerra: Metalorn


  Retrato de guerra: Almirante Trench


  Escuela de guerra: La batalla de Salvara


  Historia de un soldado: Hablando en silencio (reelaborado como relato para la Star Wars Insider)


  Clones desertores, traidores, náufragos y otras aberraciones


  Droides de batalla charlatanes y otros problemas separatistas


  Movimientos por la paz (no publicados)


  Retrato de guerra: Duquesa Satine


  Los ejércitos de Sector


  Los Asedios del Borde Exterior


  Escuela de guerra: La batalla de Coruscant (no publicado)


  Perfil de sensores: Cazas Estelares Jedi


  Perfil de sensores: Droide Tri-caza (no publicado)


  Perfil de sensores: Caza ARC-170


  Perfil de sensores: Mano Invisible


  Orden 66


  Escuela de guerra: La batalla de Kashyyyk


  Contacto: Juggernaut


  CAPÍTULO 10 EL ALZAMIENTO DEL IMPERIO


  La militarización de la galaxia


  Los Grandes Moffs y los Macrosectores (incorporados a lo de arriba)


  Informe: Guardia Real Imperial (no publicado)


  La reconquista del Borde


  Reductos de las Guerras Clon


  ¡Piratas del Borde Exterior! (no publicado)


  Retrato de guerra: Almirante Screed


  ¡Esclavistas a la vista! (no publicado)


  Historia de un soldado: Contra los fanáticos lortanos


  Organización de Grupos de Sector


  Organización de la Armada


  Perfil de sensores: Destructores (con variedades)


  La Academia Imperial


  Tradiciones de la Armada Imperial


  Guía de rangos de la Armada Imperial


  Historia de un soldado: Yo fui cantante de la OSI


  Mundo en guerra: Prefsbelt


  Mundo en guerra: Anaxes (no publicado)


  Holodrama: La caminata azur


  Retrato de guerra: Almirante Yularen


  Fabricante: Kuat Drive Yards (reelaborado como Rendili y Kuat)


  Mundo en guerra: Kuat


  El nacimiento de un buque de guerra (tradiciones de Kuat)


  CAPÍTULO 11 IMPERIO TRIUNFANTE


  De soldados clon a soldados de asalto


  Otras líneas de clones, el surgimiento de los no-clones y el destino del ejército clon (incorporado en otras partes)


  Organización del Ejército


  Informe: Soldados de asalto


  Mundo en guerra: Carida (no publicado)


  Historia de un soldado: Cascos blancos


  Sin barracas separadas: Mujeres soldados de asalto


  Informe: La 501


  Retrato de guerra: Sixtus Quin


  Fabricante: BlasTech (no publicado)


  Informe: La Guardia de Coruscant (no publicado)


  Informe: Soldados navales (no publicado)


  Informe: Soldados de Blackhole (no publicado)


  [marcador de posición para The Force Unleashed y The Force Unleashed 2 – ¿Informe? ¿Rahm Kota?] (se convirtió en Retrato de guerra: Juno Eclipse)


  Soldados oscuros y los soldados de asalto droides


  Fabricante: TaggeCo. (no publicado)


  Contacto: AT-AT (con variedades)


  Historia de un soldado: Comando AT-AT


  Informe: Los Espos (no publicado)


  Las campañas trianii


  Informe: Los Rangers Trianii


  CAPÍTULO 12: AL SERVICIO DEL IMPERIO


  Entrenamiento de caza TIE


  Retrato de guerra: Barón Fel


  Perfil de sensores: Cazas TIE (con variedades)


  Ases del Imperio: El grupo de cazas imperial 181


  La muerte blanca: Relatos del Ala de Asalto Cimitarra (no publicado)


  Servicio militar de Han Solo


  Historia de un soldado: Los esclavos wookiee


  Astilleros del Imperio (reconsiderado como el mapa de Principales astilleros)


  Jerga de piloto de caza


  Retrato de la guerra: Romodi


  Fabricante: Taim y Bak


  CAPÍTULO 13 ORÍGENES DE LA REBELIÓN


  Guerra en los Márgenes Galácticos


  Supresión en los Sistemas Centrales


  La formación de la Rebelión


  Mando de la Alianza


  Desertores imperiales


  Retrato de guerra: General Madine


  Prisioneros de guerra


  Perfil de sensores: Cazador de Cabezas Z-95 (no publicado)


  Fabricante: Incom


  Informe: Soldados rebeldes


  El desarme de Alderaan


  Armamento: Tecnología de interdicción


  Informe: Martillos del Infierno


  Informe: Comandos Tormenta


  Historia de un soldado: Valance recuerda (retitulado Ataque en Doniphon)


  Mundo en guerra: Sirpar


  ¡Corsarios! (no publicado)


  Historia de un soldado: Yo fui un corsario rebelde


  CAPÍTULO 14 EL ATAQUE DE LA ALIANZA


  La edad de las superarmas


  Retrato de guerra: Gran Moff Tarkin (no publicado)


  La Doctrina Tarkin (incorporado arriba)


  Superarma: La Estrella de la Muerte


  Superarma: El Ojo de Palpatine (combinado arriba)


  Superarma: El Tarkin (combinado arriba)


  Mundo en guerra: Foundry


  La Armada vs. Estrella de la Muerte


  Retrato de guerra: Almirante Motti


  Retrato de guerra: General Tagge (no publicado)


  Historia de un soldado: La búsqueda de Basso


  Perfil de sensores: Burladora de Bloqueos Rebelde


  Historia de un soldado: Los últimos momentos de Pello Scramblas


  Retrato de guerra: Capitán Wermis (no publicado)


  La muerte de Alderaan (no publicado)


  Retrato de guerra: General Dodonna


  Cuerpo de cazas rebelde


  Perfil de sensores: Alas-X


  Perfil de sensores: Alas-Y


  Hoja de servicio: Escuadrón Rojo


  Retrato de guerra: Garven Dreis (Líder Rojo)


  Escuela de guerra: La batalla de Yavin (no publicado)


  CAPÍTULO 15 PARA RESTAURAR LA REPÚBLICA (retitulado CUANDO EL IMPERIO CONTRAATACÓ)


  Debate en las filas: La estrategia de guerra rebelde (reelaborado como Fuerzas Armadas Rebeldes)


  La flota rebelde (incorporado arriba)


  Informe: Fuerzas especiales rebeldes


  Jerga rebelde


  Escuadrón de la Muerte y la Armada Resurgente


  Perfil de sensores: El Ejecutor y los Superdestructores Estelares


  Mundo en guerra: Fondor (no publicado)


  Los grandes almirantes


  Escuela de guerra: Emboscada en Derra IV


  Perfil de sensores: El Halcón Milenario


  Jowdrrl acerca de las modificaciones del Halcón


  Escuela de guerra: La batalla de Hoth


  Hoja de servicio: Escuadrón Pícaro [Episodio V]


  Informe: Escuadrón Renegado [Battlefront, con Col Serra]


  Historia de un soldado: Golpeado por un cañón de iones


  Retrato de guerra: Almirante Piett


  Retrato de guerra: General Rieekan


  Perfil de sensores: Fragata Nebulon-B


  La Alianza se reagrupa


  Escuela de guerra: Desastre en Espacio Profundo Besh


  CAPÍTULO 15 HACIA EL NÚCLEO (dividido en dos capítulos)


  Enfrentamiento en el Borde Exterior


  Historia de un soldado: Cómo gané la batalla de Taanab


  Escuela de guerra: La batalla de Endor (no publicado)


  Historia de un soldado: Muerte en el bosque


  Historia de un soldado: Retirada de Endor


  Perfil de sensores: Ala-A


  Perfil de sensores: Ala-B


  Perfil de sensores: Crucero Mon Cal


  Fabricante: Mon Calamari


  Retrato de guerra: Almirante Ackbar


  Invasores del más allá


  Encuentro con los nagai


  Historia de un soldado: las trincheras de Trenwyth


  Fragmentación imperial


  Historia de un soldado: Ataque en Hast [perspectiva Imperial]


  Superarma: La Espada Oscura


  Retrato de guerra: Bevel Lemelisk


  Escuela de guerra: La batalla de Milagro


  Superarma: El Triturador de Soles


  Contra los señores de la guerra


  El Alineamiento Pentaestrella


  Escuela de guerra: La batalla de Denon


  Historia de un soldado: Atrapado en Mindor


  Bacta


  El felis y el rodus en Brentaal


  Retrato de guerra: General Salm


  Hoja de servicio: Escuadrón Pícaro [Era NR] (no publicado)


  Retrato de guerra: Wedge Antilles


  Retrato de guerra: Zsinj


  La toma de Kuat


  Retrato de guerra: Ysanne Isard


  CAPÍTULO 16 EL FIN DE UN IMPERIO


  La estrategia de Thrawn


  Armamento: Dispositivos de camuflaje


  Retrato de guerra: Gran Almirante Thrawn


  Ord Pardron y Ukio


  Retrato de guerra: Garm Bel Iblis


  Historia de un soldado: El Marq Sabl


  Escuela de guerra: La batalla de Bilbringi


  Informe: Comandos Katarn


  Fabricante: Loronar


  El Imperio Oscuro


  Retrato de guerra: Airen Cracken (no publicado)


  Mundo en guerra: Balmorra


  Superarma: Los Devastadores de Mundos


  Mundo en guerra: Mon Calamari


  Historia de un soldado: Coruscant en ruinas


  Superarma: El Cañón Galáctico (no publicado)


  El Imperio Carmesí


  Escuela de guerra: La batalla de Orinda


  El Remanente Imperial


  Historia de un soldado: Regreso a Bastión


  CAPÍTULO 17 DESDE MÁS ALLÁ DEL BORDE (retitulado LA NUEVA ORDEN JEDI)


  La Guerra Yuuzhan vong


  Armamento: Armamento orgánico


  Informe: Castas guerreras yuuzhan vong


  Perfil de sensores: Naves capitales yuuzhan vong


  Perfil de sensores: Coralita


  Historia de un soldado: Enfrentamiento en Garqi


  Delta base cero: Bombardeos planetarios


  Escuela de guerra: La caída de Coruscant


  Retrato de guerra: Sien Sovv


  Retrato de guerra: Tsavong Lah


  Escuela de guerra: La batalla de Ebaq 9


  Las flotas chiss


  Mundo en guerra: Csilla


  CAPÍTULO 18 LA NUEVA GUERRA CIVIL GALÁCTICA


  Tensiones de la Era Post-Vong


  Retrato de guerra: Almirante Pellaeon


  El Imperio de la Mano


  La Nueva Guerra Civil


  Informe: La Guardia de la Alianza Galáctica


  Los nuevos hutts


  Mandalore resurgente


  Mundo en guerra: Roche


  Fabricante: Colmenas Verpine


  Informe: Protectores Mandalorianos


  Escuela de guerra: La batalla de Kuat


  Historia de un soldado: La quema de Kashyyyk


  Escuela de guerra: La batalla de Fondor


  Retrato de guerra: Natasi Daala


  [Marcador de posición para las novelas de El destino de los Jedi] (se convirtió en el Fin de una era Jedi)


  EPÍLOGO: GUERRA ETERNA


  Historia de un soldado: Semillas de los Vong


  Perfil de sensores: Caza Depredador


  Perfil de sensores: Crucero de batalla Guadaña


  Perfil de sensores: Caza Fuego Cruzado


  Escuela de guerra: La devastación de Mon Calamari


  Retrato de guerra: Almirante Stazi


  * * *


  ¡Y eso es todo! Gracias a Erich Schoeneweiss por apoyar el proyecto y ofrecer sus recuerdos y comentarios; a Leland Chee por asumir aún más trabajo; a Matt Martin por haber accedido a darle un hogar a este material en StarWars.com; a Dan Brooks por hacer que el tren de los Recortes del Autor siguiera corriendo después del rediseño; a mi autor «con» Paul Urquhart por sus recuerdos y una o dos re-ediciones apresuradas; y por supuesto a todos ustedes por preguntar sobre este material, solicitando su publicación y pasar el último año leyendo cada uno de los 12 números.


  Notas


  
    [1] Usar pronombres de género para objetos (en lugar del pronombre neutro it), es una forma de personificación en el idioma inglés. Y es notable la tradición que menciona de personificar a las naves con el género femenino. Esta tradición, por desgracia, se pierde en las traducciones. (N. del T.) <<

  


  
    [2] Aquí el autor argumenta a favor de una expresión que no suele sobrevivir a las traducciones, aunque «backwater» se podría traducir literalmente como «remanso», casi siempre se usa para describir un lugar apartado y remoto. Y por cierto, no recuerdo haber leído «backrocket» en ningún lado. (N. del T.) <<

  


  
    [3] Imsoo en inglés, lo que parece ser la sucesora imperial de la Rimsoo (pronunciación coloquial de las siglas de Republic Mobile Surgical Unit). En las novelas de Medstar,se traduce Rimsoo como Uquemer, y propungo Uquemi para la versión imperial. (N. del T.) <<
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